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Active 3D Glasses

Location of the

identification label

Labels for Model No., Production Date
(month/year) and Power Supply rating (in
accordance with applicable safety
regulation) are located on the rear of the TV
or package.

This product has been manufactured by
or on behalf of Sony Corporation, 1-7-1
Konan Minato-ku Tokyo, 108-0075
Japan. Inquiries related to product
compliance based on European Union
legislation shall be addressed to the
authorized representative, Sony
Deutschland GmbH, Hedelfinger Strasse
61, 70327 Stuttgart, Germany. For any
service or guarantee matters, please
refer to the addresses provided in the
separate service or guarantee
documents.

C€

Hereby, Sony Corp., declares that this Active
3D Glasses is in compliance with the
essential requirements and other relevant
provisions of Directive 1999/5/EC.

For details, please access the
following URL:
http://www.compliance.sony.de/

Disposal of the Active 3D Glasses
Disposal of Old
Electrical & Electronic
Equipment (Applicable
in the European Union
and other European
countries with
separate collection

systems)
This symbol on the product or on its
packaging indicates that this product shall

not be treated as household waste. Instead it
shall be handed over to the applicable
collection point for the recycling of electrical
and electronic equipment. By ensuring this
product is disposed of correctly, you will help
prevent potential negative consequences for
the environment and human health, which
could otherwise be caused by inappropriate
waste handling of this product. The recycling
of materials will help to conserve natural
resources. For more detailed information
about recycling of this product, please
contact your local Civic Office, your
household waste disposal service or the
shop where you purchased the product.

Disposal of Waste Batteries

Disposal of waste
batteries (applicable in
the European Union
and other European
countries with
separate collection
systems)
This symbol on the battery or on the
packaging indicates that the battery provided
with this product shall not be treated as
household waste.
On certain batteries this symbol might be used
in combination with a chemical symbol. The
chemical symbols for mercury (Hg) or lead (Pb)
are added if the battery contains more than
0.0005% mercury or 0.004% lead.
By ensuring these batteries are disposed of
correctly, you will help prevent potentially
negative consequences for the environment
and human health which could otherwise be
caused by inappropriate waste handling of the
battery. The recycling of the materials will help
to conserve natural resources.
In case of products that for safety, performance
or data integrity reasons require a permanent
connection with an incorporated battery, this
battery should be replaced by qualified service
staff only.
To ensure that the battery will be treated
properly, hand over the product at end-of-life
to the applicable collection point for the
recycling of electrical and electronic
equipment.
For all other batteries, please view the section
on how to remove the battery from the
product safely. Hand the battery over to the
applicable collection point for the recycling of
waste batteries.



For more detailed information about recycling
of this product or battery, please contact your
local Civic Office, your household waste
disposal service or the shop where you
purchased the product.

Caution

Please read these safety instructions to
ensure your personal safety and prevent
property damage.

Danger of explosion if battery is incorrectly
replaced.

Observe the correct polarity when inserting
the battery.

Use only CR2025 type battery.

Warning

Do not put the Active 3D Glasses in a fire.
Do not disassemble the Active 3D Glasses.
Do not use, charge, store, or leave the
Active 3D Glasses near a fire, or in places
with a high temperature, e.g., in direct
sunlight, or in sun-heated cars.

Do not allow water or foreign material to
enter the Active 3D Glasses.

Batteries must not be exposed to excessive
heat such as sunshine, fire or the like.

Precautions for use
® The Active 3D Glasses are operated by
receiving RF signals from the TV.
e Mis-operation may occur if:
- The Active 3D Glasses do not face the TV
- If there are objects blocking the path
between the Active 3D Glasses and the
TV
- If there are other 2.4GHz RF
communication devices such as an
Internet AP or microwave oven, etc.
nearby, this may affect their
performance.
e Watch the TV using the Active 3D Glasses,
facing squarely towards the TV.
e 3D effect is inadequate and screen colour
will shift when lying down or tilting your
head.

Safety Precautions

® You should only use this product for

watching 3D video images on a

compatible Sony television.

Some people may experience discomfort

(such as eye strain, fatigue, or nausea)

when using this product. Sony

recommends that all viewers take regular
breaks while watching 3D video images or
playing stereoscopic 3D games. The length
and frequency of necessary breaks will
vary from person to person. You must
decide what works best. If you experience
any discomfort, you should stop using this
product and watching the 3D video
images until the discomfort ends; consult
adoctor if you believe necessary. You
should also review (i) the instruction
manual of your television, as well as any
other device or media used with your
television and (ii) our website

(http://www.sony-europe.com/

myproduct) for the latest information. The

vision of young children (especially those
under six years old) is still under
development. Consult your doctor (such as

a pediatrician or eye doctor) before

allowing young children to watch 3D video

images or play stereoscopic 3D games.

Adults should supervise young children to

ensure they follow the recommendations

listed above.

® Do not drop or modify the Active 3D

Glasses.

If the Active 3D Glasses are broken, keep

broken pieces away from your mouth or

eyes.

Be careful not to pinch your fingers in the

hinges when bending the temple arms.

Keep this product out of reach of children,

so that they are not mistakenly swallowed.

Watch the TV from a distance of more than

three times the TV's screen height.

Be careful not to harm the eyes with the

glasses’temple when wearing the Active

3D Glasses.

Flickering or flashing under some

fluorescent or LED lighting, etc.

- When you use the Active 3D Glasses and
watch or play 3D video images or
SimulView™ contents under some
fluorescent or LED lighting, etc.,




flickering or flashing lights may be
observed. This flickering or flashing may
trigger epileptic seizures or blackouts
(photosensitivity) in a very small
percentage of individuals. If you observe
such flickering or flashing, IMMEDIATELY
take off the Active 3D Glasses and stop
watching or playing the 3D video
images or SimulView™ contents. This
flickering or flashing may trigger
previously undetected epileptic
symptoms or seizures in persons who
have no history of prior seizures or
epilepsy. If you have an epileptic
condition or have had seizures of any
kind, consult your doctor before
watching or playing the 3D video
images or SimulView™ contents. If you
experience any of the following health
symptoms while using the Active 3D
Glasses, IMMEDIATELY take off the Active
3D Glasses and stop watching or playing
the 3D video images or SimulView™
contents and consult your doctor before
resuming: dizziness, altered vision, eye
or muscle twitches, loss of awareness,
disorientation, seizures, or any
involuntary movement or convulsion.
Dispose of batteries in an environmentally
friendly way. Certain regions may regulate
the disposal of batteries. Please consult
your local authority.

Maintenance of your
Glasses

Wipe the Glasses gently with a soft cloth.
Stubborn stains may be removed with a
cloth slightly moistened with a solution of
mild soap and warm water.

If using a chemically pretreated cloth, be
sure to follow the instructions provided on
the package.

Never use strong solvents such as a
thinner, alcohol or benzine for cleaning.



Overview

Active 3D glasses needs registration to TV.

When using Active 3D glasses with another TV, re-registration is necessary.

TV and Active 3D Glasses

communication range

The preferred viewing position needs to be
kept within the proper range. See the
following chart.

The recommended minimum viewing
distance is 3 times the screen height.

The working distance depends on obstacles
(person, metal, walls, etc.) or
electromagnetic waves.

TV

Overhead view




Steps

T Remove the battery’s )
. . . Insulating
insulating sheet before using 1 sheet
the product for the first time. \_ 1
2 When using Active 3D Glasses =
for the first time, hold the
glasses within a 50 cm range of
the TV and turn on the TV and
hold the () (Power) button/
indicator for 2 seconds. The
Active 3D Glasses turn on and
registration starts O (Power)
(The (O (Power) button/ button / indicator
indicator blinks green and
yellow). When registration is
finished, a message appears in
the bottom right of the screen
for 5 seconds, and the indicator
will light up green for
3 seconds. This process is only
required one time.
If registration fails, the Active
3D Glasses will turn off
automatically. In this case,
repeat the above.

To turn on and off
To turn on : Press once the power button.
To turn off : Hold the power button down for 2 seconds.



To use the SimulView™ mode

SimulView™ allows two players to view independent screen images in full screen

while playing the same game on a shared screen. The image is displayed in 2D.

To use this feature, the game software and the TV must support SimulView™.

When using this mode, the Active 3D Glasses automatically change to

SimulView™ mode. Every press the button of the Active 3D Glasses can switch

between the players as follows.

® Mode: SimulView™ mode (Player 1) «— SimulView™ mode (Player 2)

® |ndicator: Green LED blinks every 2 seconds with SimulView™ mode (Player 1) «— Yellow
LED blinks 2 times every 2 seconds with SimulView™ mode (Player 2)

To replace the battery

If the LED indicates low battery power
(indicator blinks green (yellow when
SimulView™ mode) 3 times every 2
seconds), replace the battery. Use a CR2025
battery only. Press the unlock button with
the tip of a pen, etc, and take out the

battery case, then replace the battery with a Unlock button
new one. After that, be sure to lock the
battery case again. CR2025
Tips (-) side
o |f you wear glasses, remove the nose pad 1 r@
of the Active 3D Glasses by pulling it 9 p——

down, then wear them over your glasses.

Notes

® Power off the Active 3D Glasses, when re-
register the glasses.

® The glasses turn off if you hold the power
button down for 2 seconds, or if no signal
from the TV is detected for more than 1
minute.

® 3D effect or SimulView™ effect may be less
pronounced if ambient temperature is
low.




Additional Information

Troubleshooting
In the event of a problem, refer to i-Manual on your TV.

Specifications
Battery type
CR2025 Lithium Manganese Dioxide Battery
Operating Time (Approx.)
100 hours
Dimensions (Approx.) (w x h x d)
147 x 46 x 170 mm

Weight including battery
369

Design and specifications are subject to change without notice.

Trademark Information

e “SimulView” is a trademark of Sony Computer Entertainment Inc.
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Lunettes 3D actives

Emplacement de

728
I'étiquette

7o ogs .

d’identification
Les étiquettes reprenant le numéro de
modeéle, la date de production (mois/année)
et les caractéristiques nominales de
I'alimentation (selon les normes de sécurité
en vigueur) se trouvent a l'arriére du
téléviseur ou de I'emballage.

Ce produit a été fabriqué par ou pour le
compte de Sony Corporation, 1-7-1
Konan Minato-ku Tokyo, 108-0075
Japon. Toutes les questions relatives a la
conformité des produits basées sur la
|égislation européenne doivent étre
adressées a son représentant, Sony
Deutschland GmbH, Hedelfinger Strasse
61,70327 Stuttgart, Allemagne.

Pour toute question relative au Service
Aprés-Vente ou a la Garantie, merci de
bien vouloir vous référer aux
coordonnées qui vous sont
communiquées dans les documents «
Service (SAV) » ou Garantie.

C€

Par la présente, Sony Corp., déclare que ces
lunettes 3D actives sont conformes aux
exigences essentielles et aux autres
dispositions pertinentes de la directive
1999/5/CE.

Pour toute information complémentaire,
veuillez consultez I'URL suivante :
http://www.compliance.sony.de/

Mise au rebut des lunettes 3D
actives
Traitement des
appareils électriques
et électroniques en fin
de vie (Applicable dans
les pays de I’'Union
I

Européenne et aux autres pays
européens disposant de systémes

de collecte sélective)

Ce symbole, apposé sur le produit ou sur son
emballage, indique que ce produit ne doit
pas étre traité avec les déchets ménagers. Il
doit étre remis a un point de collecte
approprié pour le recyclage des
équipements électriques et électroniques. En
vous assurant que ce produit sont mis au
rebut de fagon appropriée, vous participez
activement a la prévention des
conséquences négatives que leur mauvais
traitement pourrait provoquer sur
I'environnement et sur la santé humaine. Le
recyclage des matériaux contribue par
ailleurs a la préservation des ressources
naturelles. Pour toute information
complémentaire au sujet du recyclage de ce
produit, vous pouvez contacter votre
municipalité, votre déchetterie locale ou le
point de vente ot vous avez acheté le
produit.

Mise au rebut des piles usagées

Elimination des piles
et accumulateurs
usagés (Applicable
dans les pays de
I’'Union Européenne et
aux autres pays
européens disposant de systémes

de collecte sélective)

Ce symbole, apposé sur les piles et
accumulateurs ou sur les emballages,
indique que les piles et accumulateurs
fournis avec ce produit ne doivent pas étre
traités comme de simples déchets ménagers.
Sur certains types de piles, ce symbole
apparait parfois combiné avec un symbole
chimique. Les symboles pour le mercure (Hg)
ou le plomb (Pb) sont rajoutés lorsque ces
piles contiennent plus de 0,0005% de
mercure ou 0,004% de plomb.

En vous assurant que ces piles et
accumulateurs sont mis au rebut de fagcon
appropriée, vous participez activement a la
prévention des conséquences négatives que
leur mauvais traitement pourrait provoquer
sur I'environnement et sur la santé humaine.
Le recyclage des matériaux contribue par
ailleurs a la préservation des ressources
naturelles.

Pour les produits qui pour des raisons de



sécurité, de performance ou d'intégrité de
données nécessitent une connexion
permanente a une pile ou a un accumulateur,
il conviendra de vous rapprocher d'un
service technique qualifié pour effectuer son
remplacement.

En rapportant votre appareil électrique en fin
de vie a un point de collecte approprié vous
vous assurez que la pile ou I'accumulateur
incorporé sera traité correctement.

Pour tous les autres cas de figure et afin
d'enlever les piles ou accumulateurs en toute
sécurité de votre appareil, reportez-vous au
manuel d'utilisation. Rapportez les piles ou
accumulateurs usagés au point de collecte
approprié pour le recyclage.

Pour toute information complémentaire au
sujet du recyclage de ce produit ou des piles
et accumulateurs, vous pouvez contacter
votre municipalité, votre déchetterie locale
ou le point de vente ou vous avez acheté ce
produit.

Attention

Commencez par lire ces consignes de
sécurité afin de préserver votre sécurité
personnelle et d'éviter les dégats matériels.
Si une pile n'est pas correctement remplacée,
elle risque d'exploser.

Respectez la polarité correcte lorsque vous
insérez la pile.

Utilisez exclusivement une pile de type
CR2025.

Avertissement

Ne jetez pas les lunettes 3D actives au feu.
Ne démontez pas les lunettes 3D actives.
N'utilisez pas, ne chargez pas, ne rangez
pas ou ne laissez pas les lunettes 3D
actives a proximité du feu ou dans des
endroits ot la température est élevée,
notamment sous les rayons directs du
soleil ou dans des véhicules en plein soleil.
Ne laissez pas |'eau ou des corps étrangers
pénétrer dans les lunettes 3D actives.
N'exposez pas les piles a une chaleur
excessive, notamment au soleil ou au feu.

Précautions d'utilisation

Les lunettes 3D actives sont commandées

par la réception des signaux HF du

téléviseur.

Un dysfonctionnement peut survenir

lorsque :

- Les lunettes 3D actives ne font pas face
au téléviseur

- Si des objets entravent la diffusion des
signaux entre les lunettes 3D actives et
le téléviseur

- Sid'autres dispositifs de communcation
HF 2,4 GHz, tels qu'un point d'acceés
Internet ou un four a micro-ondes
fonctionnent a proximité, cela peut
affecter leurs performances.

Placez-vous bien face au téléviseur lorsque

vous regardez la télévision avec les

lunettes 3D actives.

Leffet 3D n'est plus fidélement reproduit et

des variations chromatiques sont

perceptibles si vous étes couché ou si vous

penchez la téte.

Consignes de sécurité

e Vous ne devez utiliser ce produit que pour
regarder des images vidéo 3D sur un
téléviseur Sony compatible.

e Certaines personnes peuvent ressentir une
géne (mal aux yeux, fatigue ou nausée, par
exemple) lorsqu'elles utilisent ce produit.
Sony conseille a tous les spectateurs de
marquer des pauses réguliéres lorsqu'ils
regardent des images vidéo 3D ou
lorsqu'ils jouent a des jeux 3D
stéréoscopiques. La durée et la fréquence
de ces pauses nécessaires varient selon les
personnes. C'est a vous de voir ce qui vous
convient le mieux. Si vous éprouvez la
moindre géne, vous devez cesser d'utiliser
ce produit et arréter de regarder des
images vidéo 3D jusqu'a ce quelle ait
disparu. Consultez un médecin si vous le
jugez nécessaire. Vous devez aussi
consulter (i) le mode d'emploi de votre
téléviseur et de tout autre appareil ou
support utilisé avec celui-ci et (i) notre site
Web (http://www.sony-europe.com/
myproduct) pour obtenir les informations
les plus récentes. La vision des jeunes
enfants (tout particulierement de ceux de
moins de six ans) est toujours en cours de



développement. Consultez un médecin

(tel qu'un pédiatre ou un ophtalmologue)

avant de laisser des jeunes enfants

regarder des images vidéo 3D ou jouer a

des jeux 3D stéréoscopiques. Les adultes

doivent surveiller les jeunes enfants pour
s'assurer qu'ils respectent les
recommandations ci-dessus.

Ne laissez pas tomber ou ne modifiez pas

les lunettes 3D actives.

Si les lunettes 3D actives sont cassées,

éloignez les débris de la bouche ou des

yeux.

Veillez a ne pas vous pincer les doigts dans

les charniéres lorsque vous pliez les

branches.

Rangez ce produit hors de portée des

enfants afin qu'ils ne risquent pas de

I'avaler fortuitement.

Regardez la télévision a une distance

supérieure a trois fois la hauteur de I'écran

du téléviseur.

Veillez a ne pas vous blesser les yeux avec

les branches lorsque vous portez les

lunettes 3D actives.

Scintillement ou éclairs sous certains

éclairages fluorescents, DEL, etc.

- Lorsque vous utilisez les lunettes 3D
actives pour regarder ou lire des images
vidéo 3D ou du contenu SimulView™
sous certains éclairages fluorescents,
DEL, etc,, il est possible que vous
observiez des scintillements ou des
éclairs. Ces scintillements ou ces éclairs
peuvent provoquer des crises d'épilepsie
ou des étourdissements
(photosensibilité) chez un trés petit
pourcentage d'individus. Si vous
percevez de tels scintillements ou
éclairs, retirez IMMEDIATEMENT les
lunettes 3D actives et cessez de regarder
ou de lire les images vidéo 3D ou le
contenu SimulView™. Ces scintillements
ou ces éclairs peuvent déclencher des
symptomes épileptiques inconnus
jusque la, voire des crises d'épilepsie,
chez les personnes qui n'en ont jamais
connus. Si vous souffrez d'épilepsie et si
vous avez déja connu des crises
d'épilepsie de quelque nature que ce
soit, consultez votre médecin avant de
regarder ou de lire des images vidéo 3D

ou du contenu SimulView™. Si vous
observez un des symptomes suivants
lorsque vous utilisez les lunettes 3D
actives, retirez-les IMMEDIATEMENT et
cessez de regarder ou de lire les images
vidéo 3D ou le contenu SimulView™ et
consultez un médecin avant de
reprendre le visionnage :
étourdissements, altération de la vision,
mouvements convulsifs des yeux ou des
muscles, perte de conscience,
désorientation, crises dépilepsie ou
encore tout mouvement ou convulsion
involontaire.
® Mettez les piles au rebut dans le respect de

I'environnement. Certaines régions

peuvent réglementer la mise au rebut des

piles. Consultez les pouvoirs locaux.

Entretien de vos lunettes
Essuyez délicatement les lunettes avec un
chiffon doux.

Les taches tenaces peuvent étre éliminées
avec un chiffon légérement imbibé d'une
solution d'eau chaude et de savon doux.
Si vous utilisez une lingette prétraitée avec
un produit chimique, veillez a bien suivre
les instructions qui figurent sur son
emballage.

Pour le nettoyage, n'utilisez jamais des
solvants puissants comme du diluant, de
I'alcool ou de la benzine.



Vue d’ensemble

Les lunettes 3D actives doivent étre enregistrées aupres du téléviseur.
Lorsque vous utilisez les lunettes 3D actives avec un autre téléviseur, vous devez

d'abord les désenregistrer.

Plage de communication
entre le téléviseur et les

lunettes 3D actives

La position de visionnage optimale doit se
situer dans cette plage. Reportez-vous au
tableau suivant.

La distance de visionnage minimale
recommandée est égale a 3 fois la hauteur
de I'écran.

La distance de fonctionnement dépend des
obstacles (personne, objet métallique,
murs, etc.) ou des ondes
électromagnétiques.

Téléviseur

Vue d’en haut




Etapes

1

2

Retirez la feuille de protection
de la pile avant d'utiliser le
produit pour la premiére fois.

Lorsque vous utilisez les
lunettes 3D actives pour la
premiére fois, tenez-les a 50 cm
du téléviseur, mettez celui-ci
sous tension et maintenez le
bouton/témoin

O (Alimentation) enfoncé
pendant 2 secondes. Les
lunettes 3D actives se mettent
sous tension et leur
enregistrement démarre (le
bouton/témoin

& (Alimentation) clignote en
vert et jaune). Une fois
I'enregistrement terminé, un
message apparait pendant

5 secondes dans le coin
inférieur droit de I'écran et le
témoin brille en vert pendant
3 secondes. Cette procédure ne
doit étre exécutée qu'une seule
fois.

En cas d'échec de
I'enregistrement, les lunettes
3D actives se mettent
automatiquement hors
tension. Dans ce cas, répétez la
procédure ci-dessus.

e

protection

0} (Alimentation)
bouton / témoin

Pour mettre sous et hors tension
Pour mettre sous tension : appuyez une fois sur la touche marche/arrét.
Pour mettre hors tension : maintenez la touche marche/arrét enfoncée

pendant 2 secondes.



Pour utiliser le mode SimulView™

SimulView™ permet a deux joueurs de voir des images indépendantes en plein

écran lorsqu'ils utilisent le méme jeu sur un écran partagé. Limage est affichée

en 2D. Pour utiliser cette fonction, le logiciel de jeu et le téléviseur doivent

prendre en charge SimulView™.

Lorsque vous utilisez ce mode, les lunettes 3D actives basculent

automatiquement en mode SimulView™. Chaque fois que vous appuyez sur le

bouton des lunettes 3D actives, vous pouvez changer de joueur de la maniére

suivante.

® Mode : mode SimulView™ (Joueur 1) «— mode SimulView™ (Joueur 2)

® Témoin : le témoin DEL vert clignote toutes les 2 secondes en mode SimulView™ (Joueur 1)
<« Le témoin DEL jaune clignote 2 fois toutes les 2 secondes en mode SimulView™ (Joueur
2)

Pour remplacer la pile

Si le témoin DEL indique que la pile est
faible (le témoin clignote en vert (jaune en
mode SimulView™) 3 fois toutes les 2
secondes), remplacez la pile. Utilisez
exclusivement une pile CR2025. Appuyez
sur le bouton de déverrouillage avec la
pointe d'un stylo, par exemple, et retirez le Bquton d,e
logement de la pile, puis remplacez la pile déverrouillage
par une pile neuve. Ensuite, n'oubliez pas de CR2025
replacer le logement de la pile.

coté ()
Conseils 1 r@
® Sivous portez des lunettes, retirez la \) [—

plaquette des lunettes 3D actives en la
tirant vers le bas, puis portez-les par-
dessus vos propres lunettes.

Remarques

® Mettez les lunettes 3D actives hors
tension lorsque vous les enregistrez de
nouveau.

® Les lunettes se mettent hors tension si
vous maintenez le bouton d’alimentation
enfoncé pendant 2 secondes ou si plus
aucun signal provenant du téléviseur n'est
détecté pendant plus de 1 minute.

o |'effet 3D ou l'effet SimulView™ peut étre
moins prononcé si la température
ambiante est basse.



Informations complémentaires

Dépannage
En cas de probléme, reportez-vous au i-Manual de votre téléviseur.

Spécifications
Type de pile
Pile lithium bioxyde de manganése CR2025

Autonomie de Fonctionnement (approx.)
100 heures

Dimensions (approx.) (I x h x p)
147 x 46 x 170 mm

Poids avec pile
369

La conception et les spécifications sont sujettes a modification sans préavis.

Informations sur les marques

® «SimulView » est une marque de Sony Computer Entertainment Inc.






Gafas 3D activas

Ubicacion de la
etiquetaidentificativa

Las etiquetas correspondientes al Numero de
modelo, a la Fecha de produccién (mes/afio)
y al voltaje de la Fuente de alimentacion (de
acuerdo con las normas de seguridad
aplicables) se encuentran situadas en la
parte posterior del televisor o el embalaje.

Este producto ha sido fabricado por, o
en nombre de Sony Corporation, 1-7-1
Konan Minato-ku Tokyo, 108-0075
Japon. Las consultas relacionadas con la
conformidad del producto basadas en la
legislacion de la Union Europea deben
dirigirse al representante autorizado,
Sony Deutschland GmbH, Hedelfinger
Strasse 61, 70327 Stuttgart, Alemania.
Para cualquier asunto relacionado con el
servicio o la garantia, por favor dirijase a
la direccion indicada en los documentos
de servicio o garantia adjuntados con el
producto.

C€

Por la presente, Sony Corp. declara que estas
Gafas 3D activas cumplen con los requisitos
esenciales y otras exigencias relevantes de la
Directiva 1999/5/EC.

Para mayor informacion, por favor consulte
el siguiente URL:
http://www.compliance.sony.de/

Deshecho de las gafas 3D activas

Tratamiento de los
equipos eléctricos y
electrénicos al final de
su vida util (aplicable
en la Union Europea y
en paises europeos con
sistemas de

tratamiento selectivo de
residuos)

Este simbolo en el equipo o en su embalaje
indica que el presente producto no puede
ser tratado como residuos doméstico normal.
Debe entregarse en el correspondiente
punto de recogida de equipos eléctricos y
electrénicos. Al asegurarse de que este
producto se desecha correctamente, usted
Ayuda a prevenir las consecuencias
potencialmente negativas para el medio
ambiente y la salud humana que podrian
derivarse de la incorrecta manipulacién en el
momento de deshacerse de este producto. El
reciclaje de materiales ayuda a conservar los
recursos naturales. Para recibir informacion
detallada sobre el reciclaje de este producto,
pdngase en contacto con el ayuntamiento, el
punto de recogida mas cercano o el
establecimiento donde ha adquirido el
producto.

Deshecho de pilas gastadas

Tratamiento de las
baterias al final de su
vida util (aplicable en
la Union Europeay en
paises europeos con
sistemas de
tratamiento selectivo de

residuos)

Este simbolo en la bateria o en el embalaje
indica que la bateria proporcionada con este
producto no puede ser tratada como un
residuo doméstico normal.

En algunas baterias este simbolo puede
utilizarse en combinacién con un simbolo
quimico. El simbolo quimico del mercurio
(Hg) o del plomo (Pb) se anadira si la bateria
contiene mas del 0,0005% de mercurio o del
0,004% de plomo.

Al asegurarse de que estas baterias se
desechan correctamente, usted ayuda a
prevenir las consecuencias potencialmente
negativas para el medio ambiente y la salud
humana que podrian derivarse de la
incorrecta manipulacion en el momento de
deshacerse de la bateria. El reciclaje de
materiales ayuda a conservar los recursos
naturales.

En el caso de productos que por razones de
seguridad, rendimiento o mantenimiento de
datos sea necesaria una conexion



permanente con la bateria incorporada, esta
bateria solo debera ser reemplazada por
personal técnico cualificado para ello.

Para asegurarse de que la bateria sera tratada
correctamente, entregue el producto al final
de su vida util en un punto de recogida para
el reciclado de aparatos eléctricos y
electrénicos.

Para las demas baterias, consulte la seccion
donde se indica como extraer la bateria del
producto de forma segura. Deposite la
bateria en el correspondiente punto de
recogida para el reciclado de baterias.

Para recibir informacién detallada sobre el
reciclaje de este producto o de la bateria,
pdngase en contacto con el ayuntamiento, el
punto de recogida mas cercano o el
establecimiento donde ha adquirido el
producto.

Precaucion

Lea estas instrucciones de seguridad para
garantizar su seguridad personal y evitar
dafos materiales.

Peligro de explosion si la bateria no se ha
cambiado correctamente.

Observe la polaridad correcta cuando
coloque la pila.

Utilice solo la pila tipo CR2025.

Advertencia

® No deseche las Gafas 3D activas en el
fuego.

® No desmonte las Gafas 3D activas.

® No utilice, cargue, almacene, o deje las

Gafas 3D activas cerca del fuego, nien

lugares expuestos a altas temperaturas

como, por ejemplo, bajo la luz solar directa

o en el interior de un vehiculo estacionado

al sol.

No permita que en las Gafas 3D activas se

introduzca agua ni ningun tipo de

sustancia extrafa.

Las pilas no se deben exponer a

temperaturas excesivas, como la luz solar

directa, fuego o similar.

Precauciones de
ops .z
utilizacion
® Las Gafas 3D activas funcionan mediante
la recepcion de senales RF del televisor.
® Es posible que no funcionen
correctamente si:
- Las Gafas 3D activas no estan orientadas
al televisor
- Si hay otros objetos que bloquean el
camino entre las Gafas 3D activas y el
televisor
- Si hay cerca otros dispositivos de
comunicacion RF de 2,4 GHz como un
punto de acceso a Internet o un horno
microondas, etc., es posible que afecte a
su rendimiento.
e Vea el televisor con las Gafas 3D activas
puestas, mirando directamente al televisor.
e El efecto de 3D serd inadecuado y los
colores de la pantalla se desplazaran si
esta tumbado o inclina la cabeza.

Precauciones de
seguridad

e Usted solo deberia utilizar este producto
para ver imagenes de video en 3D en un
televisor compatible con Sony.

e Es posible que algunas personas sufran
molestias (como vista cansada, fatiga o
nduseas) al utilizar este producto. Sony
recomienda a todos los usuarios realizar
pausas a menudo cuando vean imagenes
de video en 3D o jueguen a juegos
estereoscopicos en 3D. La duracion y la
frecuencia de los descansos necesarios
varfan en funcién de la persona. Decidir
qué es mejor le corresponde a usted. Si
nota cualquier molestia, deberia dejar de
utilizar este producto y de visualizar las
iméagenes de video en 3D hasta que
desaparezcan dichas molestias; consulte
con un médico si lo considera necesario.
Asimismo, deberia volver a consultar (i) el
manual de instrucciones del televisor, asi
como de cualquier otro dispositivo o
soporte que utilice con el televisor y (ii)
nuestro sitio web (http://www.sony-
europe.com/myproduct) para obtener la
informacion mas reciente. La vision de los
nifios pequenos (sobre todo los menores
de seis anos) aln se esta desarrollando.



Consulte con un médico (un pediatra o un
oculista) antes de dejar que los nifios vean
imagenes de video en 3D o jueguen a
juegos estereoscépicos en 3D. Los adultos
deberian supervisar a los niflos pequenos
para asegurarse de que siguen las
recomendaciones mencionadas
anteriormente.
No deje caer ni modifique las Gafas 3D
activas.
Si las Gafas 3D activas se rompieran, aleje
las piezas rotas de la boca y de los ojos.
Cuando doble las patillas de la montura,
tenga cuidado de no pillarse los dedos con
las bisagras.
Mantenga este producto fuera del alcance
de los nifios, de manera que no puedan
ingerirlo por error.
Vea la television desde una distancia tres
veces mayor que la altura de la pantalla del
televisor.
Tenga cuidado de no dafarse los ojos con
las patillas de las gafas cuando lleve
puestas las Gafas 3D activas.
Parpadeo o destellos con determinadas
luces fluorescentes o LED
- Silleva las gafas 3D activas y reproduce
iméagenes de video en 3D o contenidos
SimulView™ en un lugar con luces
fluorescentes o LED, es posible que
observe parpadeos o destellos. Es
posible que este parpadeo o estos
destellos provoquen ataques epilépticos
o desmayos (fotosensibilidad) en un
porcentaje muy reducido de individuos.
Si observa estos parpadeos o destellos,
quitese INMEDIATAMENTE las gafas 3D
activas y deje de ver las imagenes de
video en 3D o los contenidos
SimulView™. Estos parpadeos o
destellos pueden desencadenar
sintomas o ataques epilépticos no
detectados anteriormente en personas
sin ningun historial de ataques ni
epilepsia. Si sufre epilepsia o ha tenido
algun tipo de ataque, consulte con su
médico antes de ver o reproducir
imagenes de video en 3D o contenidos
SimulView™. Si nota alguno de los
siguiente sintomas mientras utiliza las
gafas 3D activas, quitese
INMEDIATAMENTE las gafas 3D activas,

deje de ver las imagenes de video en 3D
o los contenidos SimulView™ y consulte
a sumédico antes de volver a hacerlo:
mareos, vision alterada, tics en los ojos o
en los musculos, pérdida de conciencia,
desorientacion, ataques o cualquier
movimiento involuntario o convulsion.
® Tratamiento de las pilas al final de su vida
util de forma respetuosa para el medio
ambiente. Es posible que ciertas regiones
regulen el tratamiento de las pilas al final
de su vida util. Consulte a su autoridad
local.

Mantenimiento de las
Gafas

® Limpie las Gafas con cuidado con un pafio
suave.

® Las manchas rebeldes deben eliminarse
con un pano ligeramente humedecido con
una solucién de jabén neutro y agua tibia.

® Sj utiliza un pano previamente tratado con
productos quimicos, asegurese de seguir
las instrucciones suministradas en el
paquete.

® Nunca utilice disolventes concentrados,
como diluyente, alcohol o bencina para
limpiarlas.



Vision general

Las Gafas 3D activas necesitan registrarse en el televisor.
Cuando se utilizan las Gafas 3D activas con otro televisor, es necesario volver a

registrarlas.

Distancia de comunicacion
del televisor y las Gafas 3D

activas

Se necesita mantener la posicién de
visualizacién preferida dentro de la
distancia adecuada. Consulte el grafico
siguiente.

La distancia de visualizaciéon recomendada
es 3 veces la altura de la pantalla.

La distancia de funcionamiento depende
de los obstaculos (personas, metales,
paredes, etc.) o de las ondas
electromagnéticas.

TV

Vista desde arriba




Pasos

T Retire la lamina aislante de la
pila antes de utilizar el \

Lamina
aislante

producto por primera vez.

2 Cuando utilice las Gafas 3D
activas por primera vez,
mantenga las gafas a una
distancia de 50 cm del
televisor, encienda el televisor
y mantenga pulsado el botén/

indicador () (Encendido)

durante 2 segundos. Las Gafas

3D activas se encienden y el Botén/indicador
registro comienza. O (Encendido)

(El botén/indicador

O (Encendido) parpadea en
verde y en amarillo). Cuando
haya finalizado el registro,
aparecera un mensaje en la
parte inferior derecha de la
pantalla durante 5 segundos y
el indicador se iluminara de
color verde durante

3 segundos. Este proceso solo
es necesario una vez.

Sifalla el registro, las Gafas 3D
activas se apagaran de forma
automadtica. En este caso, repita
los pasos de arriba.

Encendido y apagado
Encendido: pulse el botén de encendido una vez.
Apagado: mantenga pulsado el botén de encendido durante 2 segundos.



Uso del modo SimulView™

SimulView™ permite a dos jugadores visualizar imdgenes de pantalla

independientes en pantalla completa mientras juegan al mismo juego con un

pantalla compartida. La imagen se muestra en 2D. Para utilizar esta funcion, el

software del juego y el televisor deben ser compatibles con SimulView™.

Cuando se utiliza este modo, las Gafas 3D activas cambian de forma automatica

al modo SimulView™. Cada vez que se pulse el botén de las Gafas 3D activas, se

puede cambiar entre los jugadores como se indica a continuacién.

® Modo: modo SimulView™ (jugador 1) +— modo SimulView™ (jugador 2)

e |ndicador: el LED verde parpadea cada 2 segundos con el modo SimulView™ (jugador 1) «—
el LED amarillo parpadea dos veces cada dos segundos con el modo SimulView™ (jugador

2)

Cambio de la pila

Si el LED indica alimentacién de la bateria
baja (el indicador parpadea en verde (en
amarillo cuando esta en modo SimulView™)
3 veces cada 2 segundos, cambie la pila.
Utilice solo una pila CR2025. Pulse el boton
de apertura con la punta de un boligrafo o
similar y extraiga la tapa de la pila, a
continuacion, cambie la pila por una nueva.
Después de eso, asegurese de volver a
colocar la tapa de la pila.

Consejos

o Si lleva gafas, retire la almohadilla para la
nariz de las Gafas 3D activas tirando hacia
abajo, a continuacién, péngaselas sobre
las gafas.

Notas

® Apague las Gafas 3D activas cuando
vuelva a registrar las gafas.

® | as Gafas se apagaran si mantiene
pulsado el botén de encendido durante 2
segundos o si no se detecta ninguna sefal
del televisor durante mas de 1 minuto.

® Es posible que el efecto 3D o el efecto
SimulView™ sea menos marcado si la
temperatura del ambiente es baja.

Boton de
apertura

CR2025
(-) lateral

O —




Informaciéon complementaria

Solucién de problemas

En caso de que hubiera algun problema, consulte el i-Manual en su televisor.

Especificaciones
Tipo de bateria
Pila de diéxido de manganeso de litio CR2025

Tiempo de Funcionamiento (aprox.)
100 horas

Dimensiones (aprox.) (ancho x alto x fondo)
147 x 46 x 170 mm

Peso con la pila incluida
369

El disefo y las especificaciones estan sujetos a cambios sin previo aviso.

Informacion acerca de las marcas comerciales

® “SimulView” es una marca comercial de Sony Computer Entertainment Inc.






3D-Aktivbrille

Position des
Bezeichnungsschildes

Aufkleber mit Modellnummer,
Herstellungsdatum (Monat/Jahr) und
Betriebsspannung (in Ubereinstimmung mit
gliltigen Sicherbestimmungen) befinden
sich auf der Rickseite des Fernsehgeréts
oder auf der Verpackung.

Dieses Produkt wurde von oder fir Sony
Corporation, 1-7-1 Konan Minato-ku
Tokio, 108-0075 Japan hergestellt.

Bei Fragen zur Produktkonformitat auf
Grundlage der Gesetzgebung der
Européischen Union kontaktieren Sie
bitte den Bevollméchtigten Sony
Deutschland GmbH, Hedelfinger Strasse
61, 70327 Stuttgart, Deutschland. Fiir
Kundendienst oder
Garantieangelegenheiten wenden Sie
sich bitte an die in den Kundendienst-
oder Garantiedokumenten genannten
Adressen.

C€

Hiermit erklart die Sony Corp., dass sich das
Gerit 3D-Aktivbrille in Ubereinstimmung mit
den grundlegenden Anforderungen und den
ibrigen einschldgigen Bestimmungen der
Richtlinie 1999/5/EG befindet.

Weitere Informationen erhéltlich unter:
http://www.compliance.sony.de/

Entsorgung der 3D-Aktivbrille

Entsorgung von
gebrauchten
elektrischen und
elektronischen
Geraten (anzuwenden
in den Léndern der
Européischen Union

und anderen europdischen
Landern mit einem separaten

Sammelsystem fiir diese Gerate)
Das Symbol auf dem Produkt oder seiner
Verpackung weist darauf hin, dass dieses
Produkt nicht als normaler Haushaltsabfall zu
behandeln ist, sondern an einer
Annahmestelle fiir das Recycling von
elektrischen und elektronischen Geréten
abgegeben werden muss. Durch lhren
Beitrag zum korrekten Entsorgen dieses
Produkts schiitzen Sie die Umwelt und die
Gesundheit Ihrer Mitmenschen. Umwelt und
Gesundheit werden durch falsches
Entsorgen geféhrdet. Materialrecycling hilft,
den Verbrauch von Rohstoffen zu verringern.
Weitere Informationen zum Recycling dieses
Produkts erhalten Sie bei lhrer
Gemeindeverwaltung, den kommunalen
Entsorgungsbetrieben oder dem Geschift, in
dem Sie das Produkt gekauft haben.

Entsorgung gebrauchter
Batterien

Entsorgung von
gebrauchten Batterien
und Akkus
(anzuwenden in den
Landern der
Européischen Union
und anderen europdischen
Landern mit einem separaten
Sammelsystem fiir diese

Produkte)

Das Symbol auf der Batterie/dem Akku oder
der Verpackung weist darauf hin, dass diese
nicht als normaler Haushaltsabfall zu
behandeln sind.

Ein zusatzliches chemisches Symbol Pb (Blei)
oder Hg (Quecksilber) unter der
durchgestrichenen Milltonne bedeutet, dass
die Batterie/der Akku einen Anteil von mehr
als 0,0005% Quecksilber oder 0,004% Blei
enthilt.

Durch Ihren Beitrag zum korrekten
Entsorgen dieser Batterien/Akkus schitzen
Sie die Umwelt und die Gesundheit Ihrer
Mitmenschen. Umwelt und Gesundheit
werden durch falsches Entsorgen gefahrdet.
Materialrecycling hilft, den Verbrauch von
Rohstoffen zu verringern.



Bei Produkten, die auf Grund ihrer Sicherheit,
der Funktionalitét oder als Sicherung vor
Datenverlust eine standige Verbindung zur
eingebauten Batterie benétigen, sollte die
Batterie nur durch qualifiziertes
Servicepersonal ausgetauscht werden.

Um sicherzustellen, dass die Batterie korrekt
entsorgt wird, geben Sie das Produkt zwecks
Entsorgung an einer Annahmestelle fiir das
Recycling von elektrischen und
elektronischen Geréaten ab.

Firr alle anderen Batterien entnehmen Sie die
Batterie bitte entsprechend dem Kapitel
uber die sichere Entfernung der Batterie.
Geben Sie die Batterie an einer
Annahmestelle fiir das Recycling von
Batterien/Akkus ab.

Weitere Informationen Uber das Recycling
dieses Produkts oder der Batterie erhalten
Sie von Ihrer Gemeinde, den kommunalen
Entsorgungsbetrieben oder dem Geschift, in
dem Sie das Produkt gekauft haben.
Entsorgungshinweis: Bitte werfen Sie nur
entladene Batterien in die Sammelboxen
beim Handel oder den Kommunen. Entladen
sind Batterien in der Regel dann, wenn das
Gerat abschaltet und signalisiert “Batterie
leer” oder nach langerer Gebrauchsdauer der
Batterien “nicht mehr einwandfrei
funktioniert”. Um sicherzugehen, kleben Sie
die Batteriepole z.B.mit einem Klebestreifen
ab oder geben Sie die Batterien einzeln in
einen Plastikbeutel.

Achtung

Bitte lesen Sie diese Sicherheitshinweise, um
fur Ihre persénliche Sicherheit zu sorgen und
Sachschaden zu vermeiden.

Bei fehlerhaftem Austauschen der Batterie
besteht Explosionsgefahr.

Beachten Sie die Polaritat beim Einsetzender
Batterie.

Verwenden Sie nur Batterien des Typs
CR2025.

Warnung

® |egen Sie die 3D-Aktivbrille nicht in ein
Feuer.

© Nehmen Sie die 3D-Aktivbrille nicht
auseinander.

e Verwenden, laden oder bewahren Sie die
3D-Aktivbrille nicht in der Nahe eines
Feuers oder an Orten mit hoher
Temperatur auf, z. B. in direktem
Sonnenlicht oder in von der Sonne
aufgewdrmten Fahrzeugen.

® Lassen Sie kein Wasser oder Fremdstoffe in
die 3D-Aktivbrille gelangen.

e Batterien dirfen keiner ibermaBiger Hitze
wie etwa Sonnenlicht, einem Feuer oder
dhnlichem ausgesetzt werden.

Vorsichtshinweise fiir

den Gebrauch

® Die 3D-Aktivbrille wird durch den
Empfang von RF-Signalen vom
Fernsehgerdt betrieben.

® In folgenden Féllen kann es zu
Betriebsstérungen kommen:

- Wenn die 3D-Aktivbrille nicht dem
Fernsehgerét zugewandt ist

- Wenn Gegenstande den Weg zwischen
der 3D-Aktivbrille und dem
Fernsehgerat blockieren

- Wenn in der Nahe andere RF-
Kommunikationsgeréte existieren, die
das 2,4-GHz-Band nutzen, etwa ein
Internet-Zugangspunkt oder eine
Mikrowelle; die Leistung dieser Gerate
kann beeintrachtigt werden.

o Blicken Sie mit der 3D-Aktivbrille auf das
Fernsehgerat und wenden Sie sich diesem
dabei direkt zu.

® Wenn Sie liegen oder lhren Kopf neigen,
reicht die 3D-Wirkung nicht aus, so dass
sich die Bildschirmfarben verandern.

Sicherheitshinweise

e Sie sollten dieses Produkt nur zum
Betrachten von 3D-Videobildern auf einem
kompatiblen Sony-Fernsehgerét
verwenden.

® Bei einigen Menschen kann es bei
Benutzung dieses Produkts zu Unwohlsein
(Augenermudung, Erschopfung oder
Ubelkeit) kommen. Sony empfiehlt allen
Benutzern, beim Betrachten von 3D-
Videobildern oder Spielen von
stereoskopischen 3D-Spielen regelmaBige
Pausen einzulegen. Die Lange und
Haufigkeit der notwendigen Pausen ist je
nach Person unterschiedlich. Sie miissen
selbst entscheiden, was fiir Sie am besten



ist. Wenn Sie Unwohlsein verspren,

sollten Sie die Verwendung des Produkts

einstellen und keine 3D-Videobilder
betrachten, bis das Unwohlsein verflogen
ist; ziehen Sie bei Bedarf einen Arzt hinzu.

Sie sollten auBerdem (i) die Anleitung lhres

Fernsehgerits sowie etwaiger anderer

Gerate oder Medien sowie (ii) die Hinweise

auf unserer Website (http://www.sony-

europe.com/myproduct) beachten, wo Sie
die neuesten Informationen finden. Das

Sehvermdgen kleiner Kinder

(insbesondere im Alter von unter sechs

Jahren) ist noch nicht voll entwickelt.

Konsultieren Sie Ihren Arzt (etwa einen

Kinderarzt oder Augenarzt), bevor Sie

kleinen Kindern erlauben, 3D-Videospiele

anzuschauen oder stereoskopische 3D-

Spiele zu spielen. Erwachsene sollten

kleine Kinder beaufsichtigen, um

sicherzustellen, dass sie die oben
aufgefiihrten Empfehlungen einhalten.

Lassen Sie die 3D-Aktivbrille nicht fallen

und bauen Sie sie nicht um.

Wenn die 3D-Aktivbrille zerbricht, halten

Sie die Bruchstticke von Mund und Augen

fern.

Achten Sie darauf, lhre Finger nicht

einzuklemmen, wenn Sie die

Schléfenbiigel bewegen.

Halten Sie das Produkt auBerhalb der

Reichweite von Kindern, damit es nicht

versehentlich verschluckt wird.

Schauen Sie in einem Abstand auf das

Fernsehgeréat, der mehr als das Dreifache

der Hohe des Fernsehgerdts entspricht.

Achten Sie darauf, beim Aufsetzen der 3D-

Aktivbrille Ihre Augen nicht mit den

Bligeln zu verletzen.

Flimmern oder Blitzlichteffekte unter

einigen Arten von Neon- oder LED-

Beleuchtung usw.

- Wenn Sie die 3D-Aktivbrille verwenden
und 3D-Videobilder oder SimulView™-
Inhalte unter einigen Arten von Neon-
oder LED-Beleuchtung usw. anschauen
oder abspielen, kann es zu Flimmern
oder Blitzlichteffekten kommen. Dieses
Flimmern oder Blitzen kann bei einigen
wenigen Personen epileptische Anfélle
oder Blackouts (Lichtempfindlichkeit)
auslosen. Wenn Sie ein derartiges

Flimmern oder Blitzen bemerken,
nehmen Sie die 3D-Aktivbrille SOFORT
ab und unterbrechen Sie das Betrachten
oder das Abspielen der 3D-Videobilder
oder SimulView™-Inhalte. Hiervon
kénnen auch Personen betroffen sein,
deren Krankheitsgeschichte bislang
keine Epilepsie oder Anfélle aufweist
und die nie zuvor epileptische Anfélle
gehabt haben. Wenn Sie an Epilepsie
leiden oder Anfille erlitten haben,
sprechen Sie mit lhrem Arzt, bevor Sie
3D-Videobilder oder SimulView™-Inhalte
anschauen oder abspielen. Wenn Sie
eines der folgenden gesundheitlichen
Symptome bemerken, wéhrend Sie die
3D-Aktivbrille verwenden, nehmen Sie
die 3D-Aktivbrille SOFORT ab und
unterbrechen Sie das Betrachten oder
Abspielen von 3D-Videobildern oder
SimulView™-Inhalten, und ziehen Sie
einen Arzt hinzu, bevor Sie den Vorgang
fortsetzen: Schwindelgefiihl,
Sehstérungen, Augen- oder
Muskelzucken, Bewusstlosigkeit,
Desorientierung, Anfélle oder andere
unfreiwillige Bewegungen oder
Krampfe.
® Entsorgen Sie Batterien auf
umweltfreundliche Weise. Je nach Region
konnen Vorschriften zur Entsorgung von
Batterien existieren. Bitte wenden Sie sich
dazu an die lokalen Behérden.

Wartung der Brille

® Wischen Sie die Brille sanft mit einem
weichen Tuch ab.

® Hartnackiger Schmutz kann mit einem
Tuch entfernt werden, das kurz mit einer
Losung aus milder Seife und warmem
Wasser befeuchtet wurde.

® Wenn Sie ein chemisch vorbehandeltes
Tuch benutzen, befolgen Sie in jedem Fall
die auf der Verpackung angegebenen
Anweisungen.

® Verwenden Sie zur Reinigung niemals
starke Losungsmittel wie
Verdiinnungsmittel, Alkohol oder Benzin.



Ubersicht

Die 3D-Aktivbrille muss beim Fernsehgerat registriert werden.
Wenn Sie die 3D-Aktivbrille mit einem anderen Fernsehgerat verwenden, muss
sie bei diesem registriert werden.

Dateniibertragungsentfernung
zwischen Fernsehgerat und
3D-Aktivbrille.

Die bevorzugte Betrachtungsposition muss
innerhalb des richtigen Bereichs liegen.
Siehe nachfolgende Tabelle. Ansicht von oben
Der empfohlene
Betrachtungsmindestabstand ist das
Dreifache der Bildschirmhd&he.

Die Betriebsentfernung hangt von
etwaigen Hindernissen (Personen, Metall,
Wanden usw.) oder elektromagnetischen
Wellen ab.

Fernsehgerat




Schritte

T Entfernen Sie die Isolations-
Isolationsfolie der Batterie, 1 folie
bevor Sie das Produkt erstmals \ 1
benutzen.

2 Wenn Sie die 3D-Aktivbrille
erstmals benutzen, halten Sie
die Brille etwa 50 cm vom
Fernsehgeréat entfernt und
schalten Sie dieses ein; halten
Sle dabei die Taste/Anzeige
O (Betrieb) 2 Sekunden lang
gedriickt. Die 3D-Aktivbrille & (Betrieb)
schaltet sich ein und die Taste/Anzeige
Registrierung beglnnt
(Die Taste/Anzeige () (Betrieb)
blinkt griin und gelb). Wenn
die Registrierung
abgeschlossen ist, erscheintim
unteren rechten
Bildschirmbereich 5 Sekunden
lang eine Meldung, und die
Anzeige leuchtet 3 Sekunden
lang griin. Dieser Vorgang ist
nur einmal erforderlich.

Wenn die Registrierung
fehlschlagt, schaltet sich die
3D-Aktivbrille automatisch aus.
Wiederholen Sie in diesem Fall
die genannten Schritte.

Ein- und Ausschalten
Einschalten: Driicken Sie die Betriebstaste einmal.
Ausschalten: Halten Sie die Betriebstaste 2 Sekunden lang gedrtickt.



Verwendung des SimulView™-Modus

Mit SimulView™ kdnnen zwei Spieler unabhéngige Bildschirmbilder im

Vollbildmodus sehen, wenn sie dasselbe Spiel auf einem gemeinsamen

Bildschirm spielen. Das Bild erscheint in 2D. Zur Verwendung dieser Funktion

mussen die Spielsoftware und das Fernsehgerat SimulView™ unterstitzen.

Wenn dieser Modus verwendet wird, schaltet die 3D-Aktivbrille automatisch in

den SimulView™-Modus. Mit jedem Driicken der Taste der 3D-Aktivbrille kann

wie folgt zwischen den Spielern umgeschaltet werden.

® Modus: SimulView™-Modus (Spieler 1) «— SimulView™-Modus (Spieler 2)

® Anzeige: Griine LED blinkt im SimulView™-Modus alle 2 Sekunden (Spieler 1) +— Gelbe LED
blinkt im SimulView™-Modus alle 2 Sekunden zweimal (Spieler 2)

Auswechseln der Batterie
Wenn die LED auf niedrige
Batteriespannung hinweist (die Anzeige
blinkt alle 2 Sekunden dreimal griin (im
SimulView™-Modus gelb)), ersetzen Sie die
Batterie. Verwenden Sie nur CR2025-
Batterien. Driicken Sie die
Entriegelungstaste mit der Spitze eines Entriegelungstaste
Stifts usw. nach unten und entnehmen Sie
das Batteriefach; ersetzen Sie dann die

Batterie durch eine neue. VerschlieBen Sie CR§0,25
das Batteriefach danach wieder. (-)-Seite
"@
Tipps 9) _

® \Wenn Sie eine Brille tragen, entfernen Sie
das Nasenpolster der 3D-Aktivbrille,
indem Sie es herabziehen, und setzen Sie
sie Giber lhre Brille.

<l

Hinweise

® Schalten Sie die 3D-Aktivbrille aus, wenn
Sie sie erneut registrieren wollen.

® Die Brille ldsst sich ausschalten, indem Sie
die Betriebstaste 2 Sekunden gedriickt
halten, oder wenn lénger als 1 Minute
kein Fernsehsignal erkannt wird.

® Der 3D-Effekt oder SimulView™-Effekt
kann bei niedriger
Umgebungstemperatur weniger
ausgepragt sein.



Zusatzinformationen

Stoérungsbehebung

Ziehen Sie im Falle eines Problems das i-Manual lhres Fernsehgeréts zu Rate.

Technische Daten
Batterietyp
CR2025 Lithium-Mangandioxid-Batterie

Betriebszeit (ca.)
100 Stunden

Abmessungen (ca.) (Bx HxT)
147 x 46 x 170 mm

Gewicht mit Batterie
369

Anderungen, die dem technischen Fortschritt dienen, bleiben vorbehalten.

Markenhinweise

e SimulView” ist eine Marke von Sony Computer Entertainment Inc.






Actieve 3D Bril

Locatie van het
identificatielabel

Het label met het modelnummer, de
productiedatum (maand/jaar) en de
voedingsklasse (in overeenstemming met de
toepasselijke veiligheidsreglementen)
bevinden zich op de achterkant van de tven
verpakking.

Dit product werd geproduceerd door of
in opdracht van Sony Corporation, 1-7-1
Konan Minato-ku Tokyo, 108-0075
Japan. Vragen met betrekking tot
product conformiteit gebaseerd op EU-
wetgeving kunnen worden gericht aan
de gemachtigde vertegenwoordiger,
Sony Deutschland GmbH, Hedelfinger
Strasse 61, 70327 Stuttgart, Duitsland.
Voor service- of garantiezaken verwijzen
wij u door naar de adressen in de
afzonderlijke service of garantie
documenten.

C€

Hierbij verklaart Sony Corp. dat deze actieve
3D-bril in overeenstemming is met de
essentiéle eisen en de andere relevante
bepalingen van richtlijn 1999/5/EG.

Nadere informatie kunt u vinden op:
http://www.compliance.sony.de/

Weggooien van de Actieve 3D Bril

Verwijdering van oude
elektrische en
elektronische
apparaten (van
toepassing in de
Europese Unie en
andere Europese
landen met gescheiden
inzamelingssystemen)

Dit symbool op het product of op de
verpakking wijst erop dat dit product niet als
huishoudelijk afval mag worden behandeld.
Het moet echter naar een inzamelingspunt
worden gebracht waar elektrische en
elektronische apparatuur wordt gerecycled.
Als u ervoor zorgt dat dit product op de
correcte manier wordt verwerkt, helpt u
mogelijke negatieve gevolgen voor mens en
milieu die zouden kunnen veroorzaakt
worden in geval van verkeerde
afvalbehandeling te voorkomen. Het
recycleren van materialen draagt bij tot het
behoud van natuurlijke bronnen. Voor meer
details in verband met het recyclen van dit
product, kan u contact opnemen met de
gemeentelijke instanties, de organisatie
belast met de verwijdering van huishoudelijk
afval of de winkel waar u het product hebt
gekocht.

Weggooien van afgedankte
batterijen

Verwijdering van oude

batterijen (van

toepassing in de

Europese Unie en

andere Europese

landen met
afzonderlijke

inzamelingssystemen)

Dit symbool op de batterij of op de
verpakking wijst erop dat de batterij,
meegeleverd met van dit product niet als
huishoudelijk afval behandeld mag worden.
Op sommige batterijen kan dit symbool
gebruikt worden in combinatie met een
chemisch symbool. Het chemisch symbool
voor kwik (Hg) of lood (Pb) wordt
toegevoegd wanneer de batterij meer dan
0,0005 % kwik of 0,004 % lood bevat.

Door deze batterijen op juiste wijze af te
voeren, helpt u mogelijke negatieve
gevolgen voor mens en milieu die zouden
kunnen veroorzaakt worden in geval van
verkeerde afvalbehandeling te voorkomen.
Het recycleren van materialen draagt bij tot
het behoud van natuurlijke bronnen.

In het geval dat de producten om redenen
van veiligheid, prestaties dan wel in verband
met data-integriteit een permanente
verbinding met een ingebouwde batterij
vereisen, mag deze batterij enkel door



gekwalificeerd servicepersoneel vervangen
te worden. Om ervoor te zorgen dat de
batterij op een juiste wijze zal worden
behandeld, dient het product aan het eind
van zijn levenscyclus overhandigd te worden
aan het desbetreffende inzamelingspunt
voor de recyclage van elektrisch en
elektronisch materiaal.

Voor alle andere batterijen verwijzen we u
naar het hoofdstuk over hoe de batterij veilig
uit het product te verwijderen. Overhandig
de batterij aan het desbetreffende
inzamelingspunt voor de recyclage van
batterijen.

Voor meer details in verband met het
recyclen van dit product of batterij, kan u
contact opnemen met de gemeentelijke
instanties, de organisatie het belast met de
verwijdering van huishoudelijk afval of de
winkel waar u het product hebt gekocht.

Opgelet

Lees deze veiligheidsinstructies voor uw
persoonlijke veiligheid en om schade te
voorkomen.

Als de batterij niet correct wordt vervangen,
is er risico op ontploffing.

Let op de juiste polariteit wanneer u de
batterij plaatst.

Gebruik alleen een batterij van het type
CR2025.

Waarschuwing

® Gooi de Actieve 3D Bril niet in een vuur.

® Neem de Actieve 3D Bril niet uit elkaar.

® Gebruik, laad, bewaar of laat de Actieve 3D
Bril niet nabij een vuur of op plaatsen met
een hoge temperatuur, zoals in direct
zonlicht of in door de zon verhitte auto's.

® Zorg ervoor dat er geen water of vreemd
materiaal in de Actieve 3D Bril komt.

® Batterijen mogen niet worden
blootgesteld aan te hoge temperaturen,
bijvoorbeeld zonneschijn, vuur en
dergelijke.

Voorzorgsmaatregelen

voor gebruik
® De Actieve 3D Bril wordt bediend door
ontvangst van RF-signalen van de tv.
e De Actieve 3D Bril werkt niet goed als:
- deze niet naar de tv is gericht
- ervoorwerpen in de weg staan tussen
de Actieve 3D Bril en de tv
- als er andere 2,4 GHz RF-
communicatieapparaten zoals een
Internet AP of magnetron, enz. in de
buurt zijn. Dit kan hun prestatie
beinvloeden.
® Kijk naar de tv met behulp van de Actieve
3D Bril, die zich recht tegenover de tv
bevindt.
® Het 3D-effect vermindert en de kleur van
het scherm wijzigt wanneer u neerligt of
uw hoofd schuin houdt.

Voorzorgsmaatregelen

e U mag dit product uitsluitend gebruiken
voor het bekijken van 3D-videobeelden op
een compatibele televisie van Sony.

e Sommige mensen kunnen ongemakken
ondervinden (zoals vermoeidheid van de
ogen, vermoeienis of misselijkheid)
wanneer ze dit product gebruiken. Sony
raadt alle kijkers aan om regelmatig een
pauze in te lassen wanneer ze naar 3D-
videobeelden kijken of stereoscopische
3D-spellen spelen. De lengte en frequentie
van deze noodzakelijke pauzes verschillen
van persoon tot persoon. U moet beslissen
wat voor u het beste is. Als u ongemakken
ervaart, dient u het gebruik van dit
product en het bekijken van 3D-
videobeelden te stoppen tot de
ongemakken verdwijnen. Raadpleeg een
arts indien u dit nodig acht. U dient ook (i)
de instructiehandleiding van uw televisie
evenals van alle andere apparaten of
media die u met uw televisie gebruikt en
(i) onze website te raadplegen.
(http://www.sony-europe.com/
myproduct) voor de recentste informatie.
Het zicht van jonge kinderen (vooral die
jonger dan zes) is nog in volle
ontwikkeling. Raadpleeg uw arts (zoals
een kinderarts of oogarts) voordat u jonge
kinderen toelaat om 3D-videobeelden te



bekijken of stereoscopische 3D-spellen te

spelen. Volwassenen dienen toezicht te

houden op jonge kinderen om er zeker
van te zijn dat ze zich aan de hierboven
vermelde aanbevelingen houden.

Laat Actieve 3D Bril niet vallen of wijzig

hem niet.

Als de Actieve 3D Bril stuk is, houdt u de

gebroken stukken uit de buurt van uw

mond of ogen.

Zorg ervoor dat uw vingers niet gekneld

raken tussen de scharnieren wanneer u de

brilarmen buigt.

Houd dit product uit de buurt van

kinderen zodat het niet per vergissing

wordt ingeslikt.

Bekijk de tv van op een afstand die meer

dan drie maal die is van de hoogte van het

televisiescherm.

Wees voorzichtig zodat u de ogen niet

beschadigt met de brilarmen wanneer u

de Actieve 3D Bril gebruikt.

Flikkerend of flitsend onder bepaalde

fluorescerende of LED-verlichting, enz.

- Wanneer u de Actieve 3D-bril gebruikt
en 3D-videobeelden of SimulView™
inhoud bekijkt of speelt bij bepaalde
fluorescerende of LED-verlichting, enz.
kunt u flikkerende of flitsende lichten
waarnemen. Dit flikkeren of flitsen kan
epileptische aanvallen of black-outs
(lichtgevoeligheid) veroorzaken bij een
heel klein deel van de bevolking. Als u
zulke flikkeringen of flitsen waarneemt,
moet u de Actieve 3D-bril
ONMIDDELLIJK afzetten en stoppen met
het bekijken of spelen van 3D-
videobeelden of SimulView™-inhoud.
Dit flikkeren of flitsen kunnen voorheen
niet waargenomen epileptische
symptomen of aanvallen veroorzaken
bij mensen die nog nooit aan epilepsie
hebben geleden. Als u in een
epileptische toestand komt of aanvallen

van welke aard ook hebt, moet u uw arts

raadplegen voordat u 3D-videobeelden
of SimulView™-inhoud bekijkt of speelt.
Als u een van de volgende

gezondheidsklachten ervaart tijdens het

gebruik van de Actieve 3D-bril, dan
moet u de Actieve 3D-bril

ONMIDDELLLK afzetten en stoppen met
het bekijken of spelen van 3D-
videobeelden of SimulView™-inhoud en
uw arts raadplegen voordat u opnieuw
kijkt: duizeligheid, verstoord
gezichtsvermogen, oog- of
spiercontracties, bewustzijnverlies,
desoriéntatie., aanvallen of om het even
welke onvrijwillige bewegingen of
stuiptrekkingen.
® Gooi batterijen weg op een
milieuvriendelijke manier. In bepaalde
regio's kunnen specifieke voorschriften
zijn voor het weggooien van batterijen.
Raadpleeg uw lokale overheid.

Onderhoud van uw Bril

® Veeg de Bril voorzichtig af met een zachte
doek.

Hardnekkige vlekken kunnen worden
verwijderd met een licht vochtige doek
met een oplossing van zachte zeep en
warm water.

Als u een op voorhand chemisch
behandelde doek gebruikt, volg dan de
instructies op de verpakking.

Gebruik nooit sterke oplosmiddelen zoals
verdunner, alcohol of benzine voor het
schoonmaken.



Overzicht

De Actieve 3D Bril moet op de tv worden geregistreerd.
Wanneer u de Actieve 3D Bril met een andere tv gebruikt, moet u opnieuw
registreren.

Communicatiebereik van tv
en Actieve 3D Bril

De gewenste kijkpositie moet binnen het
juiste bereik blijven. Raadpleeg de
volgende grafiek. Tv
De aanbevolen minimale kijkafstand is
3 maal de hoogte van het scherm.

De werkafstand hangt af van obstakels
(personen, metaal, muren, enz.) of
elektromagnetische golven.

Zicht van bovenaf

Zicht van opzij




Stappen

1

Verwijder de isolatiefolie van
de batterij voordat u het
product voor de eerste maal
gebruikt.

Wanneer u de Actieve 3D Bril
de eerste maal gebruikt, houdt
u de bril binnen een afstand
van 50 cmvan de tven
schakelt u de tvin. Houd de
Q) (aan/uit)-knop/aanduiding
gedurende 2 seconden
ingedrukt. De Actieve 3D Bril
wordt ingeschakeld en de
registratie gaat van start.
De® (aan/uit)-knop/
aanduiding knippert groen en
geel). Zodra de registratie
voltooid is, verschijnt een
bericht gedurende 5 seconden
in de benedenrechterhoek van
het scherm en licht de
aanduiding gedurende

3 seconden groen op. Dit
proces hoeft slechts eenmaal
te worden uitgevoerd.

Als de registratie mislukt,
wordt de Actieve 3D Bril
automatisch uitgeschakeld.
Herhaal in dit geval de
bovenvermelde stappen.

en uitschakelen

-
R

2

>

O (aan/uit)-
knop/aanduiding

Inschakelen: Druk één keer op de aan/uit-knop.
Uitschakelen: Houd de aan/uit-knop gedurende 2 seconden ingedrukt.



De SimulView™-modus gebruiken

Met SimulView™ kunnen twee spelers onafhankelijke schermbeelden

schermvullend weergeven en ondertussen hetzelfde spel op een gedeeld

scherm spelen. Het beeld wordt in 2D weergegeven. Om deze functie te

gebruiken, moeten de spelsoftware en de tv SimulView™ ondersteunen.

Wanneer u deze modus gebruikt, wijzigt de Actieve 3D Bril automatisch naar

SimulView™-modus. Elke druk op de knop van de Actieve 3D Bril kan als volgt

tussen de spelers schakelen.

® Modus: SimulView™-modus (Speler 1) «— SimulView™-modus (Speler 2)

e Aanduiding: het groene LED knippert elke 2 seconden met SimulView™-modus (Speler 1)
<+ Het gele LED knippert 2 maal elke 2 seconden met SimulView™-modus (Speler 2)

De batterij vervangen

Als het LED aanduidt dat de batterij bijna
leeg is (de aanduiding knippert elke 2
seconden 3 maal groen (geel in
SimulView™-modus)), vervangt u de batterij.
Gebruik alleen een batterij van het type
CR2025. Druk met de top van een pen, enz.

op de ontgrendelknop en neem de Ontgrendelknop
batterijdoos eruit. Vervang vervolgens de
batterij door een nieuwe. Zorg er nadien CR2025

voor dat u de batterijdoos opnieuw

(-)-kant
delt. NL
verarence 1\ A -

Tips 9 p——

® Als u een bril draagt, verwijdert u het
neuspad van de Actieve 3D Bril door het
naar beneden te trekken. Draag de Bril
vervolgens over uw bril.

Opmerkingen

® Schakel de Actieve 3D Bril uit wanneer u
de bril opnieuw registreert.

® De bril wordt uitgeschakeld als u de aan/
uit-knop gedurende 2 seconden
ingedrukt houdt of als gedurende meer
dan 1 minuut geen signaal werd
ontvangen van de tv.

® Het 3D- of SimulView™-effect kan minder
uitgesproken zijn als de
omgevingstemperatuur laag is.



Overige informatie

Problemen oplossen
Raadpleeg de i-Manual op uw tv als er zich een probleem voordoet.

Specificaties
Batterijtype
CR2025-batterij met lithiummangaandioxide
Bedieningstijd (ong.)
100 uur
Afmetingen (ong.) (b x h x d)
147 x 46 x 170 mm
Gewicht inclusief batterij
369

Ontwerp en specificaties kunnen zonder voorafgaande kennisgeving worden
gewijzigd.

Informatie over handelsmerken

® "SimulView" is een handelsmerk van Sony Computer Entertainment Inc.






Le seguenti frasi
integrano il manuale di
istruzioni e, in caso di
discordanza, prevalgono
sul manuale di istruzioni.

Indicazioni specifiche e
avvertenze per |'utilizzo
di occhiali 3D in ambito
domestico, richieste dal
Ministero della Salute
Italiano.

® |'utilizzo degli occhiali 3D & controindicato
per i bambini al di sotto dei 6 anni di eta.
® L'utilizzo continuativo degli occhiali 3D
deve in ogni caso essere limitato a un
tempo massimo orientativamente pari a
quello della durata di uno spettacolo
cinematografico.
L'utilizzo degli occhiali 3D deve essere
limitato esclusivamente alla visione di
contenuti in 3D.
Gli occhiali 3D devono essere utilizzati
contestualmente agli strumenti correttivi
della visione (ad es., occhiali da vista/lenti
a contatto), qualora abitualmente utilizzati
dall'utente.
E’opportuno interrompere
immediatamente la visione in 3D in caso di
comparsa di disturbi agli occhi o di
malessere generale e, nell'eventualita di
persistenza degli stessi, consultare un
medico.
Gli occhiali 3D devono essere tenuti fuori
dalla portata dei bambini qualora vi sia la
presenza di piccole parti mobili ingeribili.
La pulizia degli occhiali 3D deve essere
fatta utilizzando un panno leggermente
inumidito con una soluzione di sapone
delicato e acqua tiepida, non usare
prodotti a base alcolica.
L'uso di sostanze disinfettanti pud
danneggiare il prodotto o
comprometterne la funzionalita; &
pertanto controindicato |'uso promiscuo
degli occhiali 3D in caso di infezioni oculari
o altre affezioni trasmissibili per contatto

(a titolo meramente esemplificativo:
congiuntivite, infestazioni del capo ecc...)
fino alla completa scomparsa dell'infezione
stessa.

Occhiali 3D attivi

Ubicazione della
targhetta di
identificazione

Le etichette indicanti il numero di modello, la
data di produzione (mese/anno) e la
tensione di alimentazione (in accordo con le
norme di sicurezza applicabili) sono ubicate
sul retro del televisore o della confezione.

Questo prodotto ¢ stato fabbricato da o
per conto di Sony Corporation, 1-7-1
Konan Minato-ku Tokyo, 108-0075
Giappone. Eventuali richieste in merito
alla conformita del prodotto in ambito
della legislazione Europea, dovranno
essere indirizzate al rappresentante
autorizzato, Sony Deutschland GmbH,
Hedelfinger Strasse 61, 70327 Stuttgart,
Germania. Per qualsiasi informazione
relativa al servizio o la garanzia, si prega
di fare riferimento agli indirizzi riportati
separatamente sui documenti relativi
all'assistenza o sui certificati di garanzia.

C€

Con la presente Sony Corp. dichiara che
questi occhiali 3D attivi sono conformi ai
requisiti essenziali ed alle altre disposizioni
pertinenti stabilite dalla direttiva 1999/5/CE.

Per ulteriori dettagli, si prega di consultare il
seguente URL:
http://www.compliance.sony.de/



Trattamento degli occhiali 3D
attivi

Trattamento del
dispositivo elettrico o
elettronico a fine vita
(applicabile in tutti i
paesi dell’'Unione
Europea e in altri paesi
europei con sistema di
raccolta differenziata)
Questo simbolo sul prodotto o sulla
confezione indica che il prodotto non deve
essere considerato come un normale rifiuto
domestico, ma deve invece essere
consegnato ad un punto di raccolta
appropriato per il riciclo di apparecchi
elettrici ed elettronici. Assicurandovi che
questo prodotto sia smaltito correttamente,
voi contribuirete a prevenire potenziali
conseguenze negative per I'ambiente e per
la salute che potrebbero altrimenti essere
causate dal suo smaltimento inadeguato. I
riciclaggio dei materiali aiuta a conservare le
risorse naturali. Per informazioni pit
dettagliate circa il riciclaggio di questo
prodotto, potete contattare I'ufficio
comunale, il servizio locale di smaltimento
rifiuti oppure il negozio dove I'avete
acquistato.

In caso di smaltimento abusivo di
apparecchiature elettriche e/o elettroniche
potrebbero essere applicate le sanzioni
previste dalla normativa applicabile (valido
solo per I'ltalia).

Trattamento delle pile esauste

Trattamento delle pile
esauste (applicabile in
tutti i paesi
dell’Unione Europea e
in altri paesi Europei
con sistema di raccolta

differenziata)
Questo simbolo sul prodotto o sulla
confezione indica che la pila non deve essere
considerata un normale rifiuto domestico.
Su alcuni tipi di pile questo simbolo potrebbe
essere utilizzato in combinazione con un
simbolo chimico. | simboli chimici del mercurio
(Hg) o del piombo (Pb) sono aggiunti, se la
batteria contiene pil dello 0,0005% di
mercurio o dello 0,004% di piombo.

Assicurandovi che le pile siano smaltite
correttamente, contribuirete a prevenire
potenziali conseguenze negative per
I'ambiente e per la salute che potrebbero
altrimenti essere causate dal loro inadeguato
smaltimento.

Il riciclaggio dei materiali aiuta a conservare le
risorse naturali.

In caso di prodotti che per motivi di sicurezza,
prestazione o protezione dei dati richiedano
un collegamento fisso ad una pila interna, la
stessa dovra essere sostituita solo da personale
di assistenza qualificato.

Consegnare il prodotto a fine vita al punto di
raccolta idoneo allo smaltimento di
apparecchiature elettriche ed elettroniche;
questo assicura che anche la pila al suo interno
venga trattata correttamente.

Per le altre pile consultate la sezione relativa
alla rimozione sicura delle pile. Conferire le pile
esauste presso i punti di raccolta indicati per il
riciclo.

Per informazioni piu dettagliate circa lo
smaltimento della pila esausta o del prodotto,
potete contattare il Comune, il servizio locale
di smaltimento rifiuti oppure il negozio dove
l'avete acquistato.

Attenzione

Leggere attentamente le presenti istruzioni
per la sicurezza per garantire la sicurezza
delle persone ed evitare danni ai beni.
Pericolo di esplosione se la batteria viene
sostituita in modo non corretto.

Rispettare la polarita corretta quando si
inserisce la batteria.

Utilizzare solo batterie di tipo CR2025.

Avvertenza

e Non gettare gli occhiali 3D attivi nel fuoco.

® Non smontare gli occhiali 3D attivi.

® Non utilizzare, caricare, conservare o
lasciare gli occhiali 3D attivi vicino al fuoco
o in luoghi con temperature elevate, per
esempio alla luce solare diretta o
all'interno di auto esposte ai raggi solari.

e Evitare |'ingresso di liquidi o oggetti
estranei negli occhiali 3D attivi.




® Le batterie non devono essere esposte a
fonti di calore eccessivo, quali luce solare,
fuoco o simili.

Precauzioni d’'uso

Gli occhiali 3D attivi ricevono segnali RF

dal televisore.

Possono verificarsi problemi di

funzionamento se:

- Gli occhiali 3D attivi non sono
posizionati frontalmente rispetto al
televisore

- Degli oggetti si interpongono tra gli
occhiali 3D attivi e il televisore

- Nelle vicinanze sono presenti altri
dispositivi di comunicazione RF 2,4GHz,
quali per esempio un punto di accesso
Internet o un forno a microonde, che
potrebbero influenzare le prestazioni
degli occhiali 3D attivi.

Quando si guarda la televisione

indossando gli occhiali 3D attivi,

posizionarsi davanti al televisore in linea
retta.

Leffetto 3D puo risultare inadeguato e i

colori dello schermo possono essere falsati

se ci si trova sdraiati o con la testa
inclinata.

Precauzioni per la

.

sicurezza

® Questo prodotto deve essere utilizzato
esclusivamente per la visione di immagini
video 3D su un televisore Sony
compatibile.

® L'uso del prodotto pud causare disturbi
(affaticamento della vista, stanchezza o
nausea) in alcune persone. Sony consiglia
a tutti gli utilizzatori di effettuare pause
regolari durante la visione di immagini
video 3D o durante I'utilizzo di videogiochi
stereoscopici in 3D. La durata e la
frequenza delle pause da prendere
dipende da ogni singola persona. Ogni
utente deve cercare di individuare la
durata e la frequenza ottimali delle pause
da prendere. Se si avverte un qualsiasi
disturbo, 'uso del presente prodotto e la
visione di immagini video 3D vanno
interrotti fino alla scomparsa del disturbo
stesso; se lo si ritiene opportuno,

consultare un medico. Consultare inoltre

(i) il manuale di istruzioni del televisore in

uso e di ogni altro dispositivo o supporto

utilizzato con il televisore e (i) il nostro sito
web (http://www.sony-europe.com/
myproduct) per le ultime informazioni. La
visione da parte dei bambini piccoli (in
particolare, quelli sotto i sei anni di eta) &
ancora in fase di studio. Consultare un
medico (un pediatra o un oculista) prima

di consentire ai bambini piccoli la visione

di immagini video 3D o l'utilizzo di

videogiochi stereoscopici in 3D. Gli adulti

sono tenuti a verificare che i bambini
piccoli seguano le indicazioni elencate
sopra.

Non lasciar cadere né modificare gli

occhiali 3D attivi.

In caso di rottura degli occhiali 3D attivi,

evitare il contatto di occhi o bocca con i

frammenti.

Fare attenzione a non schiacciarsi le dita

nelle cerniere mentre si piegano le

stanghette.

Tenere il prodotto fuori dalla portata dei

bambini onde evitare che venga ingerito

per errore.

Guardare la televisione da una distanza

superiore al triplo dell'altezza dello

schermo.

Prestare attenzione a non ferirsi gli occhi

con le stanghette mentre si indossano gli

occhiali 3D attivi.

Sfarfallii o lampi in ambienti con

illuminazione a LED o fluorescenza ecc.

- Quando si utilizzano gli occhiali 3D attivi
per la visione di immagini video 3D o di
contenuti SimulView™ o per I'utilizzo di
videogiochi 3D in ambienti con
illuminazione a LED o fluorescenza ecc.,
possono verificarsi sfarfallii o lampi.
Questi sfarfallii o lampi possono causare
attacchi epilettici o perdita di
conoscenza (fotosensibilita) in un
numero ridotto di persone. Se si
osservano tali sfarfallii o lampi, togliere
IMMEDIATAMENTE gli occhiali 3D attivi e
interrompere la visione delle immagini
video 3D o dei contenuti SimulView™
oppure smettere di giocare. Questi
sfarfallii o lampi possono causare
attacchi epilettici anche a persone che



in precedenza non avevano mai
evidenziato attacchi epilettici o epilessia.
In caso di attacco epilettico o di episodi
simili, consultare un medico prima di
ricominciare a guardare immagini video
3D o contenuti SimulView™ o prima di
utilizzare di nuovo videogiochi 3D. Se si
percepisce uno qualsiasi dei sintomi che
seguono mentre si indossano occhiali
3D attivi, togliere IMMEDIATAMENTE gli
occhiali 3D attivi e interrompere la
visione delle immagini video 3D o dei
contenuti SimulView™ o smettere di
giocare e consultare un medico prima di
riprovare: capogiri, visione alterata,
movimenti involontari dei muscoli o
degli occhi, perdita di coscienza,
disorientamento, crampi o movimenti
involontari.
® Smaltire le batterie nel rispetto
dell'ambiente. In alcune aree lo
smaltimento delle batterie &
regolamentato. Consultare le autorita
locali.

Manutenzione degli
occhiali

® Pulire delicatamente gli occhiali
utilizzando un panno morbido.

® Le macchie ostinate possono essere
rimosse con un panno leggermente
inumidito in una soluzione di sapone
neutro e acqua calda.

® Se si opta per l'uso di un panno pretrattato
chimicamente, attenersi alle istruzioni sulla
confezione.

® Non utilizzare solventi forti, ad esempio
diluenti, alcool o benzina, per la pulizia.




Panoramica

Gli occhiali 3D attivi devono essere registrati nel televisore.
Se si utilizzano gli occhiali 3D attivi con un altro televisore, & necessario
effettuare una nuova registrazione.

Distanza di comunicazione
massima tra televisore e
occhiali 3D attivi

La posizione di visione ottimale deve essere TV
all'interno di questa distanza di
comunicazione massima. Vedere lo schema Vista dall’alto

seguente.

La distanza minima di visione consigliata &
il triplo dell’altezza dello schermo.

La distanza di funzionamento dipende
dagli ostacoli (persone, oggetti in metallo,
pareti ecc.) o dalle onde elettromagnetiche.

(=)

Vista laterale

/,\\450



Procedura

1 Rimuovereil foglio di materiale Foglio di
isolante dalla batteria prima di \ 1 materiale
1

isolante

utilizzare il prodotto per la
prima volta.

2 Quando si utilizzano gli
occhiali 3D attivi per la prima
volta, tenerli entro un raggio di
50 cm dal televisore, accendere
il televisore e tenere premuto il
G pulsante/indicatore
(Accensione) per 2 secondi. Gli () Pulsante/indicatore
occhiali 3D attivi si accendono (Accensione)

e la registrazione viene avviata
(Il pulsante/indicatore

0 (Accensione) lampeggia in
verde e giallo). Al termine della
registrazione viene visualizzato
un messaggio nell’angolo
inferiore destro dello schermo
per 5 secondi e I'indicatore si
illumina di verde per 3 secondi.
Questa procedura é richiesta
una sola volta.

Se la registrazione non riesce,
gli occhiali 3D attivi si
spengono automaticamente.
In tal caso, ripetere la
procedura.

Accensione e spegnimento
Accensione: premere una volta il tasto di accensione.
Spegnimento: tenere premuto il tasto di accensione per 2 secondi.



Utilizzo della modalita SimulView™

SimulView™ consente a due giocatori di vedere le proprie immagini a tutto

schermo in modo indipendente mentre giocano allo stesso gioco su uno

schermo condiviso. Le immagini sono visualizzate in 2D. Per utilizzare questa

funzione, il software del gioco e il televisore devono supportare SimulView™.

Quando si utilizza questa modalita, gli occhiali 3D attivi passano

automaticamente alla modalita SimulView™. A ogni pressione del pulsante degli

occhiali 3D attivi & possibile passare da un giocatore all'altro come segue.

® Modalita: modalita™ (giocatore 1) «— Modalita SimulView™ (giocatore 2)

® |ndicatore: LED verde che lampeggia ogni 2 secondi con la modalita SimulView™ (giocatore
1) «— LED giallo che lampeggia 2 volte ogni 2 secondi con la modalita SimulView™
(giocatore 2)

Sostituzione della batteria
Se il LED indica che la batteria si sta
esaurendo (l'indicatore lampeggia in verde
(o in giallo se in modalita SimulView™) 3
volte ogni 2 secondi), sostituire la batteria.
Utilizzare esclusivamente batterie CR2025.
Premere il pulsante di sblocco con la punta

di una biro o un oggetto simile ed estrarre Pulsante di
lo scomparto della batteria, quindi sostituire sblocco
la batteria con una nuova. Infine, accertarsi CR2025
di bloccare nuovamente lo scomparto della Lato ()
batteria.
|~
Suggerimenti \) —

® Se si portano occhiali, rimuovere il nasello
degli occhiali 3D attivi tirandolo verso il
basso, quindi posizionare gli occhiali 3D
attivi sopra gli occhiali da vista.

Note

® Spegnere gli occhiali 3D attivi prima di
effettuare nuovamente la registrazione.

® Gli occhiali si spengono tenendo premuto
il pulsante di accensione per 2 secondi
oppure se non viene rilevato alcun
segnale dal televisore per pili di 1T minuto.

® Gli effetti 3D o SimulView™ potrebbero
risultare attenuati in un ambiente con
bassa temperatura.



Informazioni utili

Risoluzione dei problemi
In caso di problemi, consultare I'i-Manual del televisore.

Caratteristiche tecniche
Tipo di batteria
Batteria al litio e biossido di manganese CR2025

Tempo di Funzionamento (approssimative)
100 ore

Dimensioni (approssimative) (I x a x p)
147 X 46 x 170 mm

Peso inclusa batteria
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Design e specifiche sono soggetti a modifiche senza preavviso.

Informazioni sui marchi commerciali
e “SimulView” & un marchio commerciale di Sony Computer Entertainment Inc.



Aktiva 3D-glasogon

Identifieringsetikettens
placering

Etiketter for modellnr, tillverkningsdatum
(manad/ar) och stromforsorjning (enligt
tillampliga sakerhetsforeskrifter) finns pa TV:
ns eller férpackningens baksida.

Denna produkt har tillverkats av eller pa
uppdrag av Sony Corporation, 1-7-1
Konan Minato-ku Tokyo, 108-0075
Japan. Fragor som rér produkternas
overensstammelse, grundar sig pa
Europeiska unionens lagstiftning skall
stéllas till den auktoriserade
representanten, Sony Deutschland
GmbH, Hedelfinger Strasse 61, 70327
Stuttgart, Tyskland. For service och
garantidrenden, vanligen se de adresser
som finns i de separata service och
garantihandlingarna.

C€

Sony Corp., deklarerar hdrmed att dessa
Aktiva 3D-glasdgon &r i 6verensstammelse
med de vésentliga kraven och andra
relevanta bestammelser i direktiv 1999/5/EC.

For ytterligare information ga in pa foljande
hemsida:
http://www.compliance.sony.de/

Kassering av aktiva 3D-glaségon

Omhéndertagande av
gamla elektriska och
elektroniska produkter
(Anvandbariden
Europeiska Unionen
och andra Europeiska
lander med separata
insamlingssystem)
Symbolen pa produkten eller emballaget
anger att produkten inte far hanteras som
hushallsavfall. Den skall i stéllet lamnas in pa

uppsamlingsplats for atervinning av el- och
elektronikkomponenter. Genom att
sédkerstalla att produkten hanteras pa ratt
satt bidrar du till att forebygga eventuella
negativa miljo- och hélsoeffekter som kan
uppsta om produkten kasseras som vanligt
avfall. Atervinning av material hjalper till att
bibehélla naturens resurser. For ytterligare
upplysningar om &tervinning bér du
kontakta lokala myndigheter eller
sophdmtningstjénst eller affaren dar du
kopte varan.

Kassering av gamla batterier

Avfallsinstruktion

rorande forbrukade
batterier (géller i EU
och andra europiska
lander med separata

insamlingssystem)
Denna symbol pa batteriet eller pa
forpackningen betyder att batteriet inte skall
behandlas som vanligt hushéllsavfall.
P4 vissa batterier kan denna symbol
anvéndas i kombination med en kemisk
symbol. Den kemiska symbolen for
kvicksilver (Hg) eller bly (Pb) ldggs till om
batteriet innehaller mer &n 0,0005%
kvicksilver eller 0,004% bly.
For att sakerstalla for att dessa batterier blir
kastade pa ett riktigt satt, kommer du att
bidra till att skydda miljon och manniskors
hélsa fran potentiella negativa konsekvenser
som annars kunnat blivit orsakat av felaktig
avfallshantering. Atervinning av materialet
vill bidra till att bevara naturens resurser.
Nér det géller produkter som av sékerhet,
prestanda eller dataintegritetsskal kraver
permanent anslutning av ett inbyggt batteri,
bor detta batteri bytas av en auktoriserad
servicetekniker.
For att forsakra att batteriet blir behandlat
korrekt skall det levereras till
atervinningsstation for elektriska produkter
nar det ar forbrukat.
For alla andra batterier, vanligen se avsnittet
om hur man tar bort batteriet pa ett sakert
satt. Lamna batteriet pa en
atervinningsstation for forbrukade batterier.
For mer detaljerad information rérande
korrekt avfallshantering av denna produkt
eller batterier, vanligen kontakta ditt
kommunkontor, din avfallsstation eller din
aterforsaljare dar du kopt produkten.



lakttag forsiktighet!

Lds dessa sakerhetsanvisningar for att
sakerstalla din personliga sékerhet och
forhindra skada pa egendom.
Explosionsrisk foreligger om batteriet &r
felaktigt isatt.

Se till att polerna &r vanda at ratt hall nér du
satter i batteriet.

Anvénd endast batteri av typen CR2025.

Varning!

® | dgg aldrig in de aktiva 3D-glaségonen i
eneld.

® Tainte isar de aktiva 3D-glas6gonen.

e Anvand, ladda, férvara och lamna inte de
aktiva 3D-glasdgonen néra en eld eller pa
platser med hog temperatur, t.ex. i direkt
solljus eller i en soluppvarmd bil.

e | atinte vatten eller fraimmande material
komma in i de aktiva 3D-glasdgonen.

® Batterier far inte utsattas for hog
temperatur, exempelvis fran solljus, eld
och liknande.

Forsiktighetsatgarder
vid anvdandning

® De aktiva 3D-glaségonen fungerar med
hjalp av RF-signaler fran TV:n.
e Felaktig funktion kan uppstad om:
- De aktiva 3D-glasdgonen inte &r riktade
motTV:n
- Om det finns féremal som blockerar
sikten mellan de aktiva 3D-glaségonen
ochTV:n
- Om det finns andra enheter i ndrheten
som kommunicerar med 2,4 GHz
radiofrekvens, t.ex. en Internet-
accesspunkt eller mikrovagsugn etc. kan
detta paverka deras prestanda.
e Titta pa TV:n med de aktiva 3D-glaségonen
vanda rakt mot TV:n.
o 3D-effekten blir bristfallig och skarmens
férg varierar nar du ligger ned eller vinklar
huvudet.

Sakerhetsforeskrifter

® Du bor endast anvanda denna produkt for
att titta pa 3D-videobilder pa en
kompatibel Sony-TV.

En del kan uppleva obehag (t.ex.
anstrangda 6gon, trétthet eller
illaméaende) nér de anvdander denna
produkt. Sony rekommenderar att alla som
tittar tar regelbundna raster nar de tittar
pa 3D-videobilder eller spelar 3D-spel. Hur
ldnga rasterna bor vara och hur ofta man
behdver ta rast varierar fran en person till
en annan. Du maste sjalv avgora vad som
fungerar bést. Om du upplever nagot
obehag ska du avbryta anvéndningen av
produkten och sluta titta pa 3D-
videobilder tills obehaget har upphért.
Kontakta en lakare om du anser att det ar
nodvandigt. Du bor dven lasa igenom (i)
bruksanvisning for TV:n samt dven
bruksanvisningarna for alla andra enheter
eller medier som anvands med TV:n och (ii)
var webbplats
(http://www.sony-europe.com/
myproduct) for att fa den senaste
informationen. Synen hos sma barn
(sérskilt de under sex ar) utvecklas
fortfarande. Kontakta en lakare (t.ex. en
barnldkare eller 6gonldkare) innan du later
smé barn titta pa 3D-videobilder eller
spela 3D-spel. Vuxna bor dvervaka sma
barn for att sékerstalla att
rekommendationerna ovan foljs.

Tappa inte och forandra inte de aktiva 3D-
glasdgonen.

Om de aktiva 3D-glaségonen gar sénder
maste du undvika att fa in trasiga delar i
munnen eller 6gonen.

Var forsiktig s att du inte klammer fingrar
i gangjarnen nér du bojer skalmarna.
Forvara denna produkt utom rackhall for
barn, sa att de inte rakar svalja delar av
misstag.

Titta pa TV:n fran ett avstand pa mer &@n tre
ganger TV-skarmens hojd.

Var forsiktig sa att du inte skadar 6gonen
med glaségonskalmarna nar du anvander
de aktiva 3D-glasdgonen.



® Flimmer eller blinkande ljus under

lysrorsbelysning eller LED-belysning etc.

- Nar du anvander de aktiva 3D-glasdgon
och tittar pa eller spelar 3D-videobilder
eller SimulView™-innehéll under viss
lysrérsbelysning eller LED-belysning etc.
kan du uppleva flimmer eller blinkande
ljus. Detta flimmer eller blinkande ljus
kan utlésa epileptiska anfall eller tillfallig
medvetsloshet (ljuskénslighet) hos en
mycket liten andel personer. Ta GENAST
av dig de aktiva 3D-glaségonen och
sluta titta pa eller spela 3D-videobilder
eller SimulView™-innehéll om du
upplever flimmer eller blinkande ljus.
Detta flimmer eller blinkande ljus kan
utlésa tidigare oupptackta epileptiska
symptom eller anfall hos personer som
tidigare inte har haft nagra epileptiska
anfall. Om du har epilepsi eller anfall av
nagot slag bor du radfraga din lakare
innan du tittar pé eller spelar 3D-
videobilder eller SimulView™-innehall.
Om du upplever nagot av féljande
hélsosymtom nar du anvander de aktiva
3D-glaségonen ska du OMEDELBART ta
av dig de aktiva 3D-glaségonen och
sluta titta pa eller spela 3D-
videobilderna eller SimulView™-innehall
och kontakta en lékare innan du
fortsatter att titta: yrsel, fordandrad syn,
ogon- eller muskelryckningar, forlust av
medvetande, forvirring, kramper, eller
andra ofrivilliga rérelser eller
konvulsioner.

Kassera batterier pa ett miljovanligt satt. |

vissa regioner &r kassering av batterier

reglerad. Kontakta de lokala
myndigheterna.

Skotsel av glasogonen

® Torka varsamt glaségonen med en mjuk
duk.

 Envisa flackar kan tas bort med en duk
som fuktats med en mild tvallésning och
varmt vatten.

® Om du anvénder kemiskt preparerade
dukar ska du se till att folja anvisningarna
pa férpackningen.

® Anvénd aldrig starka l6sningsmedel for
rengoring, t.ex. thinner, sprit eller bensin.



Oversikt

Aktiva 3D-glaségon maste registreras pa TV:n.
Om du anvander de aktiva 3D-glaségonen med en annan TV maste de
omregistreras.

Kommunikationsomrade for
TV och aktiva 3D-glasogon

Den plats som man normalt betraktar TV:n
ifrdn maste vara inom det ratta omradet. Se
foljande illustrationer.

Det rekommenderade minsta
betraktningsavstandet &r 3 ganger
skarmhojden.

Funktionsavstandet beror pa hinder
(person, metall, vaggar etc.) eller
elektromagnetiska vagor.




Steg

1 Tabort batteriets isolerande @ Isolerande
remsa innan du anvander 1 remsa
produkten forsta gangen. \_ 1
2 Nérdu forsta gangen anvander @g, —
de aktiva 3D-glasdgonen ska
du halla dem inom ett avstand
pa 50 cm fran TV:n, starta TV:n
och hallain O (strém)-
knappen/indikatorn i
2 sekunder. De aktiva
3D-glaségonen slas pa och O (strom)-
registrering startar knapp/indikator
(@ (strém)-knappen/
indikatorn blinkar gront och
gult). Nar registreringen ar klar
visas ett meddelande langst
ner till hoger pa skarmen i
5 sekunder och indikatorn lyser
gront i 3 sekunder. Denna
process behover bara utforas
en gang.
Om registreringen misslyckas
stangs de aktiva 3D-
glasdgonen av automatiskt.
Om detta intréffar ska du
upprepa det ovanstaende.

Starta och stanga av
Starta: Tryck en gang pa strdmknappen.
Stdnga av: Hall in stromknappen i 2 sekunder.



Anvanda SimulView™-lage

Med SimulView™ kan tva spelare titta pa samma skarm och se skarmbilder som

ar oberoende av varandra i helskarmslage medan de spelar samma spel. Bilden

visas i 2D. Spelprogrammet och TV:n maste ha stod for SimulView™ for att denna

funktion ska kunna anvéandas.

Nar detta ldge anvands andras de aktiva 3D-glaségonen automatiskt till

SimulView™-lage. Varje knapptryckning pa knappen pa de aktiva 3D-glaségonen

véxlar mellan spelarna enligt féljande.

® |dge: SimulView™-lage (spelare 1) «— SimulView™-lage (spelare 2)

o |ndikator: Gron lysdiod blinkar med 2 sekunders mellanrum med SimulView™-lage (spelare
1) «— Gul lysdiod blinkar 2 ganger med 2 sekunders mellanrum med SimulView™-lage
(spelare 2)

Byta ut batteriet

Om lysdioden indikerar lag batteriniva
(indikatorn blinkar grént (gult i SimulView™-
ldge) 3 gdnger med 2 sekunders mellanrum)
ska du byta ut batteriet. Anvdnd endast ett
CR2025-batteri. Tryck pa
upplasningsknappen med spetsen pa en

penna etc. och ta ut batterihallaren, byt Upplasningsknapp
dérefter ut batteriet mot ett nytt. Las

darefter batterihallaren igen. CR2025
Tips (-) sida

® Om du anvander glasdgon ska du ta bort
sadlarna fran de aktiva 3D-glasdgonen
genom att dra ned dem, och darefter
anvanda 3D-glaségonen ovanpa dina
vanliga glaségon.

Anmarkningar

® Sténg av de aktiva 3D-glaségonen nar du
omregistrerar dem.

® Glasoégonen stangs av om du haller in
stromknappen i 2 sekunder eller om ingen
signal fran TV:n detekteras under mer an 1
minut.

® 3D-effekten eller SimulView™-effekten kan
vara mindre tydlig om
omgivningstemperaturen ar lag.



Ovrig information

Felsokning
Om ett fel uppstar, se i-Manual pa TV:n.

Specifikationer
Batterityp
CR2025 litium-brunstensbatteri
Driftstid (cirka)
100 timmar
Dimension (cirka) (b x h x d)
147 x 46 x 170 mm
Vikt inklusive batteri
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Design och specifikationer kan dndras utan féregdende meddelande.

Varumarkesinformation

® "SimulView” dr ett varumarke som tillhér Sony Computer Entertainment Inc.






Aktywne okulary 3D

Lokalizacja etykiety
identyfikacyjnej

Etykiety dotyczace numeru modelu, daty
produkgji (miesiac i rok) oraz specyfikacji
elektrycznej (stosownie do odpowiednich
przepiséw dotyczacych bezpieczenstwa)
znajdujg sie z tytu telewizora lub
opakowania.

Nadzér nad dystrybucjg na terytorium RP :
Sony Europe Limited, The Heights,
Brooklands Weybridge, Surrey, KT 13 0XW
United Kingdom.

Produkt ten zostat wyprodukowany
przez lub na zlecenie Sony Corporation,
1-7-1 Konan Minato-ku Tokio, 108-0075
Japonia. Zapytania dotyczace zgodnosci
produktu z wymaganiami prawa Unii
Europejskiej nalezy kierowa¢ do Sony
Deutschland GmbH, Hedelfinger Strasse
61,70327 Stuttgart, Niemcy. W
kwestiach dotyczacych ustug
serwisowych lub gwarancji nalezy
korzystac z adreséw kontaktowych
podanych w oddzielnych dokumentach
dotyczacych ustug serwisowych lub
gwarancji.

C€

Niniejszym firma Sony Corp. deklaruje, ze
Aktywne okulary 3D sa zgodne z
zasadniczymi wymaganiami i innymi
wiasciwymi postanowieniami Dyrektywy
1999/5/WE.

Szczegotowe informacje znalez¢é mozna pod
nastepujacym adresem URL: http://www.
compliance.sony.de/

Utylizacja aktywnych okularéw
3D

Pozbywanie sie
zuzytego sprzetu
(stosowane w krajach
Unii Europejskiej i w
pozostatych krajach
europejskich
stosujacych wlasne
systemy zbiorki)

Ten symbol na produkcie lub jego
opakowaniu oznacza, ze produkt nie moze
by¢ traktowany jako odpad komunalny, lecz
powinno sie go dostarczy¢ do
odpowiedniego punktu zbiérki sprzetu
elektrycznego i elektronicznego, w celu
recyklingu. Odpowiednie zadysponowanie
zuzytego produktu zapobiega potencjalnym
negatywnym wptywom na srodowisko oraz
zdrowie ludzi, jakie mogtyby wystapi¢ w
przypadku niewtasciwego
zagospodarowania odpadéw. Recykling
materiatéw pomaga chroni¢ srodowisko
naturalne. W celu uzyskania bardziej
szczegotowych informacji na temat
recyklingu tego produktu, nalezy
skontaktowac sie z lokalng jednostka
samorzadu terytorialnego, ze stuzbami
zagospodarowywania odpadéw lub ze
sklepem, w ktérym zakupiony zostat ten
produkt.

Utylizacja zuzytych baterii

Pozbywanie sie
zuzytych baterii
(stosowane w krajach
Unii Europejskiej i w
pozostatych krajach
europejskich majacych
wilasne systemy zbiorki)
Ten symbol umieszczony na baterii lub na jej
opakowaniu oznacza, ze nie moze by¢ ona
traktowana jako odpad komunalny.
Symbol ten dla pewnych rodzajéw baterii
moze by¢ stosowany w kombinacji z
symbolem chemicznym. Symbole chemiczne
rteci (Hg) lub otowiu (Pb) stosuje sie jako
dodatkowe oznaczenie, jesli bateria zawiera
wiecej niz 0,0005% rteci lub 0,004% otowiu.
Odpowiednio gospodarujac zuzytymi
bateriami, mozesz zapobiec potencjalnym



negatywnym wptywom na srodowisko oraz
zdrowie ludzi, jakie mogtyby wystapi¢ w
przypadku niewtasciwego obchodzenia sie z
tymi odpadami. Recykling baterii pomoze
chroni¢ érodowisko naturalne.

W przypadku produktow, w ktorych ze
wzgledu na bezpieczenstwo, poprawne
dziatanie lub integralnos¢ danych wymagane
jest state podtaczenie do baterii, wymiane
zuzytej baterii nalezy zleci¢ wytacznie
wykwalifikowanemu personelowi stacji
serwisowej. Aby mie¢ pewnos¢, ze bateria
znajdujaca sie w zuzytym sprzecie
elektrycznymi

elektronicznym bedzie whasciwie
zagospodarowana, nalezy dostarczy¢ sprzet do
odpowiedniego punktu zbiérki.

W odniesieniu do wszystkich pozostatych
zuzytych baterii, prosimy o zapoznanie si¢ z
rozdziatem instrukgji obstugi produktu o
bezpiecznym demontazu baterii. Zuzyty
baterig nalezy dostarczy¢ do wiasciwego
punktu zbidrki.

W celu uzyskania bardziej szczegotowych
informacji na temat zbidrki i recyklingu baterii
nalezy skontaktowac sie z lokalng jednostka
samorzadu terytorialnego, ze stuzbami
zajmujacymi sie zagospodarowywaniem
odpadow lub ze sklepem, w ktérym zakupiony
zostat ten produkt.

Uwaga

Prosimy o zapoznanie sie z niniejszymi
zasadami bezpieczenstwa w celu
zapewnienia bezpieczenstwa osobistego i
unikniecia uszkodzenia mienia.
Niebezpieczerstwo wybuchu w przypadku
nieprawidtowego zatozenia baterii.
Podczas zaktadania baterii nalezy
przestrzegac prawidtowej biegunowosci.
Uzywac wytacznie baterii CR2025.

Ostrzezenie

e Nie wktadac¢ aktywnych okularéw 3D do
ognia.

® Nie demontowac aktywnych okularéw 3D.

® Nie uzywac, tadowac, przechowywac ani
pozostawiac aktywnych okularéw 3D w

poblizu zrédet ognia albo w miejscach o
wysokiej temperaturze, np. w
bezposrednim swietle stonecznym albo w
samochodzie wystawionym na dziatanie
Swiatfa stonecznego.

e Nie pozwala¢, aby do wnetrza aktywnych
okularéw 3D dostata sie woda lub inne
ciata obce.

o Nie narazac baterii na dziatanie zbyt
wysokich temperatur przez ekspozycje na
storice, ogien itp.

Wskazowki odnosnie
uzytkowania

® Dziatanie aktywnych okularéw 3D polega
na odbiorze sygnatéw radiowych z
telewizora.
o Nieprawidlowe dziatanie moze wystapic,
jesli:
- Aktywne okulary 3D nie sg skierowane
na telewizor
- Pomiedzy aktywnymi okularami 3D i
telewizorem znajdujg sie przeszkody
- W poblizu znajduja sie inne urzadzenia
radiowe dziatajace na czestotliwosci 2,4
GHz, takie jak internetowe punkty
dostepu czy kuchenki mikrofalowe,
mogace powodowac zaktécenia.
® Nalezy ogladac telewizor z uzyciem
aktywnych okularéw 3D z gtowa
ustawiong prosto naprzeciwko telewizora.
® W przypadku lezenia lub przechylenia
gtowy efekt 3D lub kolory moga by¢
zaktécone.

Wskazowki odnosnie
bezpieczenstwa

® Tego produktu wolno uzywac wytacznie
do ogladania obrazu wideo 3D na
kompatybilnym telewizorze Sony.

o Niektdre osoby moga odczuwac
dyskomfort (uczucie napigcia w oczach,
zmeczenie, mdtosci) podczas korzystania z
tego produktu. Firma Sony zaleca, aby
robic¢ regularne przerwy podczas
ogladania obrazu wideo 3D lub grania w
stereoskopowe gry 3D. Dtugos¢ i
czestotliwosc koniecznych przerw
powinna by¢ uzalezniona od potrzeb
konkretnej osoby. Uzytkownik sam musi
okresli¢ najlepsza metode. W przypadku



odczuwania dyskomfortu nalezy

zaprzestac uzywania tego produktu do

ogladania obrazu wideo 3D az do
ustapienia objawéw; w razie koniecznosci
nalezy zasiegna¢ porady lekarza. Nalezy
réwniez zapoznac sie z (i) instrukcja
obstugi telewizora, jak réwniez wszelkich

innych urzadzen lub mediéw uzywanych z

telewizorem oraz (i) nasza witryna

internetowa (http://www.sony-europe.
com/myproduct) w celu uzyskania
najnowszych informacji. Wzrok matych
dzieci (szczeg6lnie w wieku ponizej szesciu
lat) stale sie ksztattuje. Przed zezwoleniem
dzieciom na ogladanie obrazu wideo 3D
lub granie w stereoskopowe gry 3D nalezy
zasiegna¢ porady lekarza (pediatry lub
okulisty). Dzieci powinny by¢
nadzorowane przez osoby doroste w celu

zapewnienia, ze postepuja one zgodnie z

podanymi powyzej zaleceniami.

Nie upuszczac ani nie modyfikowac

aktywnych okularéw 3D.

Jesli aktywne okulary 3D potamia sie,

trzymac odtamki z dala od ust i oczu.

Uwaza¢, aby podczas sktadania

zausznikow nie przytrzasna¢ palcow w

zawiasach.

Trzymac ten produkt z dala od dzieci w

celu uniknigcia ryzyka przypadkowego

potkniecia.

Ogladac telewizor z odlegtosci wynoszacej

co najmniej trzykrotnos¢ wysokosci

ekranu.

Uwaza¢, aby podczas zaktadania

aktywnych okularéw 3D nie uszkodzi¢

oczu zausznikami.

Migotanie lub btyski przy pewnym rodzaju

oswietlenia fluorescencyjnego lub LED.

- Podczas uzywania aktywnych okularéw
3D do ogladania obrazu wideo 3D lub
tresci SimulView™ przy pewnym rodzaju
oswietlenia fluorescencyjnego lub LED
moga wystapi¢ migotanie lub btyski. U
bardzo niewielkiej grupy oséb takie
migotanie lub btyski moga powodowac
ataki epilepsji lub zamroczenia
(fotoczutos¢). W przypadku stwierdzenia
wystepowania migotania lub btyskow
nalezy NATYCHMIAST zdja¢ aktywne
okulary 3D i przerwac ogladanie obrazu
wideo 3D lub tresci SimulView™. Takie

migotanie lub btyski moga powodowac
niestwierdzane wczes$niej objawy lub
ataki epilepsji u 0s6b, u ktérych nie
wystepowaty wczesniej ataki ani
epilepsja. W przypadku stwierdzenia
stanow epilepsji lub atakow dowolnego
rodzaju, nalezy przerwac ogladanie
obrazu wideo 3D lub tresci SimulView™ i
zasiegnac porady lekarza. W przypadku
stwierdzenia jednego z ponizszych
objawéw podczas uzywania aktywnych
okularéw 3D, nalezy NATYCHMIAST
zdjac aktywne okulary 3D i przerwac
ogladanie obrazu wideo 3D lub tresci
SimulView™ i zasiegna¢ porady lekarza:
zawroty gtowy, zaburzone postrzeganie,
skurcze oczu lub migéni, utrata
Swiadomosci, utrata orientacji, ataki
albo wszelkie mimowolne ruchy lub
drgawki.
Utylizowac baterie w sposéb bezpieczny
dla $rodowiska. W niektérych regionach
kwestie utylizacji baterii moga regulowac
specjalne przepisy. Nalezy zasiegna¢
informacji u lokalnych wtadz.

Konserwacja okularéw

® Wyciera¢ okulary delikatnie miekka
szmatka.

® Uporczywe zabrudzenia mozna usuwac za
pomoca szmatki lekko nasgczonej
roztworem tagodnego mydta i wody.

e W przypadku uzywania chusteczek
nasaczonych $rodkiem chemicznym nalezy
postepowac zgodnie z instrukcjami
podanymi na opakowaniu.

® Nigdy nie uzywac do czyszczenia mocnych
roztwordw, takich jak rozciericzalniki,
alkohol lub benzyna.



Informacje ogéine

Aktywne okulary 3D wymagaja rejestracji w telewizorze.
W przypadku uzycia aktywnych okularéw 3D z innym telewizorem konieczna jest
ponowna rejestracja.

Zasieg komunikacji
telewizora i aktywnych

okularéw 3D

Preferowana pozycja ogladania musi
zmiescic¢ sie w pokazanym zasiegu. Patrz
rysunek.

Minimalna zalecana odlegtos¢ ogladania
wynosi 3-krotno$¢ wysokosci ekranu.
Odlegtos¢ robocza zalezy od wystepowania
przeszkdd (os6b, metaluy, Scian itp.) lub fal
elektromagnetycznych.




Kroki

1

2

Przed pierwszym uzyciem
produktu wyjac¢ wktadke
ochronng baterii.

Podczas pierwszego uzycia
aktywnych okularéw 3D nalezy
trzymac okulary w odlegtosci
50 cm od telewizora, wiaczy¢
telewizor i przytrzymacd
przycisk/wskaznik () (zasilanie)
przez 2 sekundy. Aktywne
okulary 3D wiacza sie i
rozpocznie sie rejestracja
(Przycisk/wskaznik

O (zasilanie) miga na zielono i
z6tto). Po zakoriczeniu
rejestracji w prawym dolnym
rogu ekranu wyswietlony
zostanie na 5 sekund
komunikat, a wskaznik zaswieci
sie na zielono na 3 sekundy.
Ten proces trzeba wykonac
tylko raz.

W przypadku niepowodzenia
rejestracji aktywne okulary 3D
wyltacza sie automatycznie. W
takim przypadku nalezy
powtdrzy¢ powyzsza
procedure.

Wiaczanie i wylaczanie

Wigczanie: nacisnac raz przycisk zasilania.

1 Wlﬂadka
ochronna

O (zasilanie)
przycisk / wskaznik

Wytgczanie: nacisna¢ przycisk zasilania na 2 sekundy.



Korzystanie z trybu SimulView™

SimulView™ umozliwia dwém graczom ogladanie niezaleznego obrazu w trybie

petnoekranowym podczas gry w te sama gre na wspdlnym ekranie. Obraz jest

wyswietlany w trybie 2D. Aby méc korzystac z tej funkgji, gra i telewizor musza

obstugiwac tryb SimulView™.

Podczas korzystania z tego trybu aktywne okulary 3D przefaczaja sie

automatycznie na tryb SimulView™. Kazde naci$niecie przycisku aktywnych

okularéw 3D powoduje przetgczenie graczy w nastepujacy sposob.

® Tryb: tryb SimulView™ (Gracz 1) «— tryb SimulView™ (Gracz 2)

® Wskaznik: zielony wskaznik LED miga co 2 sekundy w trybie SimulView™ (Gracz 1) «— z6ity
wskaznik LED miga 2 razy co 2 sekundy w trybie SimulView™ (Gracz 2)

Wymiana baterii

Jesli wskaznik LED pokazuje niski poziom
natadowania baterii (miga na zielono (na
z6tto w trybie SimulView™) 3 razy co 2 ]
sekundy), nalezy wymienic baterie. Uzywac \éiﬁi«
wytacznie baterii CR2025. Nacisna¢ przycisk “
odblokowania za pomoca koncowki
dtugopisu lub podobnego przedmiotu,
wyjac pojemnik na baterig i wymienic¢
baterie. Nastepnie zablokowac z powrotem CR2025
pojemnik na baterie. biegun (-)

Przycisk
odblokowania

Wskazowki

® W przypadku noszenia okularéw zdja¢
cze$¢ nosowgq aktywnych okularéw 3D,
$ciagajac ja, a nastepnie zatozyc je na
wiasne okulary.

Uwagi

® W przypadku ponownej rejestracji
okularéw wytaczy¢ aktywne okulary 3D.

® Okulary wylaczajq sie, jesli przycisk
zasilania zostanie przytrzymany przez 2
sekundy albo jesli sygnat z telewizora nie
zostanie wykryty przez ponad 1 minute.

o Efekt 3D lub SimulView™ moze by¢ mniej
wyrazny w niskiej temperaturze otoczenia.




Informacje dodatkowe

Rozwigzywanie probleméw
W przypadku wystgpienia probleméw nalezy skorzysta¢ z i-Manual w
telewizorze.

Dane techniczne
Typ baterii
Bateria litowo-manganowa CR2025

Czas Dziatania (ok.)
100 godzin

Wymiary (ok.) (szer. x wys. x gt.)
147 X 46 x 170 mm

Masa wraz z bateria
369

Projekt i dane techniczne moga zosta¢ zmienione bez powiadomienia.

Informacja o znakach towarowych

® ,SimulView” jest znakiem towarowym Sony Computer Entertainment Inc.






Oculos 3D ativos

Localizacao da etiqueta
de identificacdo

As etiquetas com o N.° de Modelo, a Data de
Fabrico (més/ano) e a classificacao de
Alimentagéo (de acordo com as normas de
seguranca aplicaveis) encontram-se na parte
traseira do televisor ou na embalagem.

Este produto foi fabricado por ou em
nome da Sony Corporation, 1-7-1 Konan
Minato-ku Tokyo, 108-0075 Japao. As
questdes relativas a conformidade dos
produtos com base na legislagao da
Unido Europeia devem ser dirigidas ao
representante autorizado, Sony
Deutschland GmbH, Hedelfinger Strasse
61, 70327 Stuttgart, Alemanha. Para
quaisquer assuntos de servico ou
garantia, consulte os enderegos
fornecidos nos documentos de servico
ou de garantia.

C€

A Sony Corp. declara que os Oculos 3D ativos
cumprem os requisitos essenciais e outras
provisoes relevantes da Diretiva 1999/5/CE.

Para mais informagdes, por favor consulte o
seguinte URL:
http://www.compliance.sony.de/

Eliminacao de 6culos 3D ativos

Tratamento de
Equipamentos
Eléctricos e
Electrénicos no final da
sua vida util (Aplicavel
na Unido Europeia e
em paises Europeus
com sistemas de recolha selectiva
de residuos)

Este simbolo, colocado no produto ou na sua

embalagem, indica que este nao deve ser
tratado como residuo urbano indiferenciado.
Deve sim ser colocado num ponto de recolha
destinado a residuos de equipamentos
eléctricos e electrénicos. Assegurando-se
que este produto é correctamente
depositado, ird prevenir potenciais
consequéncias negativas para o ambiente
bem como para a satide, que de outra forma
poderiam ocorrer pelo mau manuseamento
destes produtos. A reciclagem dos materiais
contribuird para a conservagao dos recursos
naturais. Para obter informacao mais
detalhada sobre a reciclagem deste produto,
por favor contacte o municipio onde reside,
os servigos de recolha de residuos da sua
4rea ou a loja onde adquiriu o produto.

Eliminacao de baterias usadas

Tratamento de pilhas
no final da sua vida
util (Aplicavel na
Uniao Europeia e em
paises Europeus com
sistemas de recolha
selectiva de residuos)
Este simbolo, colocado na pilha ou na sua
embalagem, indica que estes produtos nao
devem ser tratados como residuos urbanos
indiferenciados.
Em determinadas pilhas este simbolo pode
ser usado em combinagao com um simbolo
quimico. Os simbolos quimicos para o
mercurio (Hg) ou chumbo (Pb) séo
adicionados se a pilha contiver mais de
0,0005% em mercurio ou 0,004% em
chumbo.
Devem antes ser colocados num ponto de
recolha destinado a residuos de pilhas e
acumuladores.
Assegurando-se que estas pilhas sao
correctamente depositadas, ird prevenir
potenciais consequéncias negativas para o
ambiente bem como para a saude, que de
outra forma poderiam ocorrer pelo mau
manuseamento destas pilhas. A reciclagem
dos materiais contribuira para a conservacao
dos recursos naturais.
Se. por motivos de seguranga, desempenho
ou protecgao de dados, os produtos
necessitarem de uma ligagdo permanente a
uma pilha integrada, esta s6 deve ser
substituida por profissionais qualificados.
Acabado o periodo de vida util do aparelho,



cologue-o no ponto de recolha de produtos
eléctricos/electrénicos de forma a garantir o
tratamento adequado da bateria integrada.
Para as restantes pilhas, por favor, consulte as
instrugdes do equipamento sobre a remogéo
da mesma. Deposite a bateria num ponto de
recolha destinado a residuos de pilhas e
baterias.

Para informacoes mais detalhadas sobre a
reciclagem deste produto, por favor contacte
o municipio onde reside, os servigos de
recolha de residuos da sua rea ou a loja
onde adquiriu o produto.

Cuidado

Leia estas instrugdes de seguranga para
assegurar a sua seguranca pessoal e evitar
danos na propriedade.

Perigo de exploséo se a pilha nao for
colocada corretamente.

Observe a polaridade correta ao inserir a
pilha.

Utilize apenas uma pilha do tipo CR2025.

Aviso

® Néo coloque os dculos 3D ativos no fogo.

® Nao desmonte os 6culos 3D ativos.

® Ndo utilize, carregue, armazene ou
abandone os 6culos 3D ativos junto a um
fogo, ou em locais de temperatura
elevada, por ex.: sob luz solar direta ou em
carros ao sol.

® Ndo permita que dgua ou materiais
estranhos entrem nos dculos 3D ativos.

® As pilhas ndo podem ser expostas a calor
excessivo, como a luz solar, perto do fogo,
ou situagdes semelhantes.

Precaucées de utilizacdao
@ Os dculos 3D ativos séo operados
recebendo sinais de RF do televisor.
® Poderao nao funcionar corretamente se:
- Os 6culos 3D ativos nédo estiverem de
frente para o televisor
- Se existirem objetos a bloquear o
percurso entre os 6culos 3D ativos e o
televisor

- Se existirem outros dispositivos de
comunicagao por RF de 2,4 GHz, como
um ponto de acesso a Internet ou forno
micro-ondas, etc. nas proximidades, o
desempenho podera ser afetado.

® Observe o televisor com os 6culos 3D
ativos, posicionando-se de frente para o
televisor.

® O efeito 3D ndo serd adequado e as cores
do ecra serdo alteradas se estiver deitado
ou inclinar a cabega.

Precaugées de seguranca
® Este produto deve ser utilizado
exclusivamente para visualizar imagens de
video 3D num televisor Sony compativel.
® Algumas pessoas podem sentir
desconforto (como tensdo ocular, fadiga
ou nduseas) ao utilizar este produto. A
Sony recomenda que todos os
espectadores fagam pausas regulares na
reprodugao de imagens de video 3D ou
jogos 3D estereoscopicos. A duragéo e
frequéncia das pausas necessarias varia de
pessoa para pessoa. Deve decidir o que for
mais adequado para si. Se sentir
desconforto, deve parar de utilizar o
produto e de visualizar imagens de video
3D até que o desconforto termine; se
considerar necessario, consulte um
médico. Deve também consultar (i) o
manual de instrugdes do seu televisor,
assim como de qualquer outro dispositivo
ou suporte utilizado com o televisor e (ii) o
nosso website (http://www.sony-europe.
com/myproduct) para obter as
informacg6es mais recentes. A visao das
criangas (especialmente até aos seis anos
de idade) continua em desenvolvimento.
Consulte o seu médico (como um pediatra
ou oftalmologista) antes de permitir que
criangas visualizem imagens de video 3D
ou joguem jogos 3D estereoscépicos. Os
adultos devem supervisionar as criangas
para assegurarem que seguem as
recomendagdes acima.
N&o deixe cair nem modifique os 6culos
3D ativos.
Em caso de quebra dos dculos 3D ativos,
mantenha as pecas partidas afastadas da
boca ou olhos.
Tenha cuidado para ndo trilhar os dedos
nas dobradicas da armagao.



Mantenha o produto fora do alcance das
criangas, de forma a evitar o risco de
ingestao acidental.

Observe o televisor a uma distancia

superior ao triplo da altura do ecra.

Tenha cuidado para nao ferir os olhos com

a haste dos 6culos ao utilizar os dculos 3D

ativos.

Poderao ser observadas luzes brilhantes

ou tremeluzentes sob iluminagéo LED ou

fluorescente, etc.

- Quando utilizar os Active 3D Glasses
(6culos activos 3D) e visualizar ou
reproduzir imagens de video 3D ou
contetidos SimulView™ sob iluminagao
LED ou fluorescente, etc., poderao ser
observadas luzes brilhantes ou
tremeluzentes. Tal pode dar origem a
ataques epiléticos ou desmaios
(fotossensibilidade) numa percentagem
de individuos bastante reduzida.

Se observar essas luzes brilhantes ou
tremeluzentes, retire IMEDIATAMENTE
Active 3D Glasses (6culos activos 3D) e
pare de visualizar ou reproduzir as
imagens de video 3D ou contetidos
SimulView™. Estas luzes brilhantes ou
tremeluzentes poderdo provocar
ataques ou sintomas epilépticos ndo
detectados anteriormente em pessoas
sem qualquer histérico de epilepsia ou
ataques anteriores. Se sofrer de epilepsia
ou tiver sofrido qualquer tipo de ataque,
consulte o seu médico antes de
visualizar ou reproduzir imagens de
video 3D ou contetidos SimulView™.
Caso se aperceba de qualquer um dos
seguintes sintomas durante a utilizagdo
dos Active 3D Glasses (6culos activos
3D), retire IMEDIATAMENTE os Active 3D
Glasses (6culos activos 3D) e pare de
visualizar ou reproduzir imagens de
video 3D ou contetidos SimulView™ e
consulte o seu médico antes de retomar
a utilizagdo dos mesmos: tonturas,
alteragdes de visao, convulsdes
musculares ou oculares, perda de
consciéncia, desorientagao qualquer
movimento ou convulsao involuntarios.

® Elimine as pilhas de forma ecolégica.

Determinadas regides podem regular a
eliminagéo das pilhas. Consulte a sua
autoridade local.

Manutencao dos 6culos

® Limpe os 6culos com um pano suave.

® As manchas mais dificeis podem ser
removidas com um pano ligeiramente
humedecido com uma solugdo de sabao e
agua morna.

® Se utilizar um pano pré-tratado com
quimicos, certifique-se de que segue as
instrugoes na embalagem.

® Nunca utilize solventes fortes, como
diluente, dlcool ou benzina para limpar.



Descricao geral

Os dculos 3D ativos tém de ser registados no televisor.

Ao utilizar 6culos 3D ativos com outro televisor, terd de repetir o registo.

Alcance de comunicagao
entre o televisor e os 6culos

3D ativos

A posicdo de visualizagdo preferencial deve
ser mantida dentro do alcance adequado.
Consulte a tabela seguinte.

A distancia de visualizagdo minima
recomendada é de 3 vezes a altura do ecra.
A distancia de funcionamento depende dos
obstaculos (pessoas, metais, paredes, etc.)
ou ondas eletromagnéticas.

TV

Vista superior




Passos

T Remova afita isoladora da Fita
pilha antes de utilizar o 1 isoladora
produto pela primeira vez. \_ 1

2 Ao utilizar os 6culos 3D ativos
pela primeira vez, segure os
6culos a uma distancia de
50 cm do televisor, ligue o
televisor, e mantenha premido
0 botao/indicador
Q) (alimentacdo) durante
2 segundos. Os éculos 3D Botao/indicador
ativos sao ligados e é iniciado o O (alimentacao)
registo (O botao/indicador
O) (alimentacdo) pisca a verde
e amarelo). No final do registo,

é apresentada uma mensagem
na parte inferior direita do ecra
durante 5 segundos, e 0
indicador acende a verde
durante 3 segundos. Este
processo sO € necessario uma
vez.

Em caso de falha no registo, os
Oculos 3D ativos desligam-se
automaticamente. Neste caso,
repita o anterior.

Para ligar e desligar
Para ligar: Prima uma vez o botéo de alimentagao.
Para desligar: Mantenha o botéo de alimentagdo premido durante 2
segundos.



Para utilizar o modo SimulView™

O SimulView™ permite a dois jogadores visualizar imagens de ecré

independentes em ecré inteiro enquanto jogam o mesmo jogo num ecra

partilhado. A imagem é apresentada em 2D. Para utilizar esta funcionalidade, o

software do jogo e o televisor devem suportar SimulView™.

Ao utilizar este modo, os 6culos 3D ativos mudam automaticamente para o

modo SimulView™. Cada pressao do botéo dos éculos 3D ativos pode alternar

entre os jogadores da forma que se segue.

® Modo: modo SimulView™ (Jogador 1) «— modo SimulView™ (Jogador 2)

e |ndicador: O LED verde pisca a cada 2 segundos com o modo SimulView™ (Jogador 1) +— O
LED amarelo pisca 2 vezes a cada 2 segundos com o modo SimulView™ (Jogador 2)

Para substituir a pilha

Se o LED indicar pilha fraca (indicador pisca
a verde (a amarelo no modo SimulView™) 3
vezes a cada 2 segundos), substitua a pilha. g
Utilize apenas uma pilha CR2025. Prima o \é%{«
botao de desbloqueio com a ponta de uma \
caneta, etc. e retire a tampa da pilha,

procedendo entéo a substituicao da pilha Botdo de .
por uma nova. Depois, certifique-se de que desbloqueio ‘
bloqueia novamente a tampa. CR2025
Sugestoes Lado ()
® Se usa 6culos, retire 0 apoio de nariz dos m

6culos 3D ativos puxando-o para baixo, e 9 1

utilize entéo os 6culos 3D ativos sobre os
seus oculos.

Notas

® Desligue os 6culos 3D ativos ao proceder
aum novo registo.

® Os 6culos desligam-se de mantiver
premido o botao de alimentacdo durante
2 segundos, ou caso nao seja detetado
qualquer sinal do televisor durante mais
de 1 minuto.

® O efeito 3D ou SimulView™ podem ser
menos evidentes caso a temperatura
ambiente seja baixa.



Informacgoées adicionais

Resolucao de problemas
Em caso de problema, consulte o i-Manual no seu televisor.

Caracteristicas técnicas
Tipo de pilha
Pilha de diéxido de manganés de litio CR2025

Tempo de Funcionamento (aprox.)
100 horas

Dimensées (aprox.) (larg. x alt. x prof.)
147 x 46 x 170 mm

Peso incluindo bateria
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O design e as caracteristicas técnicas estao sujeitos a alteracdo sem aviso prévio.

Informacao de marcas comerciais

® “SimulView” é uma marca comercial da Sony Computer Entertainment Inc.






Aktive 3D-briller

Placering af
identifikationsmaerkat

Maerkatet med oplysninger om
modelnummer, produktionsdato (maned/ar)
og stremforsyning (jeevnfer geeldende
sikkerhedsregler) findes pa bagsiden af tv'et
eller pd emballagen.

Dette produkt er fremstillet af eller pa
vegne af Sony Corporation, 1-7-1 Konan
Minato-ku Tokyo, 108-0075 Japan.
Foresporgsler relateret til produkt
overensstemmelse i henhold til EU
lovgivning skal adresseres til den
autoriserede repraesentant, Sony
Deutschland GmbH, Hedelfinger Strasse
61, 70327 Stuttgart, Tyskland. For service
eller garanti henviser vi til de adresser,
som fremgar af vedlagte service- eller
garantidokumenter.

C€

Undertegnede Sony Corp. erkleerer herved,
at folgende udstyr Aktive 3D-briller
overholder de vaesentlige krav og evrige
relevante krav i direktiv 1999/5/EF.

For yderligere information ga ind pa
folgende hjemmeside:
http://www.compliance.sony.de/

Bortskaffelse af de aktive
3D-briller

Handtering af udtjente
elektriske og
elektroniske produkter
(Geaelder for den
Europaeiske Union og
andre europaeiske
lande med separate

indsamlingssystemer)
Dette symbol pa produktet eller emballagen

angiver, at produktet ikke ma behandles som
husholdningsaffald. Det skal i stedet
indleveres pa en genbrugsplads specielt
indrettet til modtagelse og oparbejdning af
elektriske og elektroniske produkter. Ved at
sikre at produktet bortskaffes korrekt,
forebygges de eventuelle negative milje- og
sundhedsskadelige pavirkninger, som en
ukorrekt affaldshandtering af produktet kan
forarsage. Genindvinding af materialer vil
medvirke til at bevare naturens ressourcer.
Yderligere information om genindvindingen
af dette produkt kan fas hos kommunen, det
lokale renovationsselskab eller butikken,
hvor produktet blev kgbt.

Bortskaffelse af udtjente
batterier

Fjernelse af udtjente
batterier (gaelder for
den Europaeiske Union
og andre europaiske
lande med separate

indsamlingssystemer).

Dette symbol pa batteriet eller emballagen
betyder, at batteriet leveret med dette produkt
ikke ma bortskaffes som husholdningsaffald.
Pa visse batterier kan dette symbol anvendes i
kombination med et kemisk symbol. Det
kemiske symbol for kviksalv (Hg) eller bly (Pb)
er anfert hvis batteriet indeholder mere end
0,0005% kvikselv eller 0,004% bly.

Ved at sikre at sadanne batterier bortskaffes
korrekt, tilsikres det, at de mulige negative
konsekvenser for sundhed og miljg, som
kunne opsta ved en forkert affaldshandtering
af batteriet, forebygges. Materiale
genindvendingen bidrager ligeledes til at
beskytte naturens resourcer.

Huvis et produkt kraever vedvarende
elektricitetsforsyning af hensyn til sikkerheden
samt ydeevnen eller data integritet, ma
batteriet kun fjernes af dertil uddannet
personale.

For at sikre en korrekt handtering af batteriet
bor det udtjente produkt kun afleveres pa
dertil indrettede indsamlingspladser beregnet
til affaldshandtering af elektriske og
elektroniske produkter.

Med hensyn til gvrige batterier, se venligst
afsnittet der omhandler sikker fjernelse af
batterier. Batteriet skal derefter afleveres pd et
indsamlingsted beregnet til affaldshandtering
og genindvinding af batterier.



Yderlige information om genindvinding af
dette produkt eller batteri kan fas ved at
kontakte den kommunale genbrugsstation
eller den butik, hvor produktet blev kabt.

Forsigtig

Laes disse sikkerhedsinstruktioner af hensyn
din personlige sikkerhed og for at forebygge
tingskade.

Fare for eksplosion, hvis batteriet udskiftes
forkert.

Overhold den korrekte polaritet ved issetning
af batteriet.

Brug kun CR2025 batteri.

Advarsel

® Lzeg ikke de Aktive 3D-briller i aben ild.

® Adskil ikke de Aktive 3D-briller.

® De Aktive 3D-briller ma ikke bruges,
oplades eller efterlades i naerheden af
&ben ild eller pa steder med hoj
temperatur, i f.eks. direkte sollys eller i
biler, der stér i solen.

® Sorg for, at der ikke kommer vand eller
fremmedlegemer ind i de Aktive 3D-briller.

® Batterier ma ikke udszettes for ekstrem
varme som f.eks. solskin, brand eller
lignende.

Forholdsregler ved brug
® De Aktive 3D-briller fungerer ved at
modtage RF-signaler fra tv'et.
® De kan fungere forkert, hvis:
- De Aktive 3D-briller ikke vender mod
tv'et
- Huvis der er genstande, som blokerer
vejen mellem de Aktive 3D-briller og
tv'et
- Hvis der er andre 2.4GHz RF
kommunikationsenhed sasom et
internet-adgangspunkt mikrobglgeovn
eller lignende i naerheden, kan dette
pévirke deres praestationer.
® Nar du vil se tv med de Aktive 3D-briller,
skal du kigge direkte pa tv'et.

o 3D-effekten vil vaere utilstraekkelig, og
skaermens farve vil andre sig, hvis man
ligger ned eller vipper hovedet.

Sikkerhedsforanstaltninger
® Du ber kun bruge dette produkt til at se
3D-videobilleder pa et kompatibelt tv fra
Sony.
® Nogle mennesker kan opleve ubehag
(sdsom anstrengte gjne, traethed eller
kvalme) ved brug af dette produkt. Sony
anbefaler, at alle seere tager regelmaessige
pauser, mens de ser 3D-videobilleder eller
spiller stereoskopiske 3D-spil. Laengden og
hyppigheden af de ngdvendige pauser vil
variere fra person til person. Du ma selv
beslutte, hvad der fungerer bedst. Hvis du
oplever nogen form for ubehag, skal du
stoppe med at bruge dette produkt og se
3D-videobilleder, indtil ubehaget er forbi;
ga til lege, hvis du tror det er nedvendigt.
Du ber ogsa gennemga (i)
betjeningsvejledningen for dit tv samt
enhver anden enhed eller medie, der
anvendes til dit fjernsyn, og (ii) vores
hjemmeside (http://www.sony-europe.
com/mitprodukt) for de seneste
oplysninger. Synet hos bern (iseer dem
under seks ar) er stadig under udvikling.
Rédfer dig med din laege (sasom en
bernelaege eller gjenlaege), for du giver
sma born til at se 3D-videobilleder eller
spille stereoskopiske 3D-spil. Voksne bor
overvéage sma born for at sikre, at de folger
de anbefalinger, der er anfert ovenfor.
De Aktive 3D-briller kan ikke téle at blive
tabt eller zendret.
Hvis de Aktive 3D-briller gar i stykker, skal
du forhindre, at der kommer skar i mund
eller gjne.
Pas pa ikke at fa fingrene i klemme i
haengslerne, nér du bgjer brillestaengerne.
Hold dette produkt utilgeengeligt for bern,
sa det ikke sluges ved en fejl.
Se tv pa en afstand af mere end tre gange
tv-skaermens hojde.
Veer omhyggelig med ikke at skade gjnene
med brillestzengerne, nar du bzerer de
Aktive 3D-briller.
Flimren eller blinken kan forekomme ved
belysning fra nogle lysstofrer, LED-lamper
osv.




- Nar du bruger Aktive 3D-briller og eller
spiller 3D-videobilleder eller
SimulView™-indhold under nogle typer
lysstofrer, LED-lamper osv., kan der
forekomme flimmer eller blinken. Denne
flimren eller blinken kan udlgse
epileptiske anfald eller besvimelse
(lysfelsomhed) hos en meget lille
procentdel af befolkningen. Hvis du
bemzerker en sadan flimren eller
blinken, skal du STRAKS tage de Aktive
3D-briller af og holde op med at se eller
afspille 3D-videobilleder eller
SimulView™-indhold. Denne flimren
eller blinken kan udlgse hidtil upaagtet
epileptiske symptomer eller besvimelser
hos personer, der ellers ikke har haft
nogen tilfaelde af besvimelse eller
epilepsi. Hvis du har epilepsi eller har
haft besvimelsesanfald af nogen art, skal
du konsultere din laege, inden du
begynder at se eller afspille 3D-
videobilleder eller SimulView™-indhold.
Hvis du oplever nogen af de falgende
helbredssymptomer, mens du bruger
Active 3D Glasses, skal du STRAKS tage
de Aktive 3D-briller af og holde op med
at at se eller afspille 3D-videobilleder
eller SimulView™-indhold og konsultere
din leege, inden du fortszetter:
svimmelhed, sendret syn, tics i gjne eller
muskler, disorientering, kramper eller
besvimelse samt enhver ufrivillig
bevaegelse eller kramper.

® Bortskaf batterier pa en miljgvenlig made.

Visse regioner kan have sarlige regler for

bortskaffelse af batterier. Kontakt din

lokale myndighed.

Vedligeholdelse af dine

briller

® Tor brillerne forsigtigt med en bled klud.

® Genstridige pletter kan fjernes med en
klud fugtet med en oplgsning af mild
saebe og varmt vand.

® Hvis du bruger en kemisk forbehandlet
klud, skal du serge for at folge
anvisningerne pa pakken.

® Brug aldrig kraftige oplgsningsmidler som
fortynder, alkohol eller benzin til
rengering.



Oversigt

Aktive 3D-briller skal tilmeldes dit tv.
Hvis du vil bruge de Aktive 3D-briller med et andet tv, skal de tilmeldes dette.

Tv og Aktive 3D-brillers

kommunikationsreekkevidde
Afstanden til tv'et skal holdes inden for det
korrekte omrade. Se det falgende skema.
Den anbefalede mindste synsafstand er

3 gange skaermens hgjde.

Afstanden kan variere afhaeng af
forhindringer (personer, metal, veegge osv.)
eller elektromagnetiske bolger.




Trin

1 Fjern batteriets isolationsark, Isolerende
for du bruger produktet forste
gang.

2 Nardu bruger de Aktive
3D-briller for forste gang, skal
du holde glassene inden for
50 cm afstand fra tv'et, teende
for tv'et og holde knappen/
indikatoren () (Power)
nedtrykket i 2 sekunder. De
Aktive 3D-briller bliver teendt, O (Power)
og registrering starter knap/indikator
(Knappen/indikatoren
M (Power) blinker grent og
gult). Nar registreringen er
feerdig, vises en meddelelse i
nederste hgjre hjorne af
skaermen i 5 sekunder, og
indikatoren lyser grgnt i
3 sekunder. Denne proces
kreeves kun en gang.

Hvis registreringen mislykkes,
slukker de Aktive 3D-briller
automatisk. Hvis det er
tilfeeldes, gentages trinnene
ovenfor.

Sadan teendes og slukkes
Sadan taendes: Tryk en gang pa afbryderen.
Sédan slukkes: Tryk pa afbryderen i 2 sekunder.



Brug af SimulView™-tilstand

SimulView™ giver mulighed for, at to spillere ser uafhaengige skeermbilleder i fuld
skaerm, mens de spiller det samme spil pa en delt skaerm. Billedet vises i 2D. For
at bruge denne funktion, skal spilsoftwaren understgtte SimulView™.

Nar du bruger denne tilstand, vil de Aktive 3D-briller automatisk skifte til
SimulView™-tilstand. Hvert tryk pa knappen pa de Aktive 3D-briller kan skifte

mellem spillerne som falger.

® Mode: SimulView™-tilstand (Spiller 1) «— SimulView™-tilstand (Spiller 2)
o Indikator: Gren LED blinker for hver 2 sekunder i SimulView™-tilstand (Spiller 1) «— Gul LED
blinker 2 gange for hver 2 sekunder i SimulView™-tilstand (Spiller 2)

Udskiftning af batteriet

Du skal udskifte batteriet, hvis LED'en
indikerer lavt batteriniveau (indikatoren
blinker grgnt (qult i SimulView™-tilstand) 3
gange for hver 2 sekunder). Brug kun et
CR2025-batteri. Tryk pa oplasningsknappen
med spidsen af en pen eller lignende og tag
batterirummet ud, og udskift derefter
batteriet med et nyt. Husk derefter at lase
batterirummet igen.

Tips

® Hvis du bruger briller, skal du fjerne
naesepuden pa Aktive 3D-brillerne og
tage dem pa ud over dine briller.

Noter

® Sluk de Aktive 3D-briller, nar du
genregistrere brillerne.

@ Brillerne slukker, hvis du holder
afbryderknappen nede i 2 sekunder, eller
hvis der ikke registreres noget signal fra
tv'et i mere end 1 minutter.

o 3D-effekten eller SimulView™-effekten kan
vaere mindre markant, hvis
omgivelsestemperaturen er lav.

Knappen las
op
CR2025
(-)-side

S -




Yderligere oplysninger

Fejlfinding

I tilfaelde af et problem henvises til i-Manual pa dit tv.

Specifikationer
Batteritype
CR2025 lithium-mangandioxidbatteri
Driftstid (ca.)
100 timer
Mal (ca.) (b x h x d)
147 x 46 x 170 mm
Vaegt med batteri
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Design og specifikationer kan andres uden varsel.

Oplysninger om varemaerker

® "SimulView" er et varemzerke tilhgrende Sony Computer Entertainment Inc.






Aktiiviset 3D-lasit

Tunnistemerkintojen
sijainti
Mallinumerotiedot, valmistuspdivam.
(kuukausi/vuosi) ja jannitemerkinta
(asianmukaisten turvasaannosten
mukaisesti) sijaitsevat television takaosassa
tai pakkauksessa.

Tama tuote on valmistettu Sony
Corporationin puolesta, Sony
Corportation, 1-7-1 Konan Minato-ku
Tokyo, 108-0075 Japani. Taman tuotteen
Euroopan Unionin lainsaadannon
vaatimustenmukaisuutta koskevat
kyselyt tulee osoittaa valtuutetulle
edustajalle, Sony Deutschland GmbH,
Hedelfinger Strasse 61, 70327 Stuttgart,
Saksa. Huolto tai takuu asioita koskevat
kyselyt pyydamme ystévallisesti
osoittamaan takuu tai huolto
dokumenteissa mainituille edustajille.

C€

Sony Corp. vakuuttaa téten, ettd nama
aktiiviset 3D-lasit ovat direktiivin 1999/5/EY
oleellisten vaatimusten ja sitd koskevien
direktiivin muiden ehtojen mukaiset.

Halutessasi lisatietoja, kdy osoitteessa:
http://www.compliance.sony.de/

Aktiivisten 3D-lasien
hévittaminen

Kaytosta poistettujen
sahko- ja
elektroniikkalaitteiden
havittaminen (koskee
Euroopan yhteison ja
muiden Euroopan
maiden jatehuoltoa)
Tama laitteeseen tai sen pakkaukseen
merkitty symboli tarkoittaa, ettd laitetta ei

saa kasitella kotitalousjatteend. Sen sijaan
laite on toimitettava sahko ja
elektroniikkalaitteiden kierratyksesta
huolehtivaan kerdys- ja kierrétyspisteeseen.
Varmistamalla, ettd tdma laite havitetadn
asianmukaisesti, voit auttaa estamaa
mahdollisia ymparisto- ja terveyshaittoja,
joita muuten voi aiheutua laitteen
epdasianmukaisesta kasittelysta.
riaalien kierratys saastaa luonnonvaroja.
satietoja laitteen kasittelysta, talteenotosta
ja kierratyksesta on saatavilla paikallisilta
ymparistoviranomaisilta,
jatehuoltokeskuksesta tai liikkeestd, josta
laite on ostettu.

Kaytosta poistettujen paristojen
havittaminen

Kaytosta poistettujen
paristojen havitys
(koskee Euroopan
unionia sekd muita
Euroopan maita, joissa
on erillisia
kerdysjarjestelmia).
Tama symboli paristossa tai sen
pakkauksessa tarkoittaa, ettei paristoa
lasketa normaaliksi kotitalousjatteeksi.
Tietyissa paristoissa tata symbolia voidaan
kayttaa yhdessa kemikaalia ilmaisevan
symbolin kanssa. Paristoon on lisatty
kemikaaleja elohopea (Hg) ja lyijya (Pb)
ilmaisevat symbolit, jos paristo sisaltda
enemman kuin 0,0005 % elohopeaa tai
enemman kuin 0,004 % lyijya.
Varmistamalla, etta paristo poistetaan
kaytostd asiaan kuuluvalla tavalla, estetadn
mahdollisia negatiivisia vaikutuksia luonnolle
ja ihmisten terveydelle, joita paristojen vaara
havittdminen saattaa aiheuttaa. Materiaalien
kierrdtys auttaa sadstdmaan luonnonvaroja.
Mikali tuotteen turvallisuus, suorituskyky tai
tietojen sailyminen vaatii, etta paristo on
kiintedsti kytketty laitteeseen, tulee pariston
vaihto suorittaa valtuutetun huollon
toimesta.
Jotta varmistetaan, etta kdytosta poistettu
tuote kasitelladn asianmukaisesti, tulee tuote
vieda kaytosta poistettujen sahko- ja
elektroniikkalaitteiden
vastaanottopisteeseen.
Muiden paristojen osalta tarkista
kayttdohjeesta miten paristo irroitetaan



tuotteesta turvallisesti. Toimita kaytosta ® Katso televisiota aktiivisilla 3D-laseilla
poistettu paristo paristojen suoraan televisiota kohti kddntyneend.
vastaanottopisteeseen. ® 3D-tehoste on riittdmaton ja kuvaruudun

Lisatietoja tuotteiden ja paristojen vari vaihtuu, kun katselet makuuasennossa
kierratyksesté saa paikallisilta viranomaisilta, !

jéteyhtivista tai liikkeests, josta tuote on tai kallistat padtési.

ostettu. Varotoimet
® Tatd tuotetta saa kdyttaa vain 3D-
videokuvan katseluun yhteensopivasta
Va ro Sony-televisiosta.
® Taman tuotteen kdyttdminen saattaa
aiheuttaa joillekin ihmisille vaivoja (kuten
silmien rasitusta, vasymysta tai
pahoinvointia). Sony suosittelee, etta
kaikki katsojat pitavat saannéllisesti
taukoja 3D-videokuvien katselun tai
stereoskooppisten 3D-pelien pelaamisen
aikana. Tarvittavien taukojen pituus ja
tiheys vaihtelevat eri henkil6illd. Paata itse,
mika itsellesi sopii parhaiten. Jos koet
epamukavuutta, lopeta taméan tuotteen
kaytto ja 3D-videokuvien katselu, kunnes
H epamukava olo menee ohi. Ota yhteys
va rOItus ladkariin, jos uskot sen olevan tarpeen.
Katso myds uusimmat tiedot (i) television
ja muiden sen kanssa kéaytettavien
laitteiden kayttdohjeista ja (i)
sivustostamme

Lue ndma turvallisuusohjeet oman
turvallisuutesi varmistamiseksi ja
omaisuusvahinkojen valttamiseksi.
Réjdhdysvaara, jos paristo asetetaan vaarin
paikalleen.

Varmista paristoa asennettaessa, etta
napaisuus tulee oikein.

Kéyta ainoastaan CR2025-tyypin paristoa.

o Al laita aktiivisia 3D-laseja tuleen.
® Ald pura aktiivisia 3D-laseja.
o Ala kayt, lataa, séilyta tai jata aktiivisia 3D-

laseja avotulen lahelle tai suoraan (http://www.sony-europe.com/
auringonpaisteeseen, auringon myproduct). Pienten lasten (etenkin alle
kuumentamaan autoon tai muuhun kuusivuotiaiden) nékékyky ei ole vield
paikkaan, jossa limpétila on korkea. téysin kehittynyt. Neuvottele | i
® Ald pddstd vettd tai vieraita esineitd (kuten lastenlaakarin tai silmalakarin)
qktiivisiin 3D-laseihin. kanssa, ennen kuin annat pienten lasten
o Al j4ta paristoja alttiiksi kuumuudelle, katsella 3D-videokuvia tai pelata

kuten auringonpaisteelle tai avotulelle. stereoskooppisia 3D-peleja. Aikuisten

e 4 ee . tulee valvoa pienid lapsia ja varmistaa, etta
Kayton varotoimet he noudattavat edelld mainittuja
® Aktiiviset 3D-lasit toimivat suosituksia.

vastaanottamalla RF-signaaleja o Al4 pudota aktiivisia 3D-laseja tai tee niihin

televisiosta. muutoksia.
® Toimintahairiita voi esiintyd, jos: ® Jos aktiiviset 3D-lasit rikkoutuvat, pida

- Aktiiviset 3D-lasit eivat ole televisioon rikkoutuneet palat poissa suusta ja

pain silmista.

- Jos aktiivisten 3D-lasien ja television
vélilla on niiden vélisen yhteyden estévi jaa puristuksiin saranoihin.

esineitd Pida tama tuote lasten ulottumattomissa
Jos lahistolla on Internet-tukiasema, niin, etteivdt he vahingossa niele sita.
mikroaaltouuni tai muita 2,4 GHz:n Katso televisiota etaisyydeltd, joka on

Varo sankoja kaantaessasi, etteivat sormet

taajuudella toimivia RF-viestintalaitteita, véhintdan kolme kertaa television
ne voivat vaikuttaa niiden kuvaruudun korkeus.
suorituskykyyn.



® Varo aktiivisia 3D-laseja kaytettdessa, ettet
vahingoita silmia lasien sangalla.

® Vilkkuvia tai valkkyvia valoja joissakin
loiste-, LED- tai vastaavissa valaistuksissa.

- Kun kéytat aktiivisia 3D-laseja ja katselet
tai toistat 3D-videokuvia tai SimulView™-

sisédltoa loiste-, LED- tai vastaavassa

valaistuksessa, voidaan havaita valkkyvia

tai vilkkuvia valoja. Tallainen
vélkkyminen tai vilkkuminen voi
laukaista epilepsiakohtauksen tai
aiheuttaa tajunnanmenetyksen
(valoherkkyys) erittdin pienessa osassa
véestod. Jos havaitset valkkymista tai
vilkkumista, ota aktiiviset 3D-lasit
VALITTOMASTI pois paasti ja lopeta
3D-videokuvien tai SimulView™-sisallon
katseleminen tai toistaminen. Tallainen
valkkyminen tai vilkkuminen voi

laukaista aikaisemmin havaitsemattomia

epileptisid oireita tai kohtauksia
henkil6issa, joilla ei ole aikaisemmin
ollut kohtauksia tai epilepsiaa. Jos
sinulla on epilepsia tai sinulla on ollut
jonkinlaisia kohtauksia, ota yhteys
laakariisi ennen 3D-videokuvien tai
SimulView™-sisallon katselemista tai
toistamista. Jos koet joitakin seuraavista
terveysoireista aktiivisten 3D-lasien
kayton aikana, ota aktiiviset 3D-lasit
VALITTOMASTI pois péasta ja lopeta
3D-videokuvien tai SimulView™-sisallon
katseleminen tai toistaminen ja ota
yhteys laakariin ennen katselun
jatkamista: huimaus, nakokyvyn
muuttuminen, silmien tai lihasten
nykiminen, tajunnanmenetys, sekavuus,
kouristukset tai pakkoliikkeet tai
kouristukset.
® Havitd paristot ympdristoystavallisesti.

Joillakin alueilla paristojen havittamiseen

liittyy maarayksia. Kysy neuvoa

paikalliselta viranomaiselta.

Lasien hoitaminen

® Pyyhi lasit varovasti pehmealla liinalla.

® Vaikeat tahrat voidaan poistaa mietoon
saippualiuokseen ja limpimaan veteen
hieman kostutetulla liinalla.

® Jos kaytetaan kemiallisesti esikasiteltya
liinaa, noudata pakkauksessa annettuja
ohjeita.

® Al4 koskaan kayta puhdistukseen
voimakkaita liuottimia, kuten tinneria,
alkoholia tai bensiinia.



Yhteenveto

Aktiiviset 3D-lasit on rekisterditava televisioon.
Jos aktiivisia 3D-laseja kdytetdan toisen television kanssa, ne on rekistergitava
uudelleen.

Television ja aktiivisten

3D-lasien toimintaetdisyys

Suositellun katselupaikan on oltava oikealla
alueella. Katso seuraava kaavio.

Suositeltu lyhin katseluetdisyys on 3 kertaa
kuvaruudun korkeus.

Toimintaetdisyys riippuu esteista (ihmiset,
metalli, seindt jne.) ja sshkdmagneettisista
aalloista.




Vaiheet

T Poista pariston eristekalvo D
ennen tuotteen ensimmaista 1 Eristekalvo
kayttokertaa. \. f

2 Kun aktiivisia 3D-laseja
kdytetdadn ensimmadisen kerran,
pidad laseja enintddn 50 cm
paassa televisiosta, k}/tke virta
televisioon ja paina O (Virta) -
painiketta/ilmaisinta
2 sekuntia. Aktiivisiin
3D-laseihin kytkeytyy virta ja O (virta) -
reklsteromtl kdynnistyy. painike / ilmaisin
(O (Virta) -painike/ilmaisin
vilkkuu vihrednd ja keltaisena).

Kun rekisterdinti on valmis,
kuvaruudun oikeassa
alakulmassa ndytetdan viesti

5 sekunnin ajan ja ilmaisin
palaa vihredna 3 sekunnin ajan.
Tama prosessi tarvitaan vain
kerran.

Jos rekisterdinti epdonnistuu,
aktiivisten 3D-lasien virta
katkaistaan automaattisesti.
Toista tassa tapauksessa edella
mainittu menetelma
uudelleen.

Virran kytkeminen ja katkaiseminen
Virran kytkeminen: paina kerran virtapainiketta.
Virran katkaiseminen: pida virtapainiketta painettuna 2 sekuntia.



SimulView™-tilan kaytto

SimulView™-tekniikan ansiosta kaksi pelaajaa voi katsella omia nayttokuviaan

koko naytolla pelatessaan samaa pelid jaetulla ndytolla. Kuva ndytetdan 2D:na.

Tama toiminnon kayttamiseksi peliohjelmiston ja television on tuettava

SimulView™-tekniikkaa.

Aktiiviset 3D-lasit vaihtavat automaattisesti SimulView™-tilaan t&ta tilaa

kaytettdessa. Jokainen aktiivisten 3D-lasien painikkeen painallus vaihtaa

soittimien vélilld seuraavasti.

® Tila: SimulView™-tila (soitin 1) «— SimulView™-tila (soitin 2)

® |Imaisin: Vihred LED vilkkuu 2 sekunnin vélein SimulView™-tilassa (soitin 1) «+— Keltainen
LED vilkkuu 2 kertaa 2 sekunnin valein SimulView™-tilassa (soitin 2)

Pariston vaihtaminen

Jos LED-valo ilmoittaa pariston alhaisesta
varauksesta (ilmaisin vilkkuu vihreana
(keltaisena SimulView™-tilassa) 3 kertaa 2
sekunnin vélein), vaihda paristo. Kayta
ainoastaan CR2025-paristoa. Paina
aukaisupainiketta kynan karjella tai
vastaavalla, ota paristokotelo ulos ja vaihda Aukaisupainike
paristo uuteen. Muista lukita paristokotelo

taman jalkeen. CR2025

Vihje () puoli

® Jos kaytat silmélaseja, poista aktiivisten 1 r‘m
3D-lasien nendsilta ja kdyta niita 9 —_—

silmalasien paalla.

Huomautuksia

® Katkaise virta aktiivisista 3D-laseista, kun
ne rekisterdidaan uudelleen.

® Lasien virta katkaistaan, kun
virtapainiketta painetaan 2 sekunnin ajan
tai televisiosta ei havaita signaalia yli 1
minuuttiin.

® 3D- tai SimulView™-tehoste voi olla
heikompi, jos ympariston lampétila on
alhainen.




Lisatietoja

Vianetsinta
Mikali ilmenee ongelmia, katso television i-Manual-opas.

Tekniset tiedot
Pariston tyyppi
CR2025-litium-mangaanidioksidiparisto
Kayttoaika (noin)
100 tuntia
Mitat (noin) (I xk x s)
147 x 46 x 170 mm

Paino pariston kanssa
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Rakennetta ja teknisid ominaisuuksia voidaan muuttaa ilman ennakkoilmoitusta.

Tuotemerkkitiedot

® "SimulView” on Sony Computer Entertainment Inc:n tavaramerkki.






Aktive 3D Briller

Plassering av
identifikasjonsmerket

Etiketter med modellnr., produksjonsdato
(maned/ar) og stremforsyningsrangering (i
henhold til gjeldende sikkerhetsregulering)
er plassert pa baksiden av TV-en eller esken.

Dette produktet er produsert av eller pa
vegne av Sony Corporation 1-7-1 Konan
Minato-ku Tokyo, 108-0075 Japan.
Henvendelser relatert til produkt
samsvar basert pa Europeisk Unions
lovgivning skal adresseres til autorisert
representant, Sony Deutschland GmbH,
Hedelfinger Strasse 61, 70327 Stuttgart,
Tyskland. For service eller garanti saker,
vennligst referer til adresse som nevnt i
separat service eller garanti dokument.

C€

Sony Corp., erklaerer herved at disse Aktive
3D Briller er i samsvar med de
grunnleggende krav og @vrige relevante krav
i direktiv 1999/5/EF.

For flere detaljer, vennligst se: http://www.
compliance.sony.de/

Kasting av Aktive 3D Briller

Kassering av gamle
elektriske og
elektroniske apparater
(gjelderiden
Europeiske Unionen og
andre europeiske land
med separat
innsamlingssystem)
Dette symbolet pa produktet eller
emballasjen indikerer at dette produktet ikke
ma behandles som husholdningsavfall. |
stedet skal det leveres til spesiell
innsamlingsstasjon for gjenvinning av
elektrisk og elektronisk utstyr. Ved & serge for
at dette produktet avhentes pa korrekt mate,

vil du veere med pa 4 forhindre mulige
negative folger for miljoet og helse, som
ellers kan forarsakes av feilaktig
avfallshandtering av dette produktet.
Gjenvinning av disse materialene vil vaere
med pa a ta vare pa vare naturressurser. For
mer informasjon om gjenvinning av dette
produktet, kan du kontakte lokale
myndigheter, renovasjonsverket der du bor
eller butikken der du kjopte produktet.

Kasting av brukte batterier

Avfallsinstruksjon
vedrgrende oppbrukte
batterier (gjelder i EU
og andre europeiske
land med separate
resirkuleringsrutiner)
Dette symbolet pa batteriet eller p&
forpakningen betyr at batteriet ikke skal
behandles som vanlig husholdningsavfall.
P4 visse batterier kan dette symbolet brukes i
kombinasjon med et kjemisk symbol. Symbolet
for kvikkselv (Hg) eller bly (Pb) er lagt til
dersom batteriet inneholder mer enn 0,0005%
kvikksglv eller 0,004% bly.
Ved & serge for at disse batteriene blir kastet
riktig vil du bidra til & beskytte miljget og
menneskers helse fra potensielt negative
konsekvenser som ellers kunne ha blitt
forarsaket av ukorrekt avfallshandtering.
Resirkulering av materialene vil bidra til
bevare naturlige ressurser.
Hva gjelder produkter som av sikkerhets-,
ytelses- eller dataintegritetsgrunner krever
permanent tilkobling til et inkorporert batteri,
bor dette batteriet skiftes kun av autorisert
servicepersonell.
For & forsikre at batteriet blir behandlet korrekt
skal det leveres til en resirkuleringsstasjon for
elektriske produkter nar det er oppbrukt.
Hva gjelder alle andre batterier, vennligst se
informasjonen om hvordan man fjerner
batteriet pa riktig mate. Lever batteriet pé en
resirkuleringsstasjon for oppbrukte batterier.
For mer detaljert informasjon vedrerende
korrekt avfallsmetode av dette produktet og av
andre batterier, vennligst kontakt ditt
kommunekontor, din avfallstjeneste eller
forhandleren hvor du kjgpte produktet.



Forsiktig

Les disse sikkerhetsinstruksene for & sikre din
egen personlige sikkerhet og forhindre
eiendomsskade.

Det er en fare for eksplosjon hvis batteriet
ikke skiftes ut riktig.

Sjekk at du har riktig polaritet nar du setter
inn batteriet.

Bruk bare et batteri av type CR2025.

Advarsel

Ikke plasser Aktive 3D Briller i &pen ild.
Ikke demonter Aktive 3D Briller.

Ikke bruk, lad opp, oppbevar eller la Aktive
3D Briller ligge nzer en ild, eller pa steder
med hey temperatur, f.eks. i direkte sollys
eller i soloppvarmede biler.

Ikke la vann eller fremmedobjekter komme
inn i Aktive 3D Briller.

Batterier ma ikke utsettes for overdreven
hete, som solskinn, ild eller lignende.

Forholdsregler for bruk
e Aktive 3D Briller fungerer ved at de mottar
RF-signaler fra TV-en.
® Feilaktig operasjon kan skje dersom:
- Aktive 3D Briller ikke vender mot TV-en
- Huvis det er gjenstander som blokkerer
banen mellom Aktive 3D Briller og TV-en
- Hvis det er andre RF-
kommunikasjonsenheter som bruker 2,4
GHz, for eksempel, Internett-
tilkoblingspunkt eller mikrobglgeovner,
i naerheten da dette kan pavirke ytelsen
av disse.
® Se p& TV-en mens du bruker Aktive 3D
Briller, med ansiktet vendt mot TV-en i rett
vinkel.
o 3D-effekten er utilstrekkelig og fargen pa
skjermen forskyves nar du ligger ned eller
holder hodet i en vinkel.

Sikkerhetsforholdsregler

® Du ber kun bruke dette produktet for a se
pé 3D-videobilder pa et kompatibelt Sony-
fiernsyn.

® Noen personer kan oppleve ubehag (som

slitne @yne, tretthet eller kvalme) nar de

bruker dette produktet. Sony anbefaler at
alle seere tar regelmessige pauser mens de
ser pa 3D-videobilder eller spiller
stereoskopiske 3D-spill. Hvor lenge og ofte
man ber ta en pause varierer fra person til
person. Du ma selv bestemme hva som
fungerer best for deg. Hvis du opplever
noe slags ubehag, ber du slutte & bruke
dette produktet og ikke se pa 3D-
videobilder inntil ubehaget forsvinner. Ta
kontakt med en lege hvis du mener det er

nedvendig. Du ber ogsé lese gjennom (i)

bruksanvisningen til fiernsynet ditt, samt

eventuell annen enhet eller media som
brukes med fjernsynet og (ii) websiden var

(http://www.sony-europe.com/

myproduct) for den mest oppdaterte

informasjonen. Synet til sma barn (spesielt
de som er under seks &r) er fremdeles
under utvikling. Ta kontakt med legen din

(som en barnelege eller gyelege) for du lar

sma barn se pa 3D-videobilder eller spille

stereoskopiske 3D-spill. Voksne ber ha
oppsyn med barn for & serge for at de
folger anbefalingene nevnt over.

Ikke slipp Aktive 3D Briller i bakken eller

endre.

Dersom Aktive 3D Briller blir edelagt, m&

du holde gdelagte biter unna munn og

oyne.

Veer forsiktig sa du ikke klemmer fingrene

dine i hengslene nér du bayer

endestykkene.

Hold dette produktet utenfor barns

rekkevidde, s& det ikke svelges ved et

uhell.

Se pa TV-en fra en avstand som er over tre

ganger TV-ens skjermhoyde.

Veer forsiktig sa du ikke skader gynene

med endestykkene pé brillene nar du

bruker Aktive 3D Briller.

Flimring eller blinkende lys under noe

fluorescerende belysning, LED-belysning

osv.

- Nar du bruker Aktive 3D-briller og ser pa
eller spiller 3D-videobilder eller
SimulView™-innhold under noe
fluorescerende belysning, LED-
belysning, e.l,, kan flimrende eller
blinkende lys oppsta. Denne flimringen



eller blinkingen kan utlgse epileptiske
anfall eller blackout (fotofglsomhet) hos
en liten prosent av mennesker. Hvis du
ser slik flimring eller blinking, skal du ta
av Aktive 3D-briller UMIDDELBART og
slutte & se pa eller spille 3D-videobilder
eller SimulView™-innhold. Denne
flimringen eller blinkingen kan utlgse
tidligere uoppdagede epileptiske
symptomer eller anfall hos personer
som ikke har hatt anfall eller epilepsi
tidligere. Hvis du lider av epilepsi eller
har hatt anfall, skal du kontakte legen
for du ser pa eller spiller 3D-videobilder
eller SimulView™-innhold. Dersom du
opplever noen av falgende
helsesymptomer mens du bruker Aktive
3D-briller, skal du @YEBLIKKELIG ta av
Aktive 3D-briller og slutte & se pa eller
spille 3D-videobilder eller SimulView™-
innhold og ta kontakt med legen din for
du fortsetter: svimmelhet, endret syn,
oye- eller muskelsammentrekninger, tap
av bevissthet, forvirring, desorientering,
anfall eller eventuell ufrivillig bevegelse
eller krampeanfall.
Kast batterier pa en miljevennlig mate. |
visse omrader kan kasting av batterier
vaere regulert. Ta kontakt med dine lokale
myndigheter.

Vedlikehold av brillene

® Tork forsiktig av brillene med en myk klut.

® Vanskelige flekker kan fjernes med en klut
som er lett fuktet med Igsning av mild
sape og varmt vann.

® Hvis du bruker en klut som er kjemisk
forhandsbehandlet, ma du felge
anvisningene pa pakken.

® Bruk aldri sterke lasemidler som tynner,
alkohol eller benzen for rengjering.



Oversikt

Aktive 3D Briller ma registreres til TV-en.
Nar du bruker Aktive 3D Briller med en annen TV, ma du utfgre registreringen pa
nytt.

Kommunikasjonsomrade for
TV og Aktive 3D Briller

Foretrukket visningsposisjon ma holdes
innenfor det passende omradet. Se

folgende diagram. TV
Anbefalt minimum visningsavstand er
3 ganger skjermhayden. Sett ovenfra m

Driftsavstanden avhenger av hindringer
(person, metall, vegger, osv.) eller
elektromagnetiske balger.

Sett ffa siden

~.45°



Trinn
1 Fjern batteriets isoleringsark Isolerin
gs-
for du bruker produktet for 1 ark
forste gang. \_

Nar du bruker Aktive 3D Briller @

for forste gang, hold brillene

innenfor et omrade pa 50 cm 2
"

fraTV-en og sld pa TV-en og
hold O (Strem)-knappen/-
indikatoren i 2 sekunder. Aktive
3D Briller slas pa og
registreringen starter O (Strom)

(© (Strem)-knappen/- knapp/indikator
indikatoren blinker grent og

gult). Nar registreringen er

ferdig, vises en melding i nedre

hgyre av skjermen i 5 sekunder,

og indikatoren lyser gront i

3 sekunder. Dette kreves bare

én gang.

Dersom registreringen

mislykkes, slas Aktive 3D Briller

av automatisk. | dette tilfellet,

gjentar du trinnene over.

For a sla pa og av
For & 518 pa: Trykk pa streamknappen.
For & 518 av: Hold stramknappen inne i 2 sekunder.



For a bruke SimulView™-modusen

SimulView™ lar to spillere se pa uavhengige skjermbilder i fullskjerm mens de

spiller det samme spillet pa en delt skjerm. Bildet vises i 2D. For a kunne bruke

denne funksjonen, ma spillprogramvaren og TV-en stotte SimulView™.

Nar du bruker denne modusen, bytter Aktive 3D Briller automatisk til

SimulView™-modus. Hvert trykk pa knappen til Aktive 3D Briller kan bytte

mellom spillerne som falger.

® Modus: SimulView™-modus (spiller 1) «— SimulView™-modus (spiller 2)

® |ndikator: Gronn LED-lampe blinker hvert 2. sekund med SimulView™-modus (spiller 1) «—
Gul LED-lampe blinker to ganger hvert 2. sekund med SimulView™-modus (spiller 2)

Skifte ut batteriet

Dersom LED-lampen indikerer lav
batteristrom (indikatoren blinker grgnt (qult
i SimulView™-modus) 3 ganger hvert 2.
sekund), skifter du ut batteriet. Bruk bare et
CR2025-batteri. Trykk pa
opplasingsknappen med tuppen pa en

penn, e.l. og ta ut batterirommet, skift Opplasingsknapp
deretter ut batteriet med et nytt. Etter at du

ha_r gjort dette, ma du lase batterirommet CR2025
Igjen. (-) side

Tips 1\»"@

—

® Hvis du bruker briller, fierner du
neseputen pa Aktive 3D Briller ved & dra
den ned. Da kan du ta dem péa over
brillene dine.

Merknader

® S|4 av Aktive 3D Briller nar du registrerer
brillene pé nytt.

® Brillene slds av hvis du holder
stremknappen nede i 2 sekunder, eller
dersom intet signal registreres fra TV-en
pa over 1 minutt.

o 3D-effekten eller SimulView™-effekten kan
veaere mindre tydelig dersom
omgivelsestemperaturen er lav.



Tilleggsinformasjon

Feilsgking

Henvis til i-Manual pa TV-en hvis du opplever problemer.

Spesifikasjoner
Batteritype
CR2025 Litium manganbasert dioksid-batteri
Driftstid (Ca.)
100 timer
Mal (Ca.) (b x h x d)
147 x 46 x 170 mm
Vekt inkludert batteri
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Design og spesifikasjoner kan endres uten varsel.

Informasjon om varemerke

® "SimulView" er et varemerke for Sony Computer Entertainment Inc.






Evepya yvalia 3D

©éon tTng
AVAYVWELIOTIKNG ETIKETAG
O1 ETIKETEG pe ToV ApIBO povtélou, TR
Huepopnvia mapaywyng (URvac/£tog) Kat TV
OVOHOOTIKA TIHA 10XV0C (CUPPWVA UE TOUG
10X UOVTEC KAVOVIOHOUG aopalEgiag)
Bpiokovtal oTo mMiow PéPOC TNG TNAEGPAONG
1} TOU TTAKETOU.

AT TO TIPOTOV £XEl KATAOKEVACTEL ATTO
1 yla Aoyaptacuo tng Sony Corporation,
1-7-1 Konan Minato-ku Tokvo , 108-0075
lanwvia. EpWTACEIG OXETIKA PE TNV
OUHHOPPWON TOU TIPOIOVTOG WG TTPOG TN
vopoBeaia tng Eupwmaikn Evwong Ba
Tipémnel va amevBivovtal oTov
£§ovalodoTnpévo ekmpdowo Sony
Deutschland GmbH, Hedelfinger Strasse
61, 70327 Stuttgart, leppavia. Na
onolodimote Bépa umooTHPIENG 1
£yyuNnong Tou TMPOIOVTOG, TAPAKAAWD
avatpégate oTig Sieubuvoelg Tou
TapéxovTal oTa 151KA éyypapa
UTIOOTAPIENG 1 EyYUNONG.

C€

Me v mapovoa n Sony Corp. SnAwvel 6Tt
autd ta Evepyd yvahia 3D cuppop@wvovTat
TIPOG TIG OUCIWSELG ATTAUTHOELG KA TIG AOUTTEG
OXETIKEG SlaTAEEIG TG 0dnyiag 1999/5/EK.

o AeMTOPEPELES, TTAPAKAAOUHE OTIWG
eNéy&ete TNV akOAoUON oeNiSa Tou
Sladiktvou:
http://www.compliance.sony.de/

Anéppipn Twv Evepywv yvahiwv
3D

Amoppipn maraiwv
NAEKTPIKWV &
NAEKTPOVIKWV
cuokevwv (loxvel otnv
Evpwmnaikn ‘Evwon kat

GaA\eg Eupwmaikég XWPEG BE
Eexwplotda cuoTipata
aAmoKOMISI¢)

To oVupBolo autd endvw 6T TIPOIOV ) OTN
OUOKELAOIT TOU UTTOSEIKVUEL OTL TO TIPOIOV
auto Sev Ba mpémel va anmoppintetal padi pe
Ta ouVNOICUEVA OIKIOKA AmoppPippaTa .
Avtifeta Ba mpémel va mapadidetal 6To
KatdAnAo onpeio amokopdig yia tnv
QAvVaKUKAWON NAEKTPIKWV Kat NAEKTPOVIKWY
ouokevwv. E§ao@ahilovtag 6Tt o mpoidv
autd amoppinTeTal owoTd, Bonbdte oTo va
AMOTPATOUV OTIOIEG APVNTIKEG EMITTWOELS
otV avBpwmvn vyeia kat oTo mePIBAANoV
TT0U Ba TIPOEKUTITAV A6 TNV N KATAAANAN
Siaxeipton Twv amoBATwy autouL Tou
TIPOIOVTOC. H avakUKAwoN Twv LAIKWV Bondda
oTNV ££0IKOVOUNGN TWV PUOIKWY TOpwV. MNa
TIEPIOOOTEPEC TANPOPOPIEG OXETIKA HIE TNV
AVOKUKAWGT auToU TOU TTPOIOVTOG,
EMKOWWVAOTE HE TIG SNUOTIKEG APXEC TNG
TIEPIOKNG OAG, HE TNV unnpeoia S1aBeong Twv
OIKIAKWY TOPPIMHATWY 1} TO KATAOTNHA
arnoé To OToi0 AyOPACATE TO TIPOIOV.

AmoppIPn AXPNOTWV HITATAPLWDV
EvaANakTikn
Siayeipion popntwv
NAEKTPIKWV OTNAWV
KOl CUCCWPEUTWV
(loxver otnv
Evpwnaikn ‘Evwon kat
GA\eg Evpwmnaikég XWPEG BE
EeXwPI0TA ouoTHRATA CUANOYIG)
To cOpPoAo autod endvw oTn pmatapia f otn
ouoKevaoia Seixvel 0TI N pmatapia mou
TIOPEXETAL HE AUTO TO TIPOIOV SV TPEMEL Vot
QVTIMETWTTI{ETAL OTTWG TA OIKIOKA amoppippata.
Y€ OPIOPEVEC pmatapieg To GUPPONO auTd
pmopei va xpnotpomoinBei g cuvduaouo pe
£val XNUIKG oOpBoN0. Ta XNHIKG GOpBOAa yiat
Tov udpdapyupo (Hg) 1 Tov poAuBSo (Pb)
TpooTiBevTal av n pumatapia meEPIEXEL
TiEPLoadTEPO amoé 0,0005% uSpapyupou 1y
0,004% poAUBSOL.
Me 10 va BePatwOEITE OTI Ol GUYKEKPIUEVEG
pmatapieg GUNEXTNKAV 0woTd, Bonbdte otnv
TPOANYN MOAVMY APVNTIKWY EMMTWOEWY OTO
mepIBAANoV Kat Tnv uyeia.
H avakVkAwon Twv LAikwv Ba BonBricel otnv
£€0IKOVOUNGT PUOIKWV TTOPWV.
STV EPImTWon mPoidvTwv 1ou yia Adyoug
ao@aleiag, EMSOOEWY, N AKEPAOTNTAG
Sedopévwy amattovv T HOVIPN oUVOEDN pe



HIa EVOWHATWHEVN umaTapia, auTr N pratapia
Ba mpémel va avtikabiotatal pévo and
£€0UOI080TNHEVO TEXVIKO TIPOOWTTIKO.

TNa va eao0paNioeTe TNV CWOTH HETAXEipIon
™G pmatapiag, mapadwoTe To Poidv 0To
Téhog TG Sidpkelag {wrig Tou 6To KAatdAAnAo
onpeio GUANOYIG NAEKTPIKOU Kal NAEKTPOVIKOU
£€OTAIGHOU Yia AQVOKUKAWON.

TNV MEPIMTWON OAWV TWV AANWV UITATAPIWY,
TIAPAKANOUHE SEITE TO TUAKA TTOU TIEPIYPAPEL
TG VO APAIPECETE PE AOPANELR TN pmaTapia
amd To mpoiov. MNapadwoTe Ty prmatapia oto
KATGAANAO OnpEio GUANOYIG TWV
XPNOIHOTIOINHEVWY UITATAPIWY VIO
QAVAKUKAWON.

Ta TEPIOCOTEPEG TANPOYOPIES OXETIKA E TNV
QAVAKUKAWGN auToU TOU TIPOIOVTOG 1 TG
HImatapiag, mMapakaAoUE EMKOIVWVHOTE HE
Tov appoSIo popéa avakUKAwoNG fj To
KATAOTNHA OTTOU AYOPACATE TO TIPOIOV.

Mpoocoxn

Awapaote autég TG 0dnyieg aopaleiag yia
AGYOUC TIPOOWTTIKIG AOPAAELAE KAl Ylo TNV
aAmOTPOTA UNKWV {NUIWV.

Ynapyet Kivouvog ékpnéng av n pmatapia Sev
QVTIKATAOTABEl CWOTA.

TnpeiTe TN oWoTH MOMKOTNTA KATA TV
TomoBétnon Tne pmatapiag.

XpnolpomojoTe povo pmatapia Tomov
CR2025.

Mposidomoinon

Mnv pixvete ta Evepyd yuaAid 3D otn
QWTIA.

Mnv amocuvappo)loyeite Ta Evepyd yvahia
3D.

Mnv xpnotporolgite, popTileTe,
anoBnKeVETE 1 aprvete Ta Evepyd yuahid
3D kovtd 0€ pwTIA ) O€ onpeia pe uPnAn
Beppokpaoia, T.x. EKTEDEINEVA OE AUECO
nNAoKS Qwe 1y og apdéla otabuevpéva
oTov 0.

Mnv pixVeTe VEPO Kal PNV EI0AYETE Eéva
avTikeipeva ota Evepyd yvahia 3D.

Ot pratapieg dev Ba mpémel va extiBevtat
o€ urepPoAikry BeppdTNTA, T.X. 0TO NAIAKO
QWS PWTIA 1) TTAPOUOIA KATACTAOH.

Mpo@uldaéeig yia xprion

® Ta Evepyd yuvahid 3D AertoupyoUv pe Ajyn
ONUATWY PadlocUXVOTATWY Ao TV
Aeodpaon.

EvSéxetal va mpokAnBei Suohettoupyia av:
- Ta Evepyd yvahid 3D Sev givat
OTPApEVa TIPOG TNV TNAEdpaon
Yrdapxouv avTiKeipeva, Ta omoia
mapepParovtal petadl Twv Evepywv
yuaAidv 3D kat tng TnAedpaong

Edv Bpiokovtal kovTd AANeG CUOKEVEG
IOV EMKOIVWVOUV 0TN padlocuxvotnta
2,4GHz, 6miwg éva onpeio mpdopaong
oTo Internet fj évag goupvog
HIKPOKUUATWY, EVOEXETAI VA EMTNPENOTE]
n anédoar| Toug.

Na mapakolouBeite TnAedpaon pe Ta
Evepyd yuaAid 3D, kottalovtag eubeia
TIPOG TNV TNAEGPAOT.

To e@é 3D Ba gival pelwPEVO Kal TO Xpwpa
¢ 086vng Ba gival S1agopeTikd av ot
gioTe EamAwpEVOL I YEPVETE TO KEQAN 0G.

Mpoula&eig aocpaleiag

® AuTO To TPoidv Ba mpémel va
XPNOIHOTIOLEITAL HOVO yla TTapakoAoubnon
glkovwy Bivteo 3D og pia cupBati
nAeodpacn g Sony.

® Oplopéva ATopa eVEEXETAL VA VIWOOUV
Suogopia (dnwg .. KaTamévnon Twv
HaTiwv, kovpaon 1 vauTia) Katd Tn xprion
auToL Tou TPOidVTOG. H Sony cuvioTtd o
SAoug Toug Beatég va kavouv cuxva
Staleippata Katd tnv mapakohovudnon
£lkOvwy Bivteo 3D 1 evw maiouvv
otepeookomikda maixvidia 3D. H Sidpkela
KAl N CUXVOTNTA TWV ATTaPAiTNTWY
SloAeIPPATWY SlagéPeL amod ATopo O
dTopo. Oa TTPEMEL VO AMOPACICETE TL €ival
KatdA\nAo yia 0dg. Av aioBavBeite
Suogopia omolacdrmote pUoEwS, Ha
TIPETIEL VO GTAUATHOETE VA XPNOIUOTIOIEITE
QUTO TO TIPOIGV Kall va TapakoAoubeite
£IKOVEG BivTeo 3D péxpL va VIWOETE
KaNUTEPA. ZUHPBOUAEUTEITE évav ylatpo av
T0 Bewpeite amapaitnto. Emiong, Oa mpémet
va avatpéEete (i) oTo eyxelpidio odnytiv
¢ TNAEdPAOHC oag, KABWG Kal 6To
£YXEIPISI0 OTTOIACENTOTE AANNG CUOKEUNG
1| LEOOU TTOU XPNOIHOTIOIEITE WE TNV
Aeopaon Kat (i) otnv TomoBesia pag oto
web (http://www.sony-europe.com/



myproduct) yia TI¢ 7o TPOoQaATES

TANPOPOPIES. H dpaon Twv HIKpWV

nadwv (1ISlaitepa AUTWY oL Eivat KATW

ano €€l €TWV) AVanTUGOETAL AKOUA.

JuppouleuTeite To ylaTpd oag (6nwg évav

nadiatpo 1 évav o@BaApiatpo) mpotol

EMTPEPETE OE UIKPA TaIdId va

mapakolouBricouv eikoveg Bivteo 3D 1 va

mai§ouv otepeockomikd matyvidia 3D. Ta

Hikpda madia Ba mpémel va

mapakolovBouvvtatl and eVANKEG, ol omoiot

Ba Stac@alilouv 4TI TnpouvTal oL

OUOTAOCELG TIOU aVaQEPOVTaL TIAPATIAVW.

Mnv agrivete autd ta Evepyd yvahia 3D va

TTE0OLV KAl PNV Ta TPOTIOTIOIEITE.

Av ta Evepyd yuahid 3D omdoouy,

KPATHOTE TA GTTACHEVA KOUMATIO MOKPLE

amnd 1o oTOHA 1) TA PATIA OO,

MPOoCEETE va PNV HAYKWOETE Ta SAXTUAG

060G 0TOUG OLVOETHOUG, dTav AuyileTe TOUG

Bpaxioveg.

Kpatriote autd to mpoidv pakpld amd

14, yla va Jnv To KAatamouvy Katd

A&Bog.

Na mapakoloubeite TnAedpacn

KPATWVTAG TPIMAdoIa anootacn and 1o

0YPog TNG 086VNE TNG TNAEGPAONG.

MPoo£€Te Va NV TPAUKATICETE TA pdTia

0ag HE TOuG Bpayioves Twv yuaNiwy, 6tav

poparte ta Evepyd yvahia 3D.

Dwta mou tpepomnailouv f avaBooBrivouv

uTtd PWE POBoPIoHOU 1y LED KA.

- ‘Otav xpnotpormoleite Ta Evepyd yvahia
3D Kat mapakoAoubeite 1) avamapdyete
£1KOVEG BivTeo 3D ) meplexdpevo
SimulView™ umé gwg @Bopiopov fy LED
KATT., EVOEXETAL VA TIAPATNPHOETE PWTA
mou tpepomailouv i avaBooBrivouv.
Autd Ta wta mou Tpepomnaifouvy i
avaBoofrivouv Umopei va TpoKaAécouv
EMANTITIKES KPIOELG 1) AumoBupia

(ewTogvaioOnoia) o€ MOAU HIkPS aplBud

atopwv. Av TapatnProETE TETOIOU
£i6oug @wrta mou Tpepomailouvv i
avafoofrivouy, Bydite AMEZQY ta
Evepyd yuaid 3D Kat OTapaTAOTE va
TapakoAouBeite i va avamapdyete
£1kOVeG Bivteo 3D ) meplexdpevo
SimulView™. Autd ta ¢wta mou
Tpepomaifouv  avaBooBrivouv pumopsi
Va TTPOKAAEGOUV [N AVIXVEUCIHA
oupnmTwpata emAnyiag iy Kpioeig oe

dropa mou Sev €xouv 1I0TOPIKO
TIPONYOUHEVWY Kpioewv i} emAnYiag. Av
Buoete cupmtOpata emAngiag
KpiogIc omoloudimoTe gidoug,
OUMPBOUAEUTEITE TO YIATPS 0AG, TTPOTOU
TapaKoAoUBNOETE 1) avamapaydyete
£1kOveC Bivteo 3D ) mepleXOpEVO
SimulView™. Av BiioeTe kamoto and ta
TIOPAKATW CUMTTTWHATA, EVW
xpnotporoleite Ta Evepyd yuahid 3D,
Bydite AMEZQS ta Evepyd yuahid 3D,
OTAPATAOTE Va TIAPAKONOUBEITE A va
avamapAayeTe eIKOVeC Bivteo 3D 1y
mepLeXOpEVO SimulView™ kat
OUMPBOUAEUTEITE TO YIATPS 0AG TPOTOU
ouvexioeTe: vauTia, aAolwpévn 6pacn,
OUOTIACEIG TWV MATIWV 1) TWV HUWY,
anwAela avtiAnyng, mapaiijpnua,
EMANTTTIKES KPIOELG 1 OKOUOIEG KIVATELG
1 oacpouC.
Na amoppinTete TI¢ pmatapieg deixvovtag
o€Baopd oto MePIBANOV. Ze OpPIopEVEG
TIEPIOXEG EVOEXETAI VA IOXUOLV KAVOVIOHOI
yla TV amoppiPn Twv Umatapiwv.
JUMPBOUAEUTEITE TIC TOTTIKES APXEC.

Tuvtpnon Twv Nvahiwv
oag

® Skouriote Ta Mualid amald pe éva pahako
mavi.

Emipovol AekéSeg umopolv va agaipebovv
UE éva Tavi ENa@Pd EUMOTIOUEVO HE
Stéupa iyrmov camouviol Kat {eoTov
vePOU.

Av xpnotgomoleite XnUiKa
TIPOKATEPYAOHEVA TTAVIE, TNPEITE TIG
odnyieg mou mapéxovTal oTn CUCKELAsia.
MOTé PNV XPNOIUOTIOIETE IGXUPOUC
SIONUTEC, OTTWE APAIWTIKO, OVOTIVEUHA 1
Bevdivn yia Tov kabapiopd.



Emokomnnon

Ta Evepyd yuahid 3D mpémet va kataxwpnBouvv otnv tnhedpaon.
Edv xpnotgonoiioete ta Evepyd yvahid 3D pe pia AN TnAedpaon, mpémel va ta
KATaXwPHOoETE Eava.

Eppéleia emkowvwviag
HeTagl TnAE6pacnC Kat
Evepywv yvahiwv 3D

H mpotipwpevn Béon Béaong Ba mpémet va
Bpioketal vtdg TNG KATAMNANG eUBENELDG.
Avatpéte oTo mapakdtw oxedidypappa. Katoyn
H gAayiotn amootaon Béaong mou
OUVIOTATAL TIPETTEL VA gival TPIMAACLA aTTO
T0 YOG TNG 0BdVNG.

H amdotaon Asttoupyiag e€aptatal anmd ta
eUnoOSia (ATopa, ETAANKA aVTIKEiUEVa,
TOiXOl KATL.) 1} TA NAEKTPOMAYVNTIKA KUPATA.

Tnsépacn




BRpata

T A@aipéoTe 10 HOVWTIKG GUANO
NG urmatapiag mpotou
XPNOIUOTIOIOETE TO TMPOIOV
yla mpwtn @opd.

2 Kata ™ xpnon twv Evepywv
yuaAwv 3D yia mpwtn ¢opd,
KPATNoTE Ta yuaAld o€
amoéotaon eviog 50 cm amo tnv
TNAEOPAOT), EVEPYOTTOIOTE TNV
TNAEdPAON KAl TTIECTE
TTOPATETAUEVA TO KOUTTI/TNV
evOEIKTIKN Auyvia
O (Tpogobdoaia) yia
2 deutepohenta. Ta Evepyd
yuaAid 3D Ba evepyomoinbouv
Kat Ba EeKvAoeL n Kataxwpnon
(To koupumi/n evOeIKTIKA Auxvia
b (Tpowodoaia) avapoofrivel
ME TTPAGCIVO Kal KITPIVO XpWHA).
‘Otav ohokAnpwOei n
Kataxwpnon, 6a epeavioTe
éva ynvupa oto kdtw 6e€1o
TUAUA TNG 006vNG yia
5 deutepohemta Kat n
evSelkTikn Auxvia Ba avayel pe
TPACIVO XpWwHa yia 3
Seutepdenta. Auth n
Siadikaocia amarteital pévo pia
@opd. Av n katayxwpnon
amotuxel, Ta Evepyd yuahid 3D
Ba amevepyomoinbouv
auTtopaTa. € AUTAV TNV
nepimTwon, emavaldpete Tnv
mapamndavw diadikacia.

@\- 1 oMo
@
2
s’

Koupmi/evoelkTikng
Ayvia O
(Tpogodoaia)



Na EVEpYOﬂ'OinO‘ n Kat d'l'lEVEpVOTI’OiI]O’ n
Ma evepyomoinon : MiEoTe pia gopd To KoUK TPOYOS0Tiac.
lMNa anevepyonoinon: Miéote mapateTapéva 1o Koupni tpogodoaiag yia
2 Seutepoenta.

MNa va xpnopomnotjoete Tn Aetrovpyia SimulView™

H Aetrtoupyia SimulView™ divel Tn Suvatdtnta o€ SUo MaiKTeG va TPoAaAouv

EEXWPIOTEC EIKOVEC TNG 006VNG 0€ TAfipn 086vN, evw TTaiCouv To iGto matxvidt

oTnv id1a 006vn. H eikova epgavifetal o mpoBoAn 2D. Na va Xpnolpomnolroete

AUTAV TN SuVATOTNTA, TO AOYICHIKO TOU TIAIXVISIOU Kal N TNAEGPACH TPETEL Va

umootnpifouv T Aettoupyia SimulView™.

Katd tn xprion autng tng Asttoupyiag, ta Evepyd yuvahid 3D petaBaivouv

autépata otn Asttoupyia SimulView™. Me kABe mETnpa Tou KOUUTTIOU TWV

Evepywv yuahiwv 3D pmopei va yivel evalayr HETAEY TwV TAKTWY we €§1G:

e Aertoupyia: Agrtoupyia SimulView™ (Maiktng 1) +— Aertoupyia SimulView™ (Maiktng 2)

® Evdeiktiky Auyvia: H mpdotvn evSeiktikr Auxvia LED avaoofrivel kdBe 2 Seutepolenta otn
Aertoupyia SimulView™ (Maiktng 1) «— H kitpvn evdeikTikr Auxvia LED avapoofriver 2
POPEG KABE 2 SeutepdAenTa oTn Aettoupyia SimulView™ (Maiktng 2)

Ma va avTIKATaoTHOETE TRV

pmatapia
Av n evdeikTiKn Auxvia LED umodeiget
XOUNAR 10XV TNG prmatapiag (n eVOEIKTIKN

Auyvia avafoofrvel pe mpdotvo xpwua (HeE \é‘ﬁf

KitpIvo Katd tn Aettoupyia SimulView™) 3 -

POPEC KABE 2 SeuTEPONETTA), Kouumi

QVTIKATAOTAOTE TNV pratapia. aAmac@ANIONG
Xpnotpomoote poévo pnatapia CR2025.

MiéoTe TO KOLUTTI ATTACPANIONG PE TN HUTN CR2025

€V OTUNO KATT. Kat Bydhte tn Orikn g APVATIKOG (-) TOAOC

pmatapiag Kal, oTn CUVEXELD,
QVTIKATAOTAOTE TNV pmatapia pe pia
kawvoUpyla. Katémy, gpovtiote va
ao@ahioete Eavd Tn Brkn NG unatapiag.

W

TupuBoulég

® Av popdTe YUOALd, aPaIPEDTE TO EMPPHVIO
Twv Evepywv yuahiwv 3D tpapwvtag To
TIPOG TA KATW Kal, OTN CUVEXELD, POPECTE Ta
mavw amnd Ta yuoAid oag.



INUEIWOEIG

® Amevepyomoljote Ta Evepyd yuahia 3D,
otav emavaldBeTe Ty Kataxwpenon.

® Ta yualid amevepyomolouvTal av
KPATHOETE MATNHEVO TO KOUUTT
Tpopodoaiag yla 2 Seutepdemnta iy av Sev
EVTOTIIOTEI KATTOlO Orjpa and TV
Aedpaon yla mePICOOTEPO aMd 1 NemTO.

® To g€ 3D 1) 10 £@€ NG AetToupyiag
SimulView™ ev&éxetat va epgpaviletat
Aydtepo évtovo, av n Beppokpacia
mEPIBANNOVTOC €ival XapnAn.



Mpo6cOetec MAnpowopisg

AvTipeTwmon mpofBAnpatwy
S e mepintwon mpoBAiuatog, avatpé€te oto i-Manual mou Bpioketal oTnV
Aedpaon oag.

TeXVIKA XapaKTNPIoTIKA
Tomog pmatapiag

Mmatapia MiBiou-payyaviou-6io&eidiov CR2025
Xpovog Aettovpyiag (mepimou)

100 wpeg

Awaotacelg (mepimov) (m x v x B)
147 x 46 x 170 mm

Bapog pali pe tnv pmarapia
369

O oxed1aop0oG Kal ol TpoSilaypa@ég UTTOKEIVTAL O aANayr Xwpig Tpogidomoinon.

MAnpo@opisg yla Ta EUMOPIKA orpata

® H ovopaocia "SimulView" eivat epmopikéd onpa tng Sony Computer Entertainment Inc.



Aktif 3D Gozliik

Tanim etiketinin konumu
Model No, Uretim Tarihi (ay/yil) ve Giig
Beslemesi nominal degerleri igin etiketler
(uygulanabilir emniyet yonetmeliklerine
uygun olarak) televizyonun veya ambalajin
arkasinda bulunur.

Bu Urtin Sony Corporation, 17 1 Konan
Minato ku Tokyo, 108 0075 Japan
tarafindan veya bunun adina tretilmistir.
Avrupa Birligi yonetmeligini baz alan
trtin uyumluluguyla ilgili sorular, yetkili
temsilci olan Sony Deutschland GmbH,
Hedelfinger Strasse 61, 70327 Stuttgart,
Germany sirketine yonlendirilmelidir.
Tum servis ve garanti konulariyla ilgili
olarak lttfen ayri servis veya garanti
belgelerindeki adreslere bagvurun.

C€

Sony Corp., bu Aktif 3D Gozliigiin 1999/5/EC
yonetmeliginin esas gerekliliklerini ve diger
kosullarini yerine getirdigini beyan eder.

Ayrintilar igin [Gtfen su URLYye erisin: http://
www.compliance.sony.de/

Aktif 3D Gozliigii elden ¢ikartma
Eski Elektrikli ve
Elektronik Cihazlarin
Imhasi (Avrupa Birligi
ve diger Avrupa
lilkelerinde ayn
toplama sistemleriyle
. uygulanmaktadir)
Uriintin veya ambalaji tizerindeki bu sembol,
bu Grintin bir ev atigi gibi muamele
goérmemesi gerektigini belirtir. Bunun yerine,
elektrikli ve elektronik cihazlarin geri
doénustim icin uygun toplama noktasina
teslim edilmelidir. Bu triiniin dogru bir
sekilde elden cikarilmasini saglayarak,
uygunsuz bir elden ¢ikarma durumunda
cevre ve insan saghgi agisindan dogacak

potansiyel olumsuz sonuglarin 6nlenmesine
yardimci olmus olacaksiniz. Materyallerin
geri donusturilmesi dogal kaynaklarin
korunmasina yardimci

olacaktir. Bu Giriinlin geri déntistimi
hakkinda daha detayl bilgi icin lGtfen ilgili
belediye birimi veya Grtini satin aldiginiz
satici ile temasa geginiz.

Bitmis pilleri elden ¢ikartma

Atik pillerin bertaraf
edilmesi (Avrupa
Birligi'nde ve ayri
toplama sistemleri
bulunan diger Avrupa
iilkelerinde
uygulanan)
Pil veya ambalajin tizerindeki bu sembol, bu
trtinle birlikte teslim edilen pilin evsel atik
olarak degerlendirilmemesi gerektigini
belirtmektedir.
Bazi piller igin bu sembol, kimyasal bir
sembolle birlestirilerek kullanilmis olabilir. Eger
piller %0,0005 civa veya %0,004 kursun‘dan
fazla icerikteyseler, o zaman bu kimyasal
semboller civa (Hg) veya kursun (Pb) igin
eklenir.
Bu pillerin dogru sekilde bertaraf edilmesini
saglamakla, pillerin uygunsuz sekilde bertaraf
edilmesi neticesinde gevre ve insan sagliginda
meydana gelebilecek olan potansiyel zararlarin
engellenmesine de katkida bulunmus
olacaksiniz. Materyallerin geri donisturilmesi
dogal kaynaklarin korunmasina yardimci
olacaktir.
Urtinlerin giivenlik, performans veya veri
entegrasyon gibi sebeplerden dolayi
beraberlerindeki pille stirekli bir baglanti
gerektirdikleri durumlarda pilin yalnizca
kalifiye servis personeli tarafindan
degistirilmesi zorunludur.
Pilin uygun bir sekilde degerlendirilmesini
saglamak amaciyla triind, kullanim siresinin
sonunda elektrikli ve elektronik ekipmanlarin
geri donusturilmesine iliskin ydrirliikte olan
toplama noktasina teslim ediniz.
Diger tiim piller icin lutfen pillerin Griinden
gtivenli bir sekilde gikarilmasina iliskin bolimi
inceleyiniz. Pili, atik pillerin geri
donusturdlmesine yonelik yardrltkteki
toplama noktasina teslim ediniz.
Bu Uriiniin veya pilin geri dontistirlilmesine
iliskin daha ayrintili bilgi icin litfen yerel Yetkili
Dairenizle, evsel atik bertaraf servisinizle veya
Uriind satin aldiginiz magazayla irtibat
kurunuz.
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Uretici Firma:

Sony Corporation

1-7-1 Konan, Minatoku, Tokyo
108-0075 Japan

Tiirkiye irtibat Numaralar:
Tel: 0216-633 98 00

Faks:  0216-63270 30
email:  bilgi@eu.sony.com

AEEE Yonetmeligine Uygundur
PCB icermez

TR
ITHALATCI FIRMA -

SONY.

SONY EURASIA PAZARLAMA AS.

Onur Ofis Park Plaza Inkilap Mah. Untel Sok. No:10 Umraniye 34768/istanbul
Sony Bilgi ve Danisma Hatti: (212) 444 SONY (7669)



Dikkat

Kisisel emniyetinizi saglamak ve maddi

zararlar 6nlemek icin lutfen bu emniyet
yonergelerini okuyun.

Pil yanlis yerlestirilirse patlama tehlikesi
olusur.

Pili yerlestirirken kutuplara dikkat edin.

Sadece CR2025 tipi pil kullanin.

Uyan

atese atmayin.

parcalarina ayirmayin.

® Aktif 3D GozIugu ates yakininda veya
dogrudan giines 15191 veya giines altinda
kalmig arabalarin ici gibi cok sicak yerlerde

kullanmayin, sarj etmeyin veya birakmayin.

o Aktif 3D Gozluglin igine su veya yabanci
maddelerin girmesine izin vermeyin.

e Piller gtines 151g1, ates ve benzeri asiri is1
kaynaklarina maruz birakilmamalidir.

Kullanim énlemleri
® Aktif 3D Gozliik televizyondan RF sinyalleri
alarak calisir.
® Asagidaki durumlarda istendigi gibi
calismayabilir:
- Aktif 3D Gozliik televizyona bakmiyorsa
- Aktif 3D Gozliikle televizyon arasinda
dogrudan gorust engelleyen nesneler
varsa
- Yakinlarda bir internet erisim noktasi
veya mikrodalga firin gibi baska 2,4GHz
RF cihazlari varsa gozlugiin performansi
olumsuz etkilenebilir.
® Televizyonu, Aktif 3D Gozliik dik bir sekilde
televizyona bakacak sekilde izleyin.
® Yatarsaniz veya basinizi yana egerseniz 3D
etkisi azalir ve ekranda renkler kayar.

Emniyet Onlemleri

® Bu Uiriind, sadece uygun bir Sony
televizyonda 3D video goriintilerini
izlemek i¢in kullanmaniz gerekir.

® Baz kisiler bu Grtinii kullanirken rahatsizlik

(g6z yorulmasi, bas donmesi veya mide

bulantisi gibi) duyabilirler. Sony, tim

izleyicilerin 3D video gortintileri izlerken
veya stereoskopik 3D oyunlar oynarken
dizenli molalar vermesini énerir. Gereken
molalarin uzunlugu ve sikligr kisiden kisiye
farkli gosterecektir. Sizin igin en uygun
olana kendiniz karar vermeniz gerekir.

Rahatsizlik duydugunuzda, rahatsizliginiz

sona erinceye kadar bu tirtint kullanmaya

ve 3D video gériintilerini izlemeye ara
vermeniz gerekir; gerekli olduguna
inaniyorsaniz bir doktora danisin. En yeni
bilgiler icin, televizyonunuzun ve de
televizyonunuzla kullandiginiz diger
cihazlarin veya medyalarin (i) kullanim
kilavuzlarini da okumaniz ve (ii) web
sitemize (http://www.sony-europe.com/
myproduct) bakmaniz gereklidir. Kiiglik
cocuklarin (6zellikle alti yasindan kiigiik
olanlarin) gérme yetenekleri halen gelisme
agamasindadir. Cocugunuzun 3D video
goriintilerini izlemesine veya 3D
stereoskopik oyunlar oynamasina izin
vermeden 6nce doktorunuza, 6rn. gocuk
doktoru veya g6z doktoruna danisin.

Yetiskinler, kiiglik cocuklar gozetim altinda

tutarak onlarin yukaridaki 6nerilere uygun

hareket ettiklerinden emin olmalidir.

Aktif 3D GozItgu dustirmeyin ve Uzerinde

degisiklik yapmayin.

Aktif 3D Gozliik kirildiysa kirilmig parcalari

agzinizdan ve gozlerinizden uzak tutun.

Saplari katlarken parmaklarinizi

menteselere kistirmamaya dikkat edin.

Bu Urtind, ¢ocuklarin yanhglikla yutmamasi

icin cocuklarin erisemeyecegi bir yerde

tutun.

® Televizyonu, televizyon ekrani
yliksekliginin G¢ katindan daha fazla bir
mesafeden izleyin.

o Aktif 3D Gozlugu takarken gozlik

saplariyla goziiniize zarar vermemeye

dikkat edin.

Bazi floresan veya LED vb. aydinlatmali

ortamlarda kirpisma veya yanip sénme

goriilebilir.

- Bazifloresan veya LED vb. aydinlatmali
ortamlarda Aktif 3D gozluk kullanirken
ve 3D video gorintuleri veya
SimulView™ icerikleri izlerken veya



oynarken kirpisma veya yanip sénme
gorebilirsiniz. Bu kirpisma veya yanip
sonme durumu, ¢ok kiiglik bir insan
yuizdesinde sara nébetlerini tetikleyebilir
veya bayilmalara sebep olabilir (isik
hassasiyeti). Kirpisma veya yanip sénme
fark ederseniz, derhal Aktif 3D gozlugi
cikartin ve 3D video goriintileri veya
SimulView™ icerikleri izlemeyi veya
oynamayi birakin. Bu kirpisma veya
yanip sénme durumu, daha 6nce
bayilma veya sara belirtisi ge¢misi
olmayan kisilerde bile bayilmayi veya
sara nobetlerini tetikleyebilir. Bir sara
nobeti veya herhangi bir bayilma
yasarsaniz, 3D video goruntuleri veya
SimulView™ icerikleri izlemeden veya
oynamadan 6nce doktorunuza danisin.
Aktif 3D gozligu kullanirken asagidaki
saglik belirtilerinden herhangi birini
gorurseniz, DERHAL Aktif 3D gozlugu
¢ikartin, 3D video goruntlerini veya
SimulView™ izlemeyi veya oynamayi
birakin ve devam etmeden 6nce
doktorunuza danisin: bas donmesi,
gorus bozulmasi, g6z veya kas segirmesi,
biling kaybi, dezoryantasyon, nébet veya
herhangi bir istemsiz hareket veya
kasiima.

e Pilleri cevreye koruyacak sekilde elden
cikartin. Belirli bolgelerde pillerin elden
cikartilmasiyla ilgili diizenlemeler olabilir.
Lutfen yerel makamlara danigin.

Gozliigliniiziin Bakimi

® Gozliglu yumusak bir bezle nazikge silin.

o inatgi lekeler yumusak sabun ve ilik su
cozeltisiyle hafifce islatilmis bir bezle
cikartilabilir.

® Kimyasal olarak islenmis bir bez
kullanildiginda, paketin tizerindeki
yonergelere uyun.

® Temizlemek igin asla tiner, alkol veya
benzin gibi gui¢lii ¢ozuictiler kullanmayin.



Genel Bakis

Aktif 3D Gozlugun televizyona kaydedilmesi gerekir.
Aktif 3D GozIUgu bagka bir televizyonla kullanirken tekrar kaydetmek gerekir.

Televizyon ve Aktif 3D

Gozlik iletisim menzili
Tercih edilen izleme konumunun uygun
menzil dahilinde tutulmasi gerekir.

Asagidaki gizelgeye bakin. TeIevizyn
Onerilen asgari izZleme mesafesi televizyon N o
ekrani yiiksekliginin ti¢ katidir. Ustten gorinim

Calisma mesafesi engellere (insanlar, metal
nesneler, duvarlar vb.) veya elektromanyetik
dalgalara bagldir.

Yandan gortinim

/,\\450




Adimlar

T Oraniiilk kez kullanmadan E ] Yalitim
once pilin yalitim yapragini aprad
cikartin, \_ 1 yapreg
2 Aktif 3D Gézlugu ilk kez 7=
kullanirken, gézluga
televizyondan en fazla 50 cm
mesafede tutun, televizyonu
agin ve Q) (GUi¢) tusunu/igigini
2 saniye boyunca basili tutun.
Aktif 3D Gozliik agilir ve
kaydetme islemi baslar ® (Giig)
(O] (Glig) tusu/15191 yesil ve sari tusu /15191
renkte yanip soner. Kaydetme
islemi bittiginde, ekranin sag
altinda 5 saniye boyuna bir
mesaj gorintulenir ve 151k
3 saniye boyunca yesil yanar.
Bu islemin sadece bir kez
yapilmasi gerekir.
Kaydetme islemi basarisiz
olursa, Aktif 3D Gozlik
otomatik olarak kapanir. Bu
durumda yukaridaki islemleri
tekrarlayin.

Acmak ve kapatmak icin
A¢mak igin: Gli¢ tusuna bir kez basin.
Kapatmak icin: Gli¢ tusunu 2 saniye boyunca basili tutun.



SimulView™ modunu kullanmak icin

SimulView™, iki oyuncunun ayni oyunu paylasilan bir ekranda oynarken bagimsiz
ekran goruntdlerini tam ekran olarak izlemelerini saglar. Gorlintti 2D olarak
gosterilir. Bu 6zelligi kullanmak icin oyun yaziliminin ve televizyonun SimulView™

ozelligini desteklemesi gerekir.

Bu mod kullanilirken Aktif 3D Gézliik otomatik olarak SimulView™ moduna geger.
Aktif 3D GozIUgiin tusuna her basildiginda oyuncular arasinda asagidaki gibi

gecis yapllir.

® Mod: SimulView™ modu (Oyuncu 1) «— SimulView™ modu (Oyuncu 2)
® |sik: Yesil LED SimulView™ modunda 2 saniyede bir yanip séner (Oyuncu 1) «— Sari LED
SimulView™ modunda 2 saniyede bir 2 kez yanip soner (Oyuncu 2)

Pili degistirmek icin

LED pilin azaldigini gosterirse (1stk 2
saniyede bir 3 kez yesil renkte yanip séner
(SimulView™ modunda sari renkte)), pili
degistirin. Sadece CR2025 tipi bir pil
kullanin. Kilit agma diigmesini bir kalemin
ucuyla veya benzeriyle itin ve pil yuvasini
cikartin, ardindan pili yenisiyle degistirin.
Ardindan pil tepsisini tekrar kilitlediginizden
emin olun.

ipuclan

® Numarali gozlik kullaniyorsaniz, Aktif 3D
Go6zIGgln burun pedlerini asaglya dogru
cekerek gikartin ve Aktif 3D GozIUgu
numarali gézltglinlzin Gzerine takin.

Notlar

® Aktif 3D Gozlligu yeniden kaydederken
kapatin.

® Gli¢ digmesini 2 saniye basil tutarsaniz
veya televizyondan 1 dakikadan uzun bir
stire sinyal alinmazsa gozItk kapanir.

® 3D efekti veya SimulView™ ortam sicakhigi
dusuikse daha az vurgulanabilir.

Kilit agma
dugmesi ‘
CR2025

(-) tarafi

A

—




Ek Bilgi

Sorun Giderme
Bir sorunla karsilastiginizda televizyonunuzdaki i-Manual'e bagvurun.

Ozellikler
Pil tipi
CR2025 Lityum Manganez Dioksit Pil
Calisma Siiresi (yakl.)
100 saat
Boyutlar (yakl.) (g xy x d)
147 X 46 X 170 mm
Pil dahil agirhik
369

Tasarim ve 6zelliklerde bilgi vermeksizin degisiklik yapilabilir.

Ticari Markaya iliskin Bilgi

® “SimulView” Sony Computer Entertainment Inc. sirketinin bir ticari markasidir.



Aktiv 3D szemiiveg
Az azonosité cimke helye

A tipusszam, a gyartési id6 (hénap/év) és az
aramellatas (a vonatkozo biztonsagi
szabalyoknak megfelelGen feltlintetett)
tipusanak cimkéje a televizié hatuljan vagy a
csomagolason taldlhatok.

Ezt a terméket a Sony Corporation (1-7-1
Konan Minato-ku Tokio, 108-0075
Japan), vagy megbizottja gyartotta. Az
Eurépai Unid jogszabalyai alapjan a
termékbiztonsaggal kapcsolatban a
Sony Deutschland GmbH (Hedelfinger
Strasse 61, 70327 Stuttgart,
Németorszag) a jogosult képviseld.
Kérjuk, barmely szervizeléssel vagy
garanciaval kapcsolatos tigyben, a
kulonallo szerviz- vagy
garanciadokumentumokban megadott
cimekhez forduljon.

C€

A Sony Corp. ezzennel kijelenti, hogy az Aktiv
3D szemuveg teljesiti az alapvetd
kovetelményeket és mas 1999/5/EK
iranyelvben meghatérozott vonatkozé
rendelkezéseket.

Tovébbi informacidkat a kovetkez6
weboldalon talalhat:
http://www.compliance.sony.de/

Az aktiv 3D szemiiveg
hulladékkezelése
Feleslegessé valt
elektromos és
elektronikus
késziilékek
hulladékként valé
eltavolitasa
(Hasznalhaté az
Eurépai Unié és egyéb eurdpai
orszagok szelektiv

hulladékgyiijtési rendszereiben)
Ez a szimbdlum a késziiléken vagy a
csomagolasan azt jelzi, hogy a terméket ne
kezelje haztartasi hulladékként. Kérjuk, hogy
az elektromos és elektronikai hulladék
gyujtésére kijelolt gydjtéhelyen adja le. A
feleslegessé valt termék helyes kezelésével
segit megel6zni a kornyezet és az emberi
egészség karosodasat, mely
bekdvetkezhetne, ha nem koveti a
hulladékkezelés helyes médjat. Az anyagok
Ujrahasznositasa segit a természeti
er6forrasok megdérzésében. A termék
Ujrahasznositésa érdekében tovabbi
informaciéért forduljon a lakhelyén az
illetékesekhez, a helyi hulladékgy(ijté
szolgéltatohoz vagy ahhoz az tizlethez, ahol
a terméket megvasérolta.

Hasznalt elemek
hulladékkezelése

Feleslegessé valt
elemek hulladékként
valé eltavolitasa
(Hasznalhaté az
Eurépai Unié és egyéb
eurdpai orszagok
szelektiv hulladékgyijtési
rendszereiben)
Ez a szimbdlum az elemen vagy annak
csomagoldsan azt jelzi, hogy a terméket ne
kezelje haztartasi hulladékként.
Egyes elemeken vagy azok csomagoldsan ez a
szimbolum egyditt szerepelhet a higany (Hg)
vagy az 6lom (Pb) vegyjelével akkor, ha az
elem 0,0005%-nal tébb higanyt vagy 0,004%-
nal tébb 6lmot tartalmaz.
Kérjiik, hogy azt a hasznélt elemek gytijtésére
kijel6lt gyujtéhelyen adja le. A feleslegessé valt
elemek helyes kezelésével segit megel6zni a
kornyezet és az emberi egészség karosodasat,
mely bekévetkezhetne, ha nem koveti a
hulladékkezelés helyes médjat. Az anyagok
Ujrahasznositasa segit a természeti eréforrasok
megdrzésében.
Olyan berendezéseknél alkalmazott elemeket,
ahol biztonsagi, teljesitményi, illetve adatok
megdrzése érdekében elengedhetetlen az
energiaellatas folyamatossaganak biztositasa,
csak az arra felkészilt szerviz allomany
cserélheti ki.
Beépitett elem esetén, hogy biztosithatd
legyen az elem megfelel6 kezelése, a
termékének elhasznélodésakor jutassa el azt az



arra kijelélt elektromos és elektronikus
hulladékgytijté pontra.

Minden mas elem esetén kérjiik, hogy
tanulményozza, milyen médon lehet
biztonsagosan az elemet a késziilékbdl
eltavolitani. Az elemet a hasznalt elemek
megfeleld begyjtéhelyén adja le.

A termék Gjrahasznositasa érdekében tovabbi
informaciéért forduljon a lakhelyén az
illetékesekhez, a helyi hulladékgyjté
szolgéltatdhoz vagy ahhoz az tizlethez, ahol a
terméket megvasarolta.

Vigyazat

Személyes biztonsaga és az esetlegesen
okozott anyagi kar elkeruilése érdekében,
kérjiik, olvassa el a biztonsagi utasitasokat.
Az elem helytelen cseréje robbanasveszélyt
okozhat.

Gy6z6djon meg arrdl, hogy az elemet
megfelel6 polaritassal helyezi be a
tavvezérlébe.

Csak CR2025 tipusu elemet hasznaljon.

Figyelmeztetés

Ne dobja tlizbe az aktiv 3D szemiiveget.
Ne szerelje szét az aktiv 3D szemiiveget.
Az aktiv 3D szemiveget ne hasznilja, ne
toltse, ne tarolja és ne hagyja tiiz
kozelében, illetve magas hémérsékletnek
kitett helyeken, példaul tiz6 napon vagy
napon &llé autéban.

Ne jusson viz vagy mas idegen anyag az
aktiv 3D szemiivegbe.

Az elemeket ne tegye ki ttlsdgosan magas
hémérsékletnek, példaul napfénynek,
tliznek vagy hasonl6 hatasnak.

Ovintézkedések a
hasznalattal
kapcsolatban

® Az aktiv 3D szemiiveg mikodését a tv-
késziilék altal kiildott radiofrekvencias
jelek biztositjak.

® Helytelen mikodés kovetkezhet be, ha:

- Az aktiv 3D szemiiveg nem a tv-késziilék
felé néz
- Ha valamilyen targy talélhaté az aktiv 3D
szemliveg és a tv-késztilék kozott
— Ha a kézelben mas 2,4 GHz
radiofrekvencias kommunikaciot
hasznald készllék, példaul internet-
hozzaférési pont vagy mikrohullamu
suté stb. mikodik, ezek hatéssal
lehetnek a késziilék miikodésére.
® Atv-késziiléket az aktiv 3D szemiveggel, a
készulékkel pontosan szembe fordulva
nézze.
® Fekvé helyzetben, vagy ha a fejét oldalra
donti, a 3D-hatas nem lesz megfeleld, a
képernyé szinei pedig megvaltoznak.

Biztonsagi
ovintézkedések

o Aterméket csak kompatibilis Sony-
késziilékkel, 3D videoképek
megtekintésére hasznalja.

® Egyes nézbk a termék hasznélata soran
kényelmetlen érzést (példaul a szem
tulerdltetését, faradasat vagy émelygést)
tapasztalhatnak. A Sony azt javasolja, hogy
a 3D videoképek megtekintése vagy a
térhatasu 3D jatékok hasznalata soran
minden néz6 tartson rendszeres
sziineteket. A sziikséges sztinetek hossza
és gyakorisaga minden személy esetében
mas és mas. A legjobb megoldast a
felhasznalonak kell megtaldlnia. Ha
kényelmetlen érzést tapasztal, fliggessze
fel a termék hasznalatat, a 3D videoképek
megtekintését, amig a kellemetlen érzés el
nem mulik, és szlikség esetén forduljon
orvoshoz. Tekintse at (i) a tv-készulék,
illetve a tv-késziilékkel egyiitt hasznalt
mas eszkozok és adathordozok hasznalati
utmutatojat is, és (i) a legujabb
informaciokért keresse fel weboldalunkat
(http://www.sony-europe.com/
myproduct). A kisgyermekek latasa
(ktilondsen a hat évesnél fiatalabb
gyermekek esetében) még fejlédésben
van. Miel6tt kisgyermekének
engedélyezné a 3D videoképek vagy
térhatasu 3D jatékok megtekintését,
forduljon orvoséhoz (gyermekorvoséhoz
vagy szemészéhez). Sziil6i feltgyelettel
kell biztositani, hogy a kisgyerekek
betartsak a fenti ajanlasokat.



Ne ejtse le vagy modositsa az aktiv 3D

szemiiveget.

Ha az aktiv 3D szemiiveg eltorik, tigyeljen

arra, hogy a torott darabok ne kerdiljenek a

szemébe vagy a szdjaba.

A szemlivegszar hajlitésa kozben tigyeljen

arra, hogy az ujjat ne csipje be a

szemlivegszar forgdpéantjaval.

A terméket tartsa gyermekek eldl elzarva,

nehogy véletlendl lenyeljék azt.

A televiziot legalabb a televizio-képernyd

magassaga haromszorosanak megfelelé

tavolsagbol nézze.

Ugyeljen arra, hogy az aktiv 3D szemiiveg

viselésekor ne sértse meg a szemét a

szemliveg szaraval.

Fénycsoves vagy LED megvildgitas stb.

mellett vibralé vagy villogé fényeket

lathat.

- Ha az aktiv 3D szemuiveget fénycsoves
vagy LED megvildgitas mellett hasznélja,
és 3D videoképeket vagy SimulView™
tartalmakat tekint meg vagy jatszik,
vibralé vagy villogé fényeket lathat. Ez a
vibralé vagy villog6 fény az emberek
nagyon kis hanyadanal epilepszias
rohamot vagy eszméletvesztést
(fényérzékenység) okozhat. Ha a
fentiekben leirt vibralo vagy villogd
fényt 1at, AZONNAL vegye le az aktiv 3D
szemiiveget, és fliggessze fel a 3D
videoképek vagy a SimulView™
tartalmak megtekintését és a jatékot.
Ez a vibralé vagy villogé fény korabban
nem észlelt epilepszis tiineteket vagy
rohamokat valthat ki olyanoknal is,
akiknek korabban nem volt epilepszias
rohamuk. Ha az epilepszidhoz
kapcsolhaté betegsége van, vagy
korabban volt mar barmilyen rohama,
lépjen kapcsolatba orvosaval a 3D
videoképek vagy a SimulView™
tartalmak megtekintése és a jaték el6tt.
Ha az alabbi tiinetek barmelyike
jelentkezne az aktiv 3D szemuveg
hasznalata kozben, AZONNAL vegye le
az aktiv 3D szemliveget, és fiiggessze fel
a 3D videoképek vagy a SimulView™
tartalmak megtekintését vagy a jatékot,
és keresse fel orvosat, miel6tt folytatna:
szédulés, lataszavar, szem- vagy

izomrangas, eszméletvesztés,
tajékozddasi zavar, rohamok vagy
barmilyen 6nkéntelen mozgas vagy
gorcs.

e Gondoskodjon a kimertilt elemek
kornyezetbarat elhelyezésérél. Bizonyos
régidkban torvény szabélyozza az elemek
hulladékként torténé elhelyezését. Lépjen
kapcsolatba a helyi hatésagokkal.

A szemiiveg
karbantartasa

® A szemiveget egy puha ruhadarabbal
torolje le.

® A makacs szennyezédéseket egy lagy
szappan és meleg viz oldatéval kis
mértékben megnedvesitett ruhadarab
segitségével tavolithatja el.

® Ha vegyi anyagokkal el6kezelt torl6kendt
hasznal, mindenképpen kbvesse a
csomagolason feltlintetett utasitasokat.

® Atisztitashoz semmiképpen se hasznéljon
erds oldoszert, példaul higitdt, alkoholt
vagy benzint.



Attekintés

Az aktiv 3D szemiiveget regisztralni kell a tv-késziilékhez.
Ha egy masik tv-készllékhez szeretné hasznélni az aktiv 3D szemliveget, akkor
Ujra kell regisztrélnia.

A tv és az aktiv 3D szemiiveg

kommunikacioés tavolsaga
A megtekintési pozicidnak a megfeleld
tartoményon beliilre kell esnie. Lasd az

aldbbi diagramot. TV
A javasolt legkisebb megtekintési tavolsag )
a képernyé magassaganak 3-szorosa. Felilnézet

A hatétavolség fligg az akadalyoktol
(személyektdl, fémektdl, falaktol stb.) és az
elektromagneses hullamoktol.



Lépések

T Atermék legelsd hasznalatba Szigetel6

vétele elstt tavolitsa el az 1 lap
elemet szigetel§ lapot. \_

2 Amikor el6szor hasznélja az -
aktiv 3D szemiiveget, tartsa a
szemiiveget a tv-készuléktél
maximum 50 cm-re, kapcsolja
be a tv-készuléket, és tartsa
nyomva a O (bekapcsolo)

gombot/kijelz6t

2 méasodpercig. Az aktiv 3D " (bekapcsold)
szemiiveg bekapcsol, és gomb / jelzéfény
elindul a regisztracié

Aad (bekapcsold) gomb/

jelzéfény zolden és sargan
villog). Ha a regisztracio
befejez6d6tt, megjelenik egy
Uzenet a képernyd jobb alsé
részén 5 masodpercig, a
jelzéfény pedig 3 masodpercig
zblden vilagit. Ezt a folyamatot
csak egyszer kell elvégezni.

Ha nem sikeril a regisztracio,
az aktiv 3D szemiiveg
automatikusan kikapcsol.
Ebben az esetben ismételje
meg a fentieket.

Be- és kikapcsolas
Bekapcsolas: nyomja meg egyszer a bekapcsolé gombot.
Kikapcsolas: tartsa lenyomva 2 masodpercig a bekapcsolé gombot.



A SimulView™ lizemmad hasznalata

A SimulView™ technoldgia lehetévé teszi, hogy egy jaték hasznalata soran két
jatékos egymastol fuggetlen, teljes képernyés képet tekintsen meg, megosztott
képernyén. A kép 2D-ben jelenik meg. A funkcié hasznalatdhoz a
jatékszoftvernek és a tv-késziiléknek tdmogatnia kell a SimulView™ technolégiat.
Ezen Gzemmad hasznélatakor az aktiv 3D szemiiveg automatikusan atvalt
SimulView™ tizemmadra. Az aktiv 3D szemiiveg gombjanak megnyomaséval

vélthat a jatékosok kozott, a kévetkezok szerint.

o Uzemmod: SimulView™ tizemmad (1. jatékos) +— SimulView™ lizemméd (2. jatékos)
® Jelzéfény: a zold LED 2 masodpercenként villan fel a SimulView™ tizemmddban (1. jatékos)
<« asarga LED 2 méasodpercenként kétszer villan fel a SimulView™ Gzemmaodban (2.

jatékos)

Az elem kicserélése

Ha a LED az elem alacsony toltottségi
szintjére figyelmezteti (a z6ld (SimulView™
lizemmdad soran sarga) jelz6fény 2
masodpercenként 3-szor villan fel), cserélje
ki az elemet. Csak CR2025 tipusu elemet
hasznaljon. Nyomja meg a kiadés gombot
példaul egy toll hegyével, és vegye ki az
elemtartot, majd cserélje ki az elemet egy
Ujra. Ezutan gondosan zérja vissza az
elemtartot.

Tippek

® Ha szemuveges, lefelé irdnyuld
mozdulattal hizza le az aktiv 3D
szemuiveg orrtamaszat, ezutan a
szemiivegén viselheti az aktiv 3D
szemiiveget.

Megjegyzések

® Kapcsolja ki az aktiv 3D szemiveget,
amikor a szem{iiveget Ujraregisztralja.

® Ha 2 vagy tobb mésodpercig lenyomva
tartja a bekapcsolé gombot, illetve ha
legalabb 1 percig nincs jel a tv-
késziilékbdl, a szemiiveg kikapcsol.

e E|6fordulhat, hogy a 3D hatés vagy a

SimulView™ hatds kevésbé érzékelhetd, ha

a kornyezeti hé6mérséklet alacsony.

Kioldas gomb -
HU
CR2025
(-) oldal
[
V) —




Tovabbi informacioé

Hibaelharitas
Probléma esetén tekintse at az i-kézikdnyvet televiziokésziilékén.

Miiszaki adatok
Elem tipusa
CR2025 litium-mangan-dioxid elem
Miikodési 1d6 (kb.)
100 6ra
Méretek (kb.) (szé x ma x mé)
147 x 46 x 170 mm

Tomeg az elemmel egyiitt
369

A kialakitas és a muszaki adatok el6zetes értesités nélkul megvaltoztathatok.

Védjegyekkel kapcsolatos informaciok

e A,SimulView”a Sony Computer Entertainment Inc. védjegye.






Aktivni 3D bryle
Umisténi identifika¢niho
Stitku

Stitky s ¢islem modelu, datem vyroby
(mésicem/rokem) a specifikaci zdroje
napéjeni (v souladu s pfislusnymi
bezpecnostnimi predpisy) se nachézeji na
zadni casti televizoru nebo na obalu.

Tento vyrobek byl vyroben bud' pfimo
nebo v zastoupeni spole¢nosti Sony
Corporation, 1-7-1 Konan Minato-ku
Tokyo, 108-0075 Japonskon. Zadosti
tykajici se technickych pozadavki na
vyrobky danymi smérnicemi Evropské
unie je tfeba adresovat na
zplnomocnéného zéstupce, kterym je
Sony Deutschland GmbH, Hedelfinger
Strasse 61, 70327 Stuttgart, SRN. Pro
zalezitosti servisu a zaru¢nich podminek
se obracejte na adresy uvedené v
servisnich a zarucnich dokumentech.

C€

Spolec¢nost Sony Corp. timto prohlasuje, ze
tyto Aktivni 3D bryle spliuji zékladni
pozadavky a véechna pfislusna ustanoveni
Smérnice 1999/5/ES.

Podrobnosti Ize ziskat na nasledujici URL:
http://www.compliance.sony.de/

Likvidace aktivnich 3D bryli
Likvidace
nepotiebného
elektrického a
elektronického
zafizeni (platné v
Evropské unii a dalSich
evropskych statech
uplatiujicich oddéleny
systém sbéru)

Tento symbol umistény na vyrobku nebo
jeho baleni upozornuje, Ze by s vyrobkem po

ukonceni jeho Zivotnosti nemélo byt
nakladano jako s béznym odpadem z
domécnosti. Je nutné ho odvézt do sbérného
mista pro recyklaci elektrického a
elektronického zafizeni. Zajisténim spravné
likvidace tohoto vyrobku pomzete zabranit
pfipadnym negativnim dopadiim na Zivotni
prostiedi a lidské zdravi, které by jinak byly
zpUsobeny nevhodnou likvidaci vyrobku.
Recyklovanim materiald, z nichz je vyroben,
pomuzete ochranit pfirodni zdroje.
Podrobnéjsi informace o recyklaci tohoto
vyrobku zjistite u pfislusného mistniho
obecniho Gfadu, podniku pro likvidaci
domovnich odpadl nebo v obchodé, kde
jste vyrobek zakoupili.

Likvidace starych baterii
Nakladani s
nepotiebnymi
bateriemi (plati v
Evropské unii a dalsich
evropskych statech
vyuzivajicich systém

oddéleného sbéru)

Tento symbol umistény na baterii nebo na

jejim obalu upozorniuje, Ze s baterii opatfenou

timto oznacenim by se nemélo nakladat jako s

béznym domacim odpadem.

Symbol nachézejici se na urcitych typech

baterii maze byt pouzit v kombinaci s

chemickou znackou. Znacky pro rtut (Hg) nebo

olovo (Pb) se pouziji, pokud baterie obsahuje
vice nez 0,0005% rtuti nebo 0,004% olova.

Spravnym nakladanim s témito nepotiebnymi

bateriemi pomUzete zabranit moznym

negativnim dopadiim na Zivotni prosttedi a

lidské zdravi, k nimz by mohlo dochazet v

pfipadech nevhodného zachazeni s

vyfazenymi bateriemi. Materialova recyklace

pomiize chrénit pfirodni zdroje.

V piipadé, ze vyrobek z divodd bezpecnosti,

funkce nebo uchovani dat vyzaduje trvalé

spojeni s vlozenou baterii, je tieba, aby
takovouto baterii vyjmul z pfistroje pouze
kvalifikovany personal.

K tomu, aby s baterii bylo spravné nalozeno,

predejte vyrobek, ktery je na konci své

Zivotnostina misto, jenz je urené ke sbéru

elektrickych a elektronickych zafizeni za

ucelem jejich recyklace.

Pokud jde o ostatni baterie, prosim,

nahlédnéte do té ¢asti ndvodu k obsluze, kterd

popisuje bezpecné vyjmuti baterie z vyrobku.



Nepotfebnou baterii odevzdejte k recyklaci na
prislusné sbérné misto.

Pro podrobnéjsi informace o recyklaci tohoto
vyrobku ¢i baterii kontaktujte, prosim, mistni
obecni Gfad, podnik zabezpecujici mistni
odpadové hospodafstvi nebo prodejnu, kde
jste vyrobek zakoupili.

Upozornéni

Prectéte si tyto bezpecnostni pokyny, abyste
zajistili svou osobni bezpecnost a zabranili
poskozeni majetku.

V piipadé nespravné vymény baterie hrozi
nebezpedi vybuchu.

PYi vkladani baterie dbejte na spravnou
polaritu.

Pouzivejte pouze baterie typu CR2025.

Varovani

Nevkladejte aktivni 3D bryle do ohné.
Aktivni 3D bryle nerozebirejte.

Aktivni 3D bryle nepouzivejte, nenabijejte,
neskladujte a nenechavejte v blizkosti
ohné ani na mistech s vysokou teplotou,
napi. na pfimém slune¢nim svétle nebo v
auté zaparkovaném na slunci.
Nedopustte, aby do aktivnich 3D bryli
pronikla voda nebo cizi télesa.

Baterie nesmi byt vystaveny pfilisnému
horku, naptiklad slune¢nimu svétlu, ohni a
podobné.

Opatieni pro pouzivani
® Aktivni 3D bryle funguji na principu
prijimani vysokofrekvencnich signalti z
televizoru.
® Ke Spatnému fungovani muze dojit:
- Pokud aktivni 3D bryle nesméfuiji k
televizoru
- Pokud se mezi aktivnimi 3D brylemi a
televizorem nachazeji néjaké predméty
Pokud jsou v blizkosti v provozu jina
2,4GHz vysokofrekven¢ni komunikaéni
zafizeni, napfiklad internetovy
pristupovy bod, mikrovinna trouba,
apod., muze dojit k ovlivnéni jejich
vykonu.

® Sledujte televizi tak, aby aktivni 3D bryle
sméfovaly pfimo k televizoru.

e Pokud budete leZet nebo naklanét hlavu,
bude 3D efekt nedostate¢ny a na
obrazovce bude dochazet k posunu barev.

Bezpecnostni opatieni
e Tento produkt pouzivejte pouze ke
sledovani obrazu 3D videa na
kompatibilnim televizoru Sony.
® Nékteré osoby mohou pfi pouzivani
tohoto produktu pocitovat obtize
(napfiklad bolest o¢i, inavu nebo
nevolnost). Spole¢nost Sony doporucuje,
abyste pfi sledovéni 3D videa nebo pfi
hrani stereoskopickych 3D her absolvovali
pravidelné piestavky. Délka a ¢etnost
potrebnych pfestavek se u jednotlivych
osob muze lisit. Musite sami zjistit, co pro
vas bude optimalni. Pokud pocitite obtize,
prestanite pouzivat tento produkt a
sledovat obraz 3D videa, dokud obtize
neustoupi; pokud to povazujete za nutné,
poradte se s |ékafem. Méli byste si také
precist nejnovéjsi informace (i) v navodu k
pouziti dodaném s televizorem a s
ostatnimi zafizenimi nebo médii, ktera s
televizorem pouzivate, a (i) na nasich
internetovych strankach
(http://www.sony-europe.com/
myproduct). Zrak malych déti (predevsim
déti mladsich esti let) se stéle vyviji. Nez
malym détem povolite sledovani 3D videa
nebo hrani stereoskopickych 3D her,
poradte se s |ékafem (naptiklad s détskym
nebo o¢nim lékafem). Na dodrzovéni vyse
uvedenych doporuceni ze strany déti by
méli dohlizet dospéli.
Aktivni 3D bryle nepoustéjte na zem a
neupravujte.
Pokud dojde k rozbiti aktivnich 3D bryli,
dbejte na to, aby se vdm Glomky nedostaly
do blizkosti st ¢i oci.
Dejte si pozor, abyste si pfi ohybani stranic
neskiipli prsty do jejich kloubd.
Udrzuijte tento produkt mimo dosah déti,
aby jej nemohly omylem spolknout.
Na televizi se divejte ze vzdalenosti vétsi,
nez je trojnasobek vysky obrazovky
televizoru.
Pfi pouzivani aktivnich 3D bryli davejte
pozor, abyste si stranicemi bryli neporanili
oti.




Mihoténi nebo blikani pod urcitym

zativkovym nebo LED osvétlenim apod.

- Kdyz pouzivate aktivni 3D bryle a pod
urcitym zéfivkovym nebo LED
osvétlenim apod. sledujete obrazy 3D
videa nebo obsah SimulView™, pfipadné
hrajete 3D hry, mGze se objevit mihotani
nebo blikani. Toto mihotani nebo
zéblesky mohou u velmi malého
procenta populace zpUsobovat
epileptické zachvaty nebo zatméni v
ocich (svétloplachost). Pokud takové
mihoténi nebo blikani zaznamenate,
OKAMZITE si sundejte aktivni 3D bryle a
prestate obrazy 3D videa nebo obsah
SimulView™ sledovat nebo hrat 3D hry.
Toto mihotani nebo blikani by mohlo
vyvolat dfive nerozpoznané pfiznaky
epilepsie nebo zachvaty, a to i u osob,
které dfive zachvaty ani epilepsii
netrpély. Pokud trpite epilepsii nebo
pokud jste v minulosti méli zachvaty,
zkonzultujte sledovani obrazu 3D videa
nebo obsahu SimulView™ nebo hrani 3D
her s |ékafem. Pokud pfi pouzivani
aktivnich 3D bryli zaznamenéte nékteré
z nasledujicich zdravotnich pfiznakd,
OKAMZITE si aktivni 3D bryle sundejte a
prestarite obrazy 3D videa nebo obsah
SimulView™ sledovat nebo hrat 3D hry a
pred dalsim pouzivanim se poradte s
lékatem: zavrat, zmény vidéni, Skubani v
oku nebo ve svalech, ztrata vnimavosti,
dezorientace, zachvaty nebo mimovolné
kiece.

Baterie likvidujte zptisobem ohleduplnym

k Zivotnimu prosttedi. V nékterych

oblastech je nutné baterie likvidovat podle

zvlastnich predpisd. Informujte se u

mistnich Gradd.

Udrzba bryli

Bryle jemné otfete mékkym hadfikem.
Nepoddajné skvrny mizete odstranit
hadfiikem lehce navlh¢enym ve slabém
roztoku mydla a teplé vody.

Pokud pouzivate hadfik napustény
chemickymi istidly, fidte se pokyny
uvedenymi na jeho obalu.

K ¢isténi nikdy nepouzivejte silna
rozpoustédla, napiiklad fedidlo, alkohol
nebo benzin.



Prehled

Aktivni 3D bryle je tieba v televizoru zaregistrovat.
Kdyz budete aktivni 3D bryle pouzivat s jinym televizorem, je nezbytné je
zaregistrovat znovu.

Komunika¢ni dosah
televizoru a aktivnich 3D
bryli

Upfednostiiovana pozice pro sledovani se
musi nachazet v rdmci pozadovaného
rozsahu. Viz nasledujici obrazek.
Doporucena minimalni vzdalenost pro
sledovéni ¢ini 3nasobek vysky obrazovky.
Pracovni vzdélenost zavisi na prekazkach
(osoby, kov, zdi apod.) nebo
elektromagnetickych vinach.

TV

Pohled shora
[




Kroky
T Pied prvnim pouzitim 1zola¢ni
produktu sejméte z baterie 1 folie
izolacni folii. n
2 Pokud pouzivéte aktivni 3D @
bryle poprvé, pridrzte bryle ve >
s>

vzdalenosti do 50 cm od
televizoru, zapnéte televizor a
pridrzte tlacitko/indikator

Q) (Napdjeni) po dobu

2 sekund. Aktivni 3D bryle se

zapnou a registrace bude ® (Napajeni)
zahdjena. (Tlacitko/indikator tla¢itko/indikator

O (Napéjeni) bude blikat
zelené a Zluté). Jakmile bude
registrace dokoncena, objevi
se v pravé spodni ¢asti
obrazovky na 5 sekund zprava
a indikator se na 3 sekundy
rozsviti zelené. Tento proces je
vyzadovan pouze jednou.
Pokud se registrace nezdafi,
aktivni 3D bryle se automaticky
vypnou. V takovém pfipadé
zopakujte postup uvedeny
vyse.

Zapnuti a vypnuti
Zapnuti: Jednou kratce stisknéte tlacitko napéjeni.
Vypnuti: Na 2 sekundy podrzte tla¢itko napajeni.



Pouzivani rezimu SimulView™

Rezim SimulView™ umozrnuje dvéma hraclim sledovat nezavislé obrazy pres

celou obrazovku, zatimco hraji stejnou hru na téze obrazovce. Obraz se zobrazi

ve 2D. Chcete-li tuto funkci pouzivat, musi funkci SimulView™ podporovat herni

software i televizor.

Pfi pouzivani tohoto rezimu prejdou aktivni 3D bryle do rezimu SimulView™

automaticky. S kazdym stisknutim tla¢itka na aktivnich 3D brylich se mlizete

mezi hraci prepinat nasledujicim zplsobem.

® Rezim: Rezim SimulView™ (Hra¢ 1) «— Rezim SimulView™ (Hrac¢ 2)

. Indikva'tor: Zelena LED kontrolka blikne v rezimu SimulView™ jednou za 2 sekundy (Hrac 1)
<«— Z|uta LED kontrolka blikne v rezimu SimulView™ 2krat za 2 sekundy (Hrac 2)

Vyména baterie

Pokud LED kontrolka dava najevo, ze je
vybitda baterie (indikator blika zelené (v
rezimu SimulView™ Zluté) 3krét kazdé 2
sekundy), vymérnite baterii. Pouzivejte
vyhradné baterie CR2025. Spi¢kou pera
apod. stisknéte tlacitko pro odemknuti,
vyjméte pouzdro na baterii, potom vymérite

Tlacitko pro

baterii za novou. Poté nezapomerte odemknuti
pouzdro na baterie znovu zamknout. CR2025
Tipy Strana (-)
® Pokud nosite bryle, sejméte z aktivnich 3D m
bryli nosni opérku smérem dolii a nasadte 9 1

si je pfes své bryle.

Poznamky

® Kdyz budete aktivni 3D bryle znovu
registrovat, vypnéte je.

® Bryle se vypnou, pokud podrzite tla¢itko
napdjeni stisknuté na 2 sekundy nebo
pokud neni po dobu vice nez 1 minuty
zachycen signal z televizoru.

® Pokud je okolni teplota nizka, muze byt
3D efekt nebo efekt funkce SimulView™
méné vyrazny.



Doplrikové informace

Reseni problémfi
V pfipadé problému nahlédnéte do pfirucky i-Manual vaseho televizoru.

Specifikace
Typ baterie
Baterie CR2025 typu oxid manganicity-lithium
Provozni Doba (pfibl.)
100 hodin
Rozméry (pFibl.) (§ x v x h)
147 x 46 x 170 mm
Hmotnost véetné baterie
369

Design a specifikace mohou byt zménény bez predchoziho upozornéni.

Informace o ochrannych znamkach

e ,SimulView” je ochranna znamka spole¢nosti Sony Computer Entertainment Inc.






Aktivne 3D okuliare

Umiestnenie
identifikacného Stitka
Stitky s ¢islom modelu, datumom vyroby
(mesiac/rok) a s dajmi o napajacom zdroji (v
sulade s platnymi bezpecnostnymi
predpismi) sa nachadzaju na zadnej casti TV
prijimaca alebo na baleni.

Tento vyrobok je vyrobeny priamo alebo
v mene Sony Corporation, 1-7-1 Konan
Minato-ku, Tokyo, 108-0075 Japonsko.
Otazky ¢i vyrobok vyhovuje
poziadavkdm podla legislativy Europskej
unie treba adresovat na autorizovaného
zéastupcu Sony Deutschland GmbH,
Hedelfinger Strasse 61, 70327 Stuttgart,
Nemecko. V akychkolvek servisnych
alebo zéru¢nych zélezitostiach prosim
kontaktujte adresy uvedené v
separatnych servisnych alebo zaru¢nych
dokumentoch.

C€

Sony Corp. tymto vyhlasuje, Ze tieto aktivne
3D okuliare spinaju zakladné poziadavky a
vietky prislusné ustanovenia Smernice
1999/5/ES.

Podrobnosti ziskate na nasledovnej webovej
adrese:
http://www.compliance.sony.de/

Likvidacia aktivnych 3D okuliarov
Likvidacia starych
elektrickych a
elektronickych
pristrojov (vzt'ahuje sa
na Europsku tniu a
eurdpske krajiny so
systémami oddeleného

zberu)
Tento symbol na vyrobku alebo na jeho
obale znamen3, Ze vyrobok nesmie byt

spracovavany ako komunélny odpad. Musi sa
odovzdat' do prislusnej zberne na recyklaciu
elektrickych a elektronickych zariadeni.
Zarucenim spravnej likvidacie tohto vyrobku
pomozete pri predchadzani potencidlnych
negativnych dopadov na Zivotné prostredie
a na zdravie ¢loveka, ktoré by mohli byt’
zapri¢inené nevhodnym zaobchadzanim s
odpadmi z tohto vyrobku. Recyklovanim
materidlov pomoézete zachovat' prirodné
zdroje. Podrobnejsie informacie o recyklacii
tohto vyrobku vdm na poziadanie poskytne
miestny Urad, sluzba likvidacie komunalneho
odpadu alebo predajna, v ktorej ste si tento
vyrobok zakupili.

Likvidacia pouzitych batérii
Zneskodiiovanie
pouzitych batérii (plati
v Eurdpskej tnii a
ostatnych eurépskych
krajinach so
zavedenym

separovanym zberom)

Tento symbol na batérii alebo obale znamena,

Ze batéria dodand s tymto vyrobkom nemoéze

byt spracovana s domovym odpadom.

Na niektorych batériach moze byt tento

symbol pouzity v kombinécii s chemickymi

znackami. Chemické znacky ortute (Hg) alebo
olova (Pb) st pridané, ak batéria obsahuje viac
ako 0,0005% ortute alebo 0,004% olova.

Tym, Ze zaistite spravne zneskodnenie tychto

batérii, pomozete zabranit potencidlne

negativnemu vplyvu na Zivotné prostredie a

fudské zdravie, ktory by v opa¢nom pripade

mohol byt spésobeny pri nespravnom
nakladani s pouzitou batériou. Recyklacia
materialov pomdha uchovévat prirodné zdroje.

V pripade, Ze vyrobok, ktory si zdévodu

bezpecnosti, vykonu alebo integrity idajov

vyzaduje trvalé pripojenie zabudovanej
batérie, tuto batériu méze vymenit iba
kvalifikovany personal..

Aby ste zarucili, ze batéria bude spravne

spracovana, odovzdajte tento vyrobok na

konci jeho Zivotnosti na vhodnom zbernom

mieste na recyklaciu elektrickych a

elektronickych zariadeni.

V pripade vsetkych ostatnych batérii,

postupujte podla ¢asti, ako vybrat bezpe¢ne

batériu z vyrobku. Odovzdajte batériu na
vhodnom zbernom mieste na recyklaciu
pouzitych batérii.



Ak chcete ziskat podrobnejsie informécie o
recyklécii tohto vyrobku alebo batérie,
kontaktuje va$ miestny alebo obecny drad,
miestnu sluzbu pre zber domového odpadu
alebo predajriu, kde ste vyrobok zakupili.

Upozornenie

V zaujme vlastnej bezpecnosti a v snahe o
predchadzanie poskodeniu zariadenia si
precitajte tieto bezpecnostné pokyny.

V pripade nespravnej vymeny batérie hrozi
nebezpecenstvo vybuchu.

Pri vkladani batérii dodrziavajte ich polaritu.
Pouzite len batériu typu CR2025.

Varovanie

o Aktivne 3D okuliare nevhadzujte do ohna.

e Aktivne 3D okuliare nerozoberajte.

e Nepouzivajte, nenabijajte, neskladujte a
nenechéavajte aktivne 3D okuliare v
blizkosti ohiia ani na miestach s vysokou
teplotou, napriklad na priamom sine¢nom
svetle alebo v autach vyhriatych od sinka.

® Zabrante vniknutiu vody alebo cudzich
predmetov do aktivnych 3D okuliarov.

® Batérie nesmu byt vystavené nadmernému
teplu, napriklad sine¢nému svetlu, ohiu a
podobne.

Bezpeénostné opatrenia

pri pouzivani

e Aktivne 3D okuliare funguju tak, ze
prijimaju signaly radiovych frekvencii zTV
prijimaca.

® Nespravne fungovanie méze nastat v
nasledujucich pripadoch:

- Aktivne 3D okuliare nie si nasmerované

naTV prijimac.

- Predmety blokuju priamu drédhu medzi
aktivnymi 3D okuliarmi a TV prijimacom.
Ich fungovanie mézu narusit iné
zariadenia komunikujice pomocou 2,4
GHz signélov radiovej frekvencie, ako
napriklad internetovy pristupovy bod
alebo mikrovinna rura, ktoré sa
nachédzaju v ich blizkosti.

® TV prijimac sledujte pomocou aktivnych
3D okuliarov tak, Ze sa budete divat
priamo na TV prijimac.

e Prisledovani obrazu v fahu alebo s
naklonenou hlavou bude 3D efekt
nedostatocny a farby na obrazovke budu
posunuté.

Bezpecnostné opatrenia
® Tento vyrobok pouzivajte iba na
sledovanie 3D obrazu na kompatibilnom
TV prijimaci Sony.
® Niektorym ludom méze byt pouzivanie
tohto vyrobku neprijemné (inava odi,
celkovd unava alebo nevolnost). Sony
odportca vietkym divakom, aby si pri
sledovani 3D obrazu alebo hrani
stereoskopickych 3D hier dopriali
pravidelné prestavky. Dizka a frekvencia
potrebnych prestavok sa mozu lisit u
jednotlivych oséb. Sami musite rozhodnut,
¢o vam vyhovuje najviac. Ak sa stretnete s
neprijemnym pocitom, prestante pouzivat
tento vyrobok a sledovat 3D obraz, kym
neprijemny pocit nepominie. V pripade
potreby sa poradte s lekdrom. Pozrite si
tiez (i) priru¢ku k televiznemu prijimacu a
ostatnym zariadeniam ¢i médiam, ktoré s
nim pouzivate a (ii) nasu webovu lokalitu
(http://www.sony-europe.com/
myproduct), kde najdete najnovsie
informacie. Zrak malych deti, najma deti
mladsich ako 3est rokov, sa stale vyvija.
Predtym ako povolite malym detom
sledovat 3D obraz alebo hrat
stereoskopické 3D hry sa poradte s
lekdrom (napr. detskym alebo ocnym
lekarom). Malé deti by mali byt pod
dohladom dospelych osdb, aby sa zarudilo,
Ze dodrziavaju odportcania uvedené
vyssie.
Aktivne 3D okuliare neupravujte a
zabrante ich padu.
V pripade rozbitia aktivnych 3D okuliarov
dajte pozor, aby sa vam tlomky nedostali
do Ust a odi.
Dévajte pozor, aby ste si nepriskripli prsty
do pantov pri ohybani ramienok okuliarov.
Uchovavajte tento vyrobok mimo dosahu
deti, aby nedoslo k ndhodnému
prehltnutiu malych casti.
TV prijimac sledujte zo vzdialenosti vacsej
ako je trojnasobok vysky obrazovky TV
prijimaca.




Pri noseni aktivnych 3D okuliarov dajte
pozor, aby ste si neporanili o¢i ramienkami
okuliarov.

Pri Ziarivkovom, LED alebo podobnom

osvetleni, mozete spozorovat blikanie

alebo blikajuce svetlo.

- Pri pouzivani aktivnych 3D okuliarov a
sledovani alebo prehréavani 3D video
obrazu alebo obsahu SimulView™ pri
Ziarivkovom, LED alebo podobnom
osvetleni, mdzete spozorovat blikanie.
Toto blikanie méze u velmi malého
percenta 0s6b spdsobit epileptické
zachvaty alebo stratu vedomia
(fotosenzitivita). Ak takéto blikanie
spozorujete, OKAMZITE si snimte
aktivne 3D okuliare a prestarite sledovat
alebo prehravat 3D video obraz alebo
obsah SimulView™. Toto blikanie moze
zapricinit nezistené epileptické priznaky
alebo zachvaty u 0s6b, u ktorych sa v
minulosti nevyskytli zachvaty ani
epilepsia. Ak trpite epilepsiou alebo ste
v minulosti mali zadchvaty akéhokolvek
druhu, pred sledovanim alebo
prehravanim 3D video obrazu alebo
obsahu SimulView™ sa poradte so
svojim lekdrom. Ak pocas pouzivania
aktivnych 3D okuliarov pocitujete
niektoré z nasledujtcich symptémoyv,
OKAMZITE si snimte aktivne 3D okuliare
a prestarite so sledovanim alebo
prehravanim 3D video obrazu alebo
obsahu SimulView™ a pred opéatovnym
sledovanim sa poradte so svojim
lekdrom: zévraty, zmeny zraku, sklbnutia
o¢i alebo svalov, strata vedomia,
dezorientacia, zachvaty alebo akékolvek
mimovolné pohyby alebo kce.

Batérie likvidujte sposobom Setrnym voci

Zzivotnému prostrediu. V niektorych

oblastiach méze byt zneskodrovanie

batérii regulované. Obratte sa na miestny
urad.

Udrzba okuliarov

Okuliare jemne utierajte makkou
handri¢kou.

Tazko odstranitelné $kvrny mozno
odstranit handri¢kou jemne navlh¢enou v
slabom roztoku mydla a teplej vody.

® Ak pouzivate handricku napustent
chemikaliou, dodrziavajte pokyny na
baleni.

® Na cistenie nikdy nepouzivajte silné
rozpustadla, ako napriklad riedidlo,
alkohol alebo benzin.



Prehlad

Aktivne 3D okuliare je potrebné zaregistrovat do TV prijimaca.
Pri pouziti aktivnych 3D okuliarov s inym TV prijimacom bude potrebna
opdtovna registracia.

Komunikaény rozsah TV
prijimaca a aktivnych 3D
okuliarov

Pozadovana poloha pri sledovani sa musi
nachéadzat v rdmci spravneho rozsahu.
Pozrite si nasledujuci nékres.
Odporucana minimalna pozorovacia
vzdialenost sa rovna 3-nasobku vysky
obrazovky.

Pracovna vzdialenost zavisi od prekazok
(osoba, kov, steny atd) alebo od
elektromagnetického vinenia.

TV

Pohlad zvrchu




Postup

1 Pred prvym pouzitim vyrobku Izola¢ny
vyberte izola¢ny prizok 1 prazok
batérie. \_ 1
2 Ak aktivne 3D okuliare N
pouzivate prvykrat, podrzte ich
vo vzdialenosti 50 cm od TV
prijimaca, TV prijimac zapnite a
2 sekundy podrzte tlacidlo/
indikator () (Napajanie).
Aktivne 3D okuliare sa zapnu a
spusti sa registracia Tlacidlo/indikétor
(Tla¢idlo/indikator & (Napéjanie)
(O (Napéjanie) bude blikat
nazeleno a nazlto). Po
dokonc¢eni registracie sa na
5 sekdnd zobrazi v pravom
spodnom rohu obrazovky
sprava a indikator sa na 3
sekundy rozsvieti nazeleno.
Tento proces je potrebné
vykonat len raz.
Ak registracia zlyh3, aktivne 3D
okuliare sa automaticky vypnu.
V takom pripade zopakujte
vyssie uvedeny postup.

Zapnutie a vypnutie
Zapnutie: Raz stlacte tlacidlo zapnutia.
Vypnutie: Podrzte tlacidlo zapnutia na 2 sekundy.



Pouzivanie rezimu SimulView™

Technoldgia SimulView™ umoziuje dvom hracom sledovat pocas hrania

rovnakej hry na zdielanej obrazovke dva samostatné obrazy zobrazené na celu

obrazovku. Obraz sa zobrazuje v rezime 2D. Ak chcete pouzivat tuto funkciu,

herny softvér musi podporovat technolégiu SimulView™.

Ak pouZzivate tento rezim, aktivne 3D okuliare sa automaticky prepnu do rezimu

SimulView™. Kazdym stlacenim tlacidla aktivnych 3D okuliarov mozno medzi

hra¢mi prepinat nasledovne.

® Rezim: rezim SimulView™ (hrac 1) «— rezim SimulView™ (hrac 2)

. Ipdika’tor: Zeleny indikator LED blikne kazdé 2 sekundy v rezime SimulView™ (hrac 1) «—
ZIty indikator LED blikne dvakrat kazdé 2 sekundy v rezime SimulView™ (hrac 2)

Vymena batérie

Ak indikator LED signalizuje slabu batériu
(indikator blika nazeleno (nazlto v rezime
SimulView™) 3-krét kazdé 2 sekundy), /
batériu vymente. PouZite len batériu \é&ﬁ«\
CR2025. Stlacte tlacidlo odomknutia,
napriklad hrotom pera, vyberte puzdro na

batériu a potom batériu vymerite za novu. Tlacidlo .
Potom puzdro s batériou zaistite spat. odomknutia
Tipy CR2025
e Ak nosite dioptrické okuliare, vytiahnutim Strana ()
smerom nadol odpojte nosnik aktivnych E
3D okuliarov a nasadte si ich na dioptrické 9 —
okuliare.
Poznamky
® Pri opatovnej registracii vypnite aktivne
3D okuliare.

® Okuliare sa vypnd, ak tlacidlo napajania
podrzite stlacené na 2 sekundy alebo ak
sa v priebehu 1 minuty nevysle Ziaden
signal zTV prijimaca.

o Efekt reZzimu 3D alebo SimulView™ méze
byt menej vyrazny, ak je okolité teplota
nizka.



Dalsie informacie

Riesenie problémov
V pripade problémov si pozrite priru¢ku i-Manual v TV prijimaci.

Technické parametre
Typ batérie
CR2025 - batéria na baze litia a oxidu manganicitého

Prevadzkovy Cas (priblizne)
100 hodin

Rozmery (priblizne) (§ x v x h)
147 x 46 x 170 mm

Hmotnost vratane batérie
369

Dizajn a Specifikacie sa mozu zmenit bez ohlasenia.

Informacie o ochrannych znamkach

e ,SimulView” je ochranna znamka spolo¢nosti Sony Computer Entertainment Inc.






Ochelari 3D activi

Unde se afla eticheta de
identificare

Etichetele cu numarul modelului, data
fabricatiei (luna/an) si tensiunea de
alimentare (in conformitate cu regulile de
siguranta in vigoare) se afla in partea
posterioara a televizorului sau pe ambalaj.

Producatorul acestui aparat este: Sony
Corporation, 1-7-1 Konan Minato-ku
Tokyo, 108-0075 Japonia.

Intrebari legate de conformitatea
aparatului cu legislatia Uniunii Europene
pot fi adresate: Sony Deutschland
GmbH, Hedelfinger Strasse 61, 70327
Stuttgart, Germania. Pentru orice
intrebari legate de service sau de
garantie, va rugam sa consultati
documentele de garantie ce insotesc
aparatul.

C€

Prin prezenta, Sony Corp., declara ca aparatul
Ochelari 3D activi este in conformitate cu
cerintele esentiale si cu alte prevederi
pertinente ale Directivei 1999/5/CE.

Pentru detalii, v rugdm accesati urmatoarea
adresa:
http://www.compliance.sony.de/

Evacuarea la deseuri a ochelarilor
3D activi

Dezafectarea
echipamentelor
electrice si electronice
vechi (Se aplica pentru
tarile membre ale
Uniunii Europene si
pentru alte tari
europene cu sisteme

de colectare separata)
Acest simbol aplicat pe produs sau pe

ambalajul acestuia, indica faptul ca acest
produs nu trebuie tratat ca pe un deseu
menajer. El trebuie predat punctelor de
reciclare a echipamentelor electrice si
electronice. Asigurandu-va cd acest produs
este dezafectat in mod corect, veti ajuta la
prevenirea p05|b|IeIor consecinte negative
asupra mediului si a sanatatii umane, daca
produsul ar fi fost dezafectat in mod
necorespunzator. Reciclarea materialelor va
ajuta la conservarea resurselor naturale.
Pentru mai multe detalii legate de reciclarea
acestui produs, va rugam sa contactati
primaria din orasul dumneavoastra, serviciul
de salubritate local sau magazinul de unde
ati cumparat produsul.

Evacuarea la deseuri a bateriilor

Dezafectarea bateriilor
uzate (aplicabil in
Uniunea Europeana si
alte tari europene cu
sisteme de colectare
separate)
Acest simbol marcat pe baterie sau pe ambalaj
indica faptul ca bateria acestui produs nu
trebuie considerata reziduu menajer.
Pe anumite tipuri de baterii, acestui simbol i se
pot asocia simbolurile anumitor substante
chimice. Simbolurile pentru mercur (Hg) sau
plumb (Pb) sunt addugate, daca bateria
contine mai mult de 0,0005% mercur sau
0,004% plumb.
Asigurandu-va ca aceste baterii sunt eliminate
corect, veti ajuta la prevenirea consecintelor
negative pentru mediu si pentru sanatatea
umang, care, in caz contrar, pot fi provocate de
catre manipularea si eliminarea gresita a
acestor baterii. Reciclarea acestor materiale va
ajuta la conservarea resurselor naturale.
In cazul produselor care pentru siguranta,
performanta sau integritatea datelor necesita
0 conexiune permanenta cu bateria
incorporatd, aceasta trebuie inlocuitd numai de
cdtre personalul specializat din centrele de
service.
Pentru a va asigura ca bateriile vor fi
dezafectate corespunzator, predati produsulul
la sfarsitul duratei de functionare la centrele de
colectare pentru deseuri electrice si
electronice.
Pentru celelalte tipuri de baterii, va rugam sa
consultati sectiunea in care este explicat
modul neprimejdios de indepartare a bateriei
din produs. Predati bateria uzata la un centru



de colectare si reciclare a bateriilor.

Pentru mai multe detalii referitoare la
reciclarea acestui produs sau a bateriei, va
rugam sa contactati primaria, serviciul de
preluare a deseurilor sau magazinul de unde
ati achizitionat produsul.

Avertizare

Va rugdm sa cititi aceste instructiuni de
sigurantd, pentru garantarea sigurantei
dumneavoastra personale si pentru a preveni
pagubele materiale.

Pericol de explozie daca bateria este
nlocuita incorect.

In momentul introducerii bateriei, respectati
polaritatea corecta.

Utilizati numai baterii de tip CR2025.

Atentie

Nu introduceti ochelarii 3D activi in foc.
Nu demontati ochelarii 3D activi.

Nu utilizati, nu incarcati, nu depozitati si
nu lasati ochelarii 3D activi in apropierea
unui foc sau n locatii cu temperatura
ridicata, de ex., in lumina solara directa sau
in masini incalzite de lumina soarelui.
Nu permiteti patrunderea apei sau a
materiilor straine in ochelarii 3D activi.
Bateriile nu trebuie expuse la caldura
excesiva, precum lumina solara, foc sau
surse de caldura similare.

Masuri de precautie la
utilizare

® Ochelarii 3D activi sunt actionati prin
receptionarea semnalelor RF de la
televizor.
® Poate aparea o functionare gresita in cazul
in care:
- Ochelarii 3D activi nu sunt orientati
catre televizor
- Daca exista obiecte care blocheaza
traseul dintre ochelarii 3D activi si
televizor

Dacd exista in apropiere si alte
dispozitive de comunicatii RF la 2,4 GHz,
precum un punct de acces Internet sau
cuptor cu microunde etc., acestea le pot
afecta randamentul.

Vizionati la televizor utilizand ochelarii 3D
activi, privind exact in directia
televizorului.

Efectul 3D este inadecvat si culorile
ecranului se vor modifica atunci cand stati
ntins sau va aplecati capul.

~ o . ~
Masuri de siguranta

o Utilizati acest produs numai pentru
vizionarea imaginilor video 3D la un
televizor Sony compatibil.

Este posibil ca anumite persoane sa
prezinte senzatii de disconfort (precum
fortarea ochilor, oboseala sau ameteli) la
utilizarea acestui produs. Sony recomanda
ca toti telespectatorii s ia pauze regulate
de la vizionarea imaginilor video 3D sau de
la jocurile 3D stereoscopice. Durata si
frecventa pauzelor necesare difera de la o
persoana la alta. Dumneavoastra trebuie
sa decideti care este cea mai buna solutie.
Daca aveti o senzatie de disconfort, trebuie
sa opriti utilizarea acestui produs si
vizionarea imaginilor video 3D péna la
disparitia senzatiei; consultati un medic,
daca considerati necesar. De asemenea,
trebuie sa examinati (i) manualul de
instructiuni al televizorului, precum si orice
alt dispozitiv sau suport utilizat cu
televizorul si (ii) site-ul nostru Web
(http://www.sony-europe.com/
myproduct) pentru cele mai recente
informatii. Vederea copiilor mici (mai ales a
celor sub sase ani) este inca in curs de
dezvoltare. Consultati-va medicul (de ex.,
un pediatru sau un oftalmolog) inainte de
a permite copiilor sd vizioneze imagini
video 3D sau sd joace jocuri 3D
stereoscopice. Adultii trebuie sa-si
supravegheze copiii pentru a se asigura ca
acestia respecta recomandarile indicate
mai sus.

Nu lasati s& cada sau nu modificati
ochelarii 3D activi.

in cazul spargerii ochelarilor 3D activi,
tineti bucatile sparte la distanta de gura
sau de ochi.



Aveti grija sa nu va prindeti degetele in
balamale la indoirea bratelor ochelarilor.
Nu lasati acest produs la indemana
copiilor, pentru a nu permite inghitirea
accidentald a componentelor.

Vizionati emisiunile TV de la o distanta de

peste trei ori indltimea ecranului acestuia.

Aveti grija sa nu va raniti ochii cu bratele

ochelarilor atunci cand purtati ochelarii 3D

activi.

Scintilatii sau lumini intermitente in

conditii de iluminare fluorescenta sau cu

LED-uri etc.

- Cand utilizati ochelarii 3D activi si
vizionati sau redati imagini video 3D sau
continut SimulView™ in conditii de
iluminare fluorescenta sau cu LED-uri
etc,, se pot observa scintilatii sau lumini
intermitente. Aceste scintilatii sau lumini
intermitente pot declansa crize de
epilepsie sau pierderi de memorie
(fotosensibilitate) la un procent foarte
redus de persoane. Daca observati astfel
de scintilatii sau lumini intermitente,
scoateti IMEDIAT ochelarii 3D activi si
intrerupeti vizionarea sau redarea
imaginilor video 3D, respectiv a
continutului SimulView™. Aceste
scintilatii sau lumini intermitente pot
declansa simptome sau crize de
epilepsie nedetectate anterior la
persoane care nu prezinta niciun istoric
de crize sau epilepsie. Daca prezentati
simptome de epilepsie sau ati avut crize
de orice fel, consultati-va medicul
inainte de a viziona sau reda imaginile
video 3D sau continutul de tip
SimulView™. Daca prezentati oricare
dintre urmatoarele simptome in timpul
utilizarii ochelarilor 3D activi, scoateti-va
IMEDIAT ochelarii 3D activi, opriti
vizionarea sau redarea imaginilor video
3D sau a continutului SimulView™ si
consultati-va medicul inainte de a
continua: ameteli, vedere modificata,
spasme oculare sau musculare,
pierderea cunostintei, dezorientare,
crize sau orice miscare sau convulsie
involuntara.

Evacuati bateriile la deseuri intr-un mod

ecologic. Este posibil ca, in anumite

regiuni, evacuarea bateriilor sa fie

reglementata. Vd rugam sa va consultati cu
autoritatile locale.

Intretinerea ochelarilor
® Stergeti usor ochelarii cu o carpa moale.
Petele rebele pot fi eliminate cu o carpa
usor umezita intr-o solutie de sapun slab si
apa calda.

Daca utilizati o laveta pretratata chimic,
respectati instructiunile furnizate pe
pachet.

Nu utilizati niciodata pentru curdtare
solventi puternici, precum diluant, alcool
sau benzina.



Prezentare generala

Ochelarii 3D activi trebuie inregistrati la televizor.
Cand utilizati ochelarii 3D activi cu un alt televizor, este necesara reinregistrarea.

Distanta de comunicatie
intre televizor si ochelarii 3D

activi

Pozitia de vizionare preferata trebuie
mentinuta la o distanta adecvata.
Consultati graficul de mai jos.

Distanta minima de vizionare recomandata
este de 3 ori inaltimea ecranului.

Distanta de lucru depinde de obstacole
(persoane, metal, ziduri etc.) sau unde
electromagnetice.

Vedere laterald




Etape

1 Scoateti folia izolatoare a Folie
bateriei inainte de a utiliza 1 izolatoare
produsul pentru prima data. \_ 1
2 Cand utilizati ochelarii 3D activi ]
pentru prima data, tineti
ochelarii la o distanta de pana
la 50 cm de televizor, porniti
televizorul si tineti apdsat pe
butonul/indicatorul
O (Alimentare) timp de
2 secunde. Ochelarii 3D activi O (Alimentare)
pornesc si incepe inregistrarea buton/indicator
(Butonul/indicatorul
O (Alimentare) lumineaza
intermitent in verde si galben).
La incheierea inregistrarii, in
partea din dreapta jos a
ecranului apare un mesaj timp
de 5 secunde, iar indicatorul va
lumina in verde timp de
3 secunde. Acest proces este
necesar o singura data.
Daca inregistrarea nu reuseste,
ochelarii 3D activi se vor opri
automat. In acest caz, repetati
procedura de mai sus.

Pentru a porni, respectiv opri
Pentru pornire: Apdsati o datd pe butonul de alimentare.
Pentru a opri: Tineti apasat butonul de alimentare pentru 2 secunde.



Pentru a utiliza modul SimulView™

SimulView™ permite ca doi jucatori sa vizualizeze imagini de ecran

independente pe intreg ecranul, in timp ce joaca acelasi joc pe un ecran partajat.

Imaginea este afisata in 2D. Pentru a utiliza aceastd caracteristica, software-ul

jocului si televizorul trebuie sa suporte SimulView™.

Cand utilizati acest mod, ochelarii 3D activi comutd automat la modul

SimulView™. La fiecare apdsare pe butonul ochelarilor 3D activi, acestia pot

comuta intre jucatori dupd cum urmeaza.

® Mod: mod SimulView™ (jucator 1) «— mod SimulView™ (jucator 2)

e |ndicator: LED-ul verde lumineaza intermitent la fiecare 2 secunde cu modul SimulView™
(jucdtor 1) «— LED-ul galben lumineaza de 2 ori, la fiecare 2 secunde cu modul SimulView
(jucdtor 2)

™

Pentru inlocuirea bateriei
Daca LED-ul indica o putere slaba a bateriei
(indicatorul lumineaza intermitent cu verde
(galben in modul SimulView™) de 3 ori la
fiecare 2 secunde), inlocuiti bateria. Utilizati
numai baterii CR2025. Apasati pe butonul
de deblocare cu varful unui creion etc. si

scoateti carcasa bateriei, apoi inlocuiti Buton de
bateria cu una noua. Apoi, aveti grija sa deblocare ‘
blocati din nou carcasa bateriei. CR2025
Sfaturi (-) lateral
® Daca purtati ochelari, scoateti suportul l r@
pentru nas al ochelarilor 3D activi prin \) f—Y

tragere in jos, apoi, asezati-i peste
ochelarii dumneavoastra.

Note

® Opriti ochelarii 3D activi la reinregistrarea
ochelarilor.

® Ochelarii se opresc daca tineti apasat
butonul de alimentare pentru 2 secunde
sau dacd nu se detecteaza niciun semnal
de la televizor pentru mai mult de 1
minut.

® Este posibil ca efectul 3D sau efectul
SimulView™ s& fie mai putin pronuntat
daca temperatura ambianta este scazuta.



Informatii suplimentare

Depanare

in eventualitatea unei probleme, consultati i-Manualul televizorului
dumneavoastra.

Specificatii
Tip baterie
Baterie CR2025 cu dioxid de litiu si de mangan

Durata de Operare (Aprox.)
100 ore

Dimensiuni (Aprox.) (L x ix 1)
147 X 46 x 170 mm

Greutate inclusiv baterie
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Designul si specificatiile se pot modifica fara notificare prealabila.

Informatii privind marcile comerciale

® ,SimulView” este o marca comerciala a Sony Computer Entertainment Inc.






AkTnBHun 3D ounna

MscTo Ha
naeHTNPNKaLMOHHNA
eTuker

EtvkeTnTe 3a Mopen No., fata Ha
Npou3BOACTBO (MeceL/roanHa) 1 Knac Ha
3axpaHBaHe (B CbOTBETCTBME C AeNCTBALLNTE
HOpPMU 3a 6€30MacHOCT), Ca Pa3NoNoXKeH! Ha
rbpba Ha TeneBM3opa UM onakoBKaTa.

To3n NPoAyKT e NPoM3BEeAEH OT Ui OT
nmeTo Ha Sony Corporation, 1-7-1 Konan
Minato-ku Tokyo, 108-0075 finoHus.
3anuTBaHKA 3a CbOTBETCTBYE Ha
NPOAYKTUTE CbINacHO
3aKoHOAaTeNncTBoTO Ha EBponeiickua
Cbl03, CrIefiBa Aa Ce OTNPABAT KbM
YbIHOMOLLEHNA NpefcTaBuTen Sony
Deutschland GmbH, Hedelfinger Strasse
61, 70327 Stuttgart, lepmaHua. 3a
BBMPOCU, CBbP3aHU CbC CEPBYA3 1
rapaHuus, MOA 13Mon3galiTe agpecuTe,
NOCOYEHU B NMpuapyKasalimre
CEpBU3HM WM FapaHLNOHHN
[IOKYMEHTN.

C€

C HacToAweTo, Kopropauua Sony,
Aeknapupa, Ye AkTneHK 3D ounna e s
CbOTBETCTBYE CbC CbLYECTBEHUTE
V3UCKBaHWA U fPYTUTENPUTIOKIMU
pasnopea6u Ha [iupektvea 1999/5/EC.

MoppobHOCTN MOXe Aa HamepwTe Ha
NHTepHeT cTpaHuuaTa:
http://www.compliance.sony.de/

UsxBbpnaHe Ha AKTuBHUTe 3D
ounna
TpeTupaHe Ha ctapn
eneKkTpnyecKu n
eneKTPOHHMN ypean
(npunoxumo B
EBponeiickua cbios n

Apyru EBponeiicku cTpaHm cbe
cncTemMmun 3a pasgesniHo c1:6|npaue
Ha oTnagabuum)

To3u cuMBON BBPXY YCTPOWMCTBOTO MW BbPXY
HerosaTa OnakoBKa NnokasBsa, ye To3un
NPOAYKT He Tpﬂ6Ba Aa ce TpeTupa Kato
[IOMaKMHCKV oTnaAbK. BmecTo ToBa Toit
TpA6Ba fla 6bae npefajeH B CbOTBETHUA
cbbupaTeneH NyHKT 3a peLmKnnpaHe Ha
e/IeKTPUYECKU 1 eNeKTPOHHU ypeau. Kato
npepageTe TO31 NPOAYKT Ha NPaBUTHOTO
mAcTOo, Bue wwe nomorHeTe 3a
npefoTepaTABaHe Ha HeraTuBHUTe
nocneacTenA 3a OKONHaTa cpefa u
UOBELLKOTO 3/lpaBe, KOWUTO 61Xa Bb3HUKHANN
npu N3XBbPJIAHETO MY Ha HENOAXOAALLO
MACTO. PeL[VIK}'II/IpaHeTO Ha maTtepuanure we
CNOMOTrHe [ia Ce CbXPaHAT NpupoagHuTe
pecypcu. 3a nogpobHa nHopmauva
OTHOCHO PeLVKNNPaHETO Ha TO3M NPOAYKT
MoXeTe fia ce 06‘preTE KbM MecCTHaTa
rpajcka ynpasa, pupmarta 3a cbbrpaHe Ha
6UTOBM OTMaZbLM UK MarasnHa, OTKbAETO
CTe 3aKynunun NnpoayKTa.

N3xBbpnsAHe Ha n3xabeHn
6aTtepun

TpetupaHe Ha
usnonssaHu 6atepun
(npunoxumo B
EBponeiickua Cbios n
APYry eBponenckn
AbpKaBM CbC CUCTEMUN
3a pa3genHo cbbupaHe Ha
oTnagbuuTe)
To3u cumBOn BbpXY 6aTepusATa Unu BbpXy
OnakoBKaTa nokassa, 4e 6arepvm'ra, AOCTaBEHa
C TO31 NPOAYKT, He TPAGBA fia Ce TpeTnpa Kato
AOMaKNHCKM OTNagbK.
an HAKOW GaTepmm TO31 CNMMBON Ce U3Non3Ba
B KOM6VIHaL[I/Iﬂ C O3HaYeHNe Ha XMMNYeCKn
enemeHT. O3HauYeHNEeTo Ha XUMNYECKUA
enemeHT xwBak (Hg) unn onoso (Pb) ce go6asa
aKo batepuATa cbabpxa noseye ot 0,0005%
»mBak unu 0,004% onogo.
Kato npepagete Tasun 6aTepvm Ha NpasuIHOTO
MACTO, Bue e noMmorHeTe 3a
npeaoTBpaTABaHe Ha HeraTuBHUTE
nocneacTBMA 3a OKO/THATa cpefia U YOBELWKOTO
3Qpase, KOUTo 611Xa Bb3HVKHaNN npn
U3XBbPAAHETO MM Ha HENOAXOAALWO MACTO.
PELI,MKJ'IMpaHeTO Ha matepunanuTe Lie CroMorHe
[la ce CbXpaHAT NPUPOAHUTE pecypcu.
3a npoAyKTN, KOUTO OT rNeAHa TOYKa Ha



6€30MacHOCT, NPaBUIeH HauH Ha fieiicTBre
VNN CbXPaHEeHWE Ha AaHH N3UCKBAT
6atepusTa Aa Gbae NOCTOAHHO CBbp3aHa
(BrpageHa), Tasu 6atepus Tpa6Ba Aa 6bae
NoAMEHAHa CamMo OT KBanMdULMpaH CepBu3eH
nepcoHan 3a ja cTe CUrypHW, Ye BrpajeHara
6Gatepus we 6bjje TpeTUpaHa NPasuiHo,
npepaiite CTapuA NPoAyKT B CbOupaTeneH
MYHKT 33 PELMKNNPaHe Ha eNeKTPUYeCcK 1
€/1eKTPOHHN ypeau.

3a BCUUKM OCTaHanu 6atepum Mons npoyetete
B yMbTBAHETO Kak /1a 13BaauTe no GesonaceH
HaunH 13BaXxa b6atepuATa OT NPOAYKTa.
Mpepaiite A B CbOUPATENHMA NYHKT 3a
peumKnMpaHe Ha 13ron3BaHm Gatepun.

3a nogpo6bHa nHpopmaLms OTHOCHO
PEeLMKNMPaHETO Ha TO31 NPOAYKT niu Gatepus
MOXeTe fla ce 06bpHETe KbM MeCTHaTa
rpagcka ynpasa, rpmara 3a cbbupare Ha
6UTOBM OTNaAbLV MW MarasnHa, OTKbAETO CTe
3aKynunn NpoayKTa.

BHumaHume

MOHH, npoyeTteTe Te3n NHCTPYKUUN 3a
Gezonacuocr, 3a [la ocurypuTe nm4yHata cu
6e30MacHOCT 1 1a NpeAoTBPaTUTE NoBpeaa
Ha IMyLLIeCTBOTO.

OnacHOCT OT eKCMI031A NPY HeMpaBUIHO
nopmeHeHa 6atepus.

CnasBaiiTe NpaBUIHWA NONAPUTET NpU
noctaBAHe Ha 6aTemeTaA

M3non3gaiite camo 6atepus tun CR2025.

MpepynpexaeHue

He cnaraiite aktuHuTe 3D 04nna B OrbH.
He pa3srnob6ssaiite aktvsHuTe 3D ounna.
He usnonsgarite, He 3apexpainTe,
CbXpaHABalTe UN OCTaBATe aKTUBHNTE
3D ouuna 62130 [10 O'bH MM Ha MecTa C
BICOKa TemnepaTypa, Hanpumep nog,
AVPEKTHa CTbHYEeBa CBET/IMHA UK B
HarpeTu oT CTbHLETO aBToMOGMAN.

He nossonsABgaiiTe HaBnv3aHETO Ha BoAa
VNV YyXaW NpeaMeTy B akTuBHIUTe 3D
ouunna.

BatepunTe He TpAbBa fa ce n3narat Ha
npeKaneHa TON/MHa, Hanpumep CbHYeBa
CBETNMHA, OT'bH U NOAOGHN.

MpeanasHu mepkn npu
n3nonsBaHe

® AkTUBHUMTE 3D oumna paboTAT upes

npuemaHe Ha paguo4yecToTHU CUrHanu ot

Tenesnsopa.

HenpaswunHa paboTta Moxe fja HacTbnu,

aKo:

— AktusHuTe 3D ounna He ca HacoueHn
KbM TenieBnsopa

- AKO VMa npeameTy, KouTo 6nokmpart

NbTA MeXAy akKTUBHUTE 3D ounnaun

Tenesn3sopa

AKO nMa Apyrun ycTpoiicTea Habnuso,

KOMTO KOMYHUKNPAT Ha pagmo 4ectoTa

2,4GHz, HanpuMep TOuKM 3a OCTBN O

WHTEPHET U1 MUKPOBB/THOBU NEYKN N

Ap., TOBa MOXe Aia Ce OTpasun Ha

pa6otata um.

mepaiite Tenesnsopa c akTneHUTE 3D

ouuna, KaTo rnefare Npaso KbM

Tenesusopa.

3D edeKTbT He € AOCTaTbYHO JO6BP 1

UBETHT Ha eKpaHa ce NPOoMeHA, ako

NeXxuTte UiKn HaknaHAaTe rnasa.

Mepku 3a 6e3onacHocT

® TpabBa Aa M3non3Bate TO3M NPOAYKT CaMO
3a rnefaxe Ha 3D Buaeo n3obpaxeHns Ha
CbBMECTVM TenieBr3op Sony.

® Hskou xopa MoXe Aa yceTaT anckompopt
(Hanpumep HanpexeHue B ounTe, cnaboct
VNV rafeHe) Npu 13nos3BaHe Ha NpoayKTa.
Sony npenopbyBa BCUUKW 3puTen aa
NpaBAT pefoBHN NOYNBKW, AOKATO rneaat
3D B1AEO U306PaXKeHNA NN UTPAAT Ha
cTepeockonuyHu 3D urpu.
ﬂpon‘bnmmen HOCTTa 1 yecToTaTa Ha
HeobXxoAMMMTE NOUNBKM € pasnnyHa npu
pasnuuHuTe X0opa. Bue Tpabea Aa
onpegennte Han-4o6poTo 3a Bac. AKO
yceTuTe uckomdopT, TpAGBa Aja cnpete Aa
n3nonseate npofykTa v aa rnepare 3D
BU€0 U306paxeHs, foKaTo
INCKOMPOPTBT HE OTMUHE; KOHCYNTUpaiiTe
Ce CNleKap, ako peLLnTe, e e HeoBXOANMO.
Tpnabea cbluo ga nperneaare (i)
VIHCTPYKLWWTe 3a paboTa Ha Baluma
TeNeBM30p, KaKTo 1 Ha BCAKO AAPYro
yCTpOIZCTBO Wnnn HoCuTesn, U3Non3BaHu C
Tenesmsopa u (i) Hawma yebcanT
(http://www.sony-europe.com/



myproduct) 3a Hall-HoBaTa UHGOPMaLA.
3peHneTo Ha MankuTe feta (0cobeHo Ha
Te3u nop WecT roAviHN) BCe olle ce
pa3sBuBa. KoHcynTupaiiTe ce ¢ Bawma
nekap (Hanpumep NeanaTbp UK OUYeH
neKap) npeau Aa no3BonuTe Ha Masnkun
Aeua ga rnegat 3D Buaeo nsobpaxeHus
VN fja UrpasT Ha cTepeockonuyHu 3D

nrpu. BbapacTtHute TpAbBa Aa Habnogasat

MankuTe fleua, 3a a ce yBepAT, ye ce
cnasBar NpernopbKiTe, ONncaHn no-rope.
He n3nyckarite n He npomeHsainTe
akTuBHuTe 3D ouuna.

Ako akTnBHuTe 3D oumna ce cuynAr,

[IPbXTe NapyeTata HaCcTPaHw OT ycTaTa

nnm ounTe Cu.

BHumaBaiiTe aa He npumneTe NpbCTUTE

CV B MaHTUTe, KOraTo CrbBaTe pamMKuTe Ha

ouunara.

Ma3eTe nposyKTa OT Aelia, 3a fja He ro

MOrbJHAT NO HEBHUMAHWE.

Mepaiite TeneBn3opa Ha pascToAHue

roBeye OT TPV MbTY MO BUCOYMHATa Ha

eKpaHa Ha TenieBusopa.

BHVUMaBaliTe fja He HapaHUTe ouuTe C1 C

paMKWTe Ha ouunarta, Korato Hocure

akTmBHuTe 3D ounna.

TpenTeHe UM NpUMUTBaHe Nog,

onpefeneHo GpryopecLieHTHO nnn

CBETOAVOMHO OCBETNIEHME U Ap.

- Korato n3nonssare aktneHuTe 3D
ounnata v reaate unu urpaete Ha 3D
BuAeo nsobpaxeHna unu SimulView™
CbAbpKaHUe Npu onpeaeneHo
$nyopecLeHTHO 1N CBETOANOAHO
OCBeT/IeHVe 1 [ip., MOXe fla ce
HabntofaBa TpenTeHe VN NPUMNUrBaHe
Ha cBeT/IMHaTa. ToBa TpenTeHe uin
nprMUreaHe Moxe Aa 3agencrsa
enunenTUYHU NPUCTBLNN UK 3aryba Ha
Cb3HaHue ($oTouyBCTBUTENHOCT) NP
MHOTO MafbK NpoLieHT Xopa. AKo
3abenexwTe TakoBa TpenTeHe UK
npumuraane, HE3ABABHO cBanete
akTsHWTe 3D ounna n cnpete aa
rnepate unu nrpaete Ha 3D Buaeo
n3o6paxeHus unn SimulView™
cbabpKaHue. Tosa TpenTeHe Um
nprMUrBaHe Moxe Aa 3aaencrsa
HeOTKPUTY MPeAV TOBa eNUIENTUYHN
CUMMTOMU UM NPUCTBAK NPY XOPa,
KOWTO He ca MManu NpucTbv nnu

enunencmna npean Toea. AKo umate
enunenTuyHo 3abonsaBaHe nnn cte
nMmanu NnpucTsuNn OT HAKaKbB BUA, Ce
nocbBeTBaliTe C BalVA fiekap, Npeav Aa
rnepate unu nrpaete Ha 3D Buaeo
n3o6paxeHus unm SimulView™
CbAbpKaHue. Ako yceTuTe HAKown OT
CnefHnTe 31paBOC/IOBHI CUMMTOMM,
[0KaTo 13nonseare akTmeHuUTe 3D
ouuna, HE3ABABHO cBanete akTnBHuTe
3D ouuna u cnpeTe ga rnegate unu
urpaete Ha 3D BuAeo n3obpaxkeHns unn
SimulView™ cbabpKaHvie n ce
KOHCynTUpaiiTe C Balna nekap, npeav
Aa NpoabiXuTe: 3aMaAHOCT, NPOMEHEHO
3peHune, TpenTeHe B ounTe nnn
MYCKynuTe, 3ary6a Ha Cb3HaHue,
Ae30pueHTaLms, NpUCTbnu v apyru
HEBONTHWN ABUXXEHUA NN KOHBYNCUW.
W3xBbpnaiite 6aTepunTe, KaTo ce
cbobpasaBaTe C OKonHaTa cpepa. B
onpesieneHn permoHn N3XBbPAAHETO Ha
6aTepuiTe MOXe fla € HOPMaTUBHO
perynupaHo. Mons, cebpxeTe ce ¢
BaawunTe MeCTHU BnacTun.

MoappbXKKa Ha ounnara

BbplieTe ounnata BHUMaTENHO C Meka
Kbpra.

YnoputuTe neTHa MoXe Aa ce mpemaxHar ¢
Kbpna, 1eKo HaBNnaxxHeHa B pa3TBOp OT
MeK canyH ¥ Tonna Bopja.

AKo u3nonsBate npesBapuTeNHo
TpeTMpaHa C XMMUYeCKn pasTBop Kbpna,
yBepeTe ce, Ye criefjBaTe MHCTPYKLMNTE Ha
onakoBKarta.

Hvikora He n3nonseaiiTe 3a nouncTBaHe
CUNHK Pa3TBOPWU, HanpuMep pasTeopuTen,
anKkoxon unu 6eHsuH.



Mpernep

AkTuBHMTe 3D ounna TpAGBa Aa ce perncTpupat KbM Tenesrnsopa.
KoraTo nsnonseate akTueHu 3D ounna c Apyr Tenesn3op, € Heobxoanma

MOBTOPHa perncrpayna.

KomyHuKaumnoHeH o6xBat
Ha TeneBu3op 1 akTueHu 3D

oyuna

MpeAnounTaHaTta No3uLMa Ha regaHe
TpAb6Ba fja ce NOAADBPKA B PAMKUTE Ha
noaxoaAlma obxear. BvxTe cnegHata
rpaduka.

MpenopbUNTENHOTO MUHKMANTHO
pascTosHue 3a rnefaHe e 3 MbTv No
BMCOYMHATA HA eKpaHa.

PaboTHOTO pa3cToAHVe 3aBUCK OT
npenATCcTBYATa (XOpa, MeTasn, CTeHN 1 Ap.)
WA OT €1eKTPOMArHUTHUTE BbBIIHU.

T8

W3rnep otrope

M3rnep otctpaHu
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CTbnKmn

T Maxnete usonupatioro ponuo Vi3onupawo
Ha b6aTepuaTa Npeau Aa donno
13rosn3eaTe NpoaykKTa 3a \_

MbpPBU MbT.

2 KoraTo u3nonssare aKTUBHY
3D oumna 3a MbpBU NbT,
3afpbKTe oumniata Ha OKoNo
50 cm oT TeneBn3opa,
BK/OYETE TENEeBM30pa U
3aflpbKTe OyTOHa/UHAUKaTOP
O) (3axpaHBaHe) 3a 0KoNO ) (3axparsare)
2 cekyHan. AkTnHUTe 3D BYTOH / MHANKATOP
ouuna ce BKOYBaT n
pervucTpaumaTa 3anoyea
(ByTOHBT/MHAMKaTOP
) (3axpaHBaHe) Mura B 3eneHO
1 XbnTo). Korato
perucTpaumaTta NpuKIoum, B
[OJHMA leCeH brrbi Ha eKpaHa
ce noABABa CbobLLeHNe 3a
5 ceKyHAW 1 HAMKATOPBT
CBETBA B 3€JIeHO 3a 3 CEKYHAMN.

To3un npouec ce n3ncKea

e HOKpaTHO.

AKo peructpauymaTa e
HeycnewHa, akTueHuTe 3D
ounna ce n3Kn4BaT
aBTOMaTUYHO. B 1031 cnyyan
NMOBTOPETE rOPHOTO.

3a BKJIlOYBaHe 1 N3KJIloYBaHe
3a BK/IIOYBaHE: HaTUCHETE BEAHBX OYTOHa 3a 3axpaHBaHeTo.
3a U3KNiouBaHe: 3apbxTe ByTOHa Ha 3aXPaHBAHETO 3a 2 CeKYHAN.



3a ga nsnonssarte pexkum SimulView™

SimulView™ no3sonsga Ha fiBaMa Urpaqn fa BMKAaT OTAENHUN U306paXkeHna Ha

LiAN eKpaH, AOKaTO UIPAAT eHa M Cblla Urpa Ha CrIoAeneH ekpaH.

M306paxeHneTo ce nokasea B 2D. 3a Aa U3nonsate Tasu GyHKLMA, COGTyepbT

Ha UrpaTa 1 TeneBm3opbT TpAbBa Aa noaabpKat SimulView™.

KoraTo nsnonssate 1031 pexum, aktusHuTe 3D ounna aBToMaTMyHO

npeBK/oYBaT B pexxnm SimulView™. BcAko HaTUCKaHe Ha 6yTOHa Ha aKTUBHWTE

3D ounna moxe fia NPEBKOYN MeXAY UrpaunTe, KakTo cneasa.

® Pexxum: pexum SimulView™ (Urpay 1) «— pexum SimulView™ (Urpay 2)

® VlHgukaTop: 3eneH CBETOANOL MUra Ha BCEKN 2 ceKyHAM B pexum SimulView™ (Urpay 1) «—
’KbAT cBETOAMOA MUra 2 MbTU Ha BCEKU 2 ceKyHAM B pexkum SimulView™ (Urpau 2)

3a Aa CMeHunTe 6a'repm|Ta
AKO CBETOAVOABLT NOKaxe HeloCTaTbyHO
3axpaHBaHe Ha 6aTepuATa (MHAMKATOPBT
MUra B 3e/IeHO (KBNITO B PEXUM
SimulView™) 3 T Ha BCEKM 2 CEKYHAN),
cmeHeTe baTepuaTa. M3nonssaitte camo
6atepua CR2025. HaTucHeTe 6yToHa 3a
OTK/I0UBaHE C BbpXa Ha XUMVKan nau ap. n
13BajeTe Kopnyca Ha 6aTtepuATa, nocne
cmeHeTe GaTepuaTa ¢ HoBa. (e ToBa CR2025
3aKJloueTe Kopryca Ha 6aTepusaTa OTHOBO.

byToH 3a
OTKJII0YBaHe

(-) ctpaHa

CobeeTn 1 @

® Ako HoCuTe Oouyuna, cBaneTe NoasioKKata @ p——}
3a Hoca OT akTMBHUTe 3D ounna, KaTo A
nsabpnate Hagony, nocne rm cnoxxete
BbpPXY BalluTe ovnna.

3abenexkn

® M3kntoyeTe akTBHUTE 3D oumna, nocne
perucTpupaiiTe ounnata OTHOBO.

® Ounnata ce U3KJIOYBAT, ako 3afibpXunTe
HaTMCHaT byToHa 3a 3axpaHBaHeTo 3a 2
CeKYHAW, UN ako HAMa CUrHan oT
TeneBMn30pa 3a noseye ot 1 MUHyTa.

® 3D epekTbT Unm SimulView™ edekTsT
MOXe [la ca No-Masko OTYeTIMBY NpK
HICKa OKOJTHa TemnepaTtypa.




JonbaHuTenHa nHpopmauua

OTCTpaHﬂBaHe Ha Hem3npaBHOCTUN
B cnyuait Ha npobnem, BuxTe i-Manual Ha Baluva Tenesmsop.

CneyndukKayumn
Tun 6atepusn
CR2025 nnuTneBo-MaHraHoBa AVOKCHAHA 6aTtepus

Bpeme Ha Pa6oTa (npu6n.)
100 yaca

Pasmepm (npu6n.) (w1 x B X )
147 x 46 x 170 mm

Terno, BKniountenHo 6arepusta
369

[M3aiHbT 1 cneundmrKaummTe NOANEXaT Ha NpoMsaHa 6e3 npepynpexaeHue.

NHpopmauma 3a Tbproecka mapka

® “SimulView” e Tbproscka mapka Ha Sony Computer Entertainment Inc.






AKTUNBHbIE 3D-0uKn

PacnonoxeHue

naeHTuuUmpyoLein
ITNKETKN

JTUKETKM C HOMEPOM MOJENU, laTon
npousBoAcTBa (Mecau/rof) n
XapaKTepycTUKamm NCTOYHIKA MUTaHA (B
COOTBETCTBUM C NPUMEHVIMBIMI NPaBuiIamMm
no TexHuKe 6e30MacHOCTV) PacnonoXeHbl Ha
3a/lHelt NaHen TeneBM3opa U Ha
ynakoBKe.

C€

Hacroawwum komnanus Sony Corp.
NOATBEPX/AaeT, YTO laHHble aKTVBHble 3D-
OUYKM OTBEYAIOT OCHOBHbIM TPe6oBaHUAM 1
[IPYrUM COOTBETCTBYIOLLUM MOSIOKEHNAM
JHvpextnebl 1999/5/EC.

Moapo6Hyto MHPOPMALMIO Bbl CMOXKeTe
HalTn Ha caite: http://www.compliance.
sony.de/

YTunusauusa aktuBHbix 3D-oukoB

Yrunusaymna
OTCNyXMNBLIEro
3NeKTPUYECKOro n
3NeKTPOHHOro
o6opyaoBaHus
(anpekTnBa
NpyUMeHseTca B
cTpaHax EBpocotosa n
APYrux eBponemncknx cTpaHax,
rae AeincTBYIOT CMCTEMDI
paspaenbHoro c6opa oTXoA0B)

YTunmsayma ncnonb3oBaHHbIX

6atapen
YTunusauyna
MCNosIb30BaHHbIX
3/1eMeHTOB NTaHNA
(npumeHsAeTca B
ctpaHax EBpocoiosa n
APYrux eBponencknx

cTpaHax, rae AeCTBYIOT CMCTEMbI
pasgenbHoro c6opa oTXoA0B)
Sony Corporation, 1-7-1 Konan, Minato-ku,
Tokyo, Japan

Made in China

Conu KopriopeiwH1-7-1, KoHaH, MuHaTto-Ky,
Tokwuo, AnoHuna
CpenaHo B Kntae

Mmnoptep Ha Tepputopun PO: 3A0
“CoHu 3neKTpoHnKC', 123103, Mocksa,
Kapambiwesckuit npoesp, 6, Poccua

CoHu OBepcus C.A.
MpeactaButenscTBo B KaszaxcraHe
050059 Anmatbl, ynuua UBaHunosa,
Aa. 58

050059 Anmathbl kanacbl, UBaHunos
Kelweci, 58 yn

MpouuTaiiTe 3TN MHCTPYKLMW NO TEXHKe
6e30MacHOCTH, 4TObbI 06ECNeUnTb INYHYI0
6e30MacHOCTb 1 NPeaoTBPaTUTL
noBpeXaeHne UMyLLecTBa.

OnacHOCTb B3pbIBa NPY HEMPaBUIBHON
3ameHe baTapenku.

BcTaBnas 6atapeliky, cobntoparTe
NONAPHOCTb.

Wcnonb3yiite Tonbko 6atapeiky CR2025.

MpepynpexaeHune

He nopgepraiite akTuBHble 3D-04kn
BO3JENCTBUIO OTHA.

He pasbupaiite akT1BHble 3D-04KU.

He ncnonb3yiite, He 3apsxaiiTe, He
XpaHuTte u He OCTaBnANTe aKTnBHble 3D-
OYKM PAAOM C NCTOYHUKAMW OTKPbITOro
OFHA WU B MeCTax C MOBbILIEHHO
TemnepaTypon, Hanpumep nog AencTenem
NPAMbIX COJTHEYHbIX nyqelh win e
MalmnHax, CTOAWNX Ha ConHue.

He ponyckaiite nonagaHva oAbl unn
MOCTOPOHHUX MaTepuanos BHYTPb
aKTUBHbIX 3D-04KOB.



® He pgonyckaiTe 4pesmepHOro Harpesa
6aTapeek, Hanprmep BCIeACTBUE

BO3AeIhCTBI/Iﬂ COJTHEYHbIX }'Iy‘-lelh, orHaun T.a.

Mepbi
NpefoCTOPOXKHOCTU Npu

ncnosibdoBaHUn

® Yctporicteo (TDG-BT500A)

npeaHa3HayeHo ToNbKO ANA

MCNoNb30BaHUA B NOMELLEHNAX.

[eiicTBre akTUBHbIX 3D-0UKOB OCHOBaHO

Ha npueme pajvocurHana ot Tefiesnsopa.

B cnepytowmx ciyyasx BO3MOXKHO

BO3HUKHOBEHVIE HENCMPABHOCTH:

— aKTuBHble 3D-0UKW He HanpaBfeHbl Ha

Tenesnsop;

MMEIOTCA NPenATCTBIA MeXay

aKTMBHbIMY 3D-04KaMK 1 TeNeBN30pPOM;

- ecnn NobnnsocTn UMeIoTCA Apyrue

YCTPOIACTBa, NCMONb3yloLLne
papguoyactoty 2,4 T, TaKue Kak TouKa
poctyna K cetn MHTepHer,
MWKPOBO/IHOBaA Neyb 1Y Npoyue, 3To
MOXeT NOB/INATH Ha UX PaboTy.

® [lpy NCnonb30BaHNM akTMBHbIX 3D-0uKoB

Heo6X0AMMO CMOTPETb NMPAMO Ha SKpaH

Tenesmsopa.

Ecnwn neub nnm HaknoHWTs ronosy, 3D-

3¢ deKT byaeT HeNONHOLEHHbIM, a LiBETa

Ha 3KpaHe 6yayT CKaXeHbl.

MpaBuna TexHnKn
6e3onacHOCTU

® 370 yCTpOVICTBO MOXHO NCNoNb30BaTb
TONBbKO A NPOCMOTpPa
BuaeonsobpaxeHnii 3D Ha COBMECTUMOM
Tenesusope Sony.

© [py NCMonb30BaHN 3TOTO YCTPOIICTBa
HeKoTOopble NtoAn MOryT NCMbITbiBaTb
AnckomdopT (Hanpumep, HanpsxeHue
rnas, yctanocTb Uav ToWHOTY). KomnaHua
Sony peKomeHAayeT BCeM 3puUTenam fenatb
perynapHbie nepepbiBbl MPU NPOCMOTPe
BuaeounsobpaxeHnii 3D nnu Bo Bpema nrp
B CTepeockonuyeckom popmate 3D.
npO,ELO]'I)KI/ITEHbHOCTb M 4yacTtoTa
nepepbiBOB 3aBUCUT OT UHAVBUAYaNbHbBIX
notpe6HocTe. HyxHo BbibpaTh Hanbonee
NOAXOAALMI BapuaHT. B cnyyae
AnckomdopTa HEOHXOAMMO NPeKPaTUTbL

1Cronb3oBaHue yCTPOICTBa 1 MPOCMOTP

BuaeonsobpaxeHwii 3D, noka

ANCKOMPOPT HE UCUE3HET; Npu

Heob6X0ANMOCTY CreayeT 06paTuTbCa K

Bpauy. Heobxoanmo Takxe (i) obpatutbca

K PyKOBOACTBY MO 3KCnyatauun

Tenesn3opa 1 Ntoboro Apyroro ycTponcTea

nnn HoCUTeNA, NCNonb3yemoro C

TeneBm3opom, u (i) noceTuTb Haw Be6-

cawnT (http://www.sony-europe.com/

myproduct) 4na nonyyeHna nocnepHemn
nHpopmaLuun. 3peHne ManeHbKIx getemn

(ocobeHHO B BO3pacTe A0 WeCTy NeT) ele

He chpopmumpoBaHo. Mpexae yem

pa3spewaTtb AeTAM CMOTpeTb

BuaeonzobpaxkeHua 3D vnm urpatb B

Urpbl B cTepeockonumueckom popmarte 3D,

obpatuTech K Bpauy (Hanpvumep, neamarpy

nnu optanbmonory). [letn AoMKHbI

HaxoAuTbCA Mo KOHTPOIEM B3POCIbIX

ana COGI‘HOHQHVIH BbllLeyKa3aHHbIX

pekomeHaauun.

He poHsitTe n He moanduumpyite

aKTuBHble 3D-0uKku.

Ecnn akTmBHble 3D-0ukmn pa3bununcs, He

[lonycKaiiTe nonaaHna OCKONKOB B POT

wnwv B rasa.

Cobntopalite OCTOPOXKHOCTb, UTOGbI NP

CKNnaAblBaHUM Ay>KeK He NPpULLEeMnTb

nanbupbl.

XpaHuTe YCTPONCTBO BHE 10CAraeMOCTM

[ieTeil, YTOObl OHW He MOTAIN CAYYaHO

npornoTnTb ero.

IMpu NpocmoTpe pacronaraiTech Taknm

06pa3om, 4ToBbl pacCToAHVE MEXAY BamMn

n TeNneBn30poMm NpesbIWwano pasmep

3KpaHa B Tpu pa3a unu bonee.

Cobntopalite OCTOPOXKHOCTb NPU

MNCNONb30BaHUM aKTUBHbIX 3D-0HKOB,

UTOGbI He MOBPEANTL rN1asa AyXKKamu.

MepuaHue nnu muraHue npu

onpegeneHHom $GnyopecLeHTHOM unm

CBETO/IMO[IHOM OCBELLEHUM 1 T,

- Ecnun npocmoTp Bugeounsobpaxernin 3D
unu copgepxumoro SimulView™ B
aKTUBHbIX 3D-ouKax ocyuwlecTenaeTca
npu GpnyopecLeHTHOM Unun
CBETOANOAHOM OCBELEHUN U T.4., TO
MOXeT Haﬁﬂlo,anbCﬂ MepuaHune nnn
muraHue ceeta. Y KpaliHe Manoro
npoLieHTa nofelt Takoe MepLaHve unu
MUraHue CBeTa MOXeT Bbi3BaTb



SNUNENTUYECKUIA npunagok nnn
BPEMeHHYI0 NoTepio CO3HaHMA
(cBETOUYBCTBUTENBHOCTL). EC/IN BbI
oluyliaeTe Nofo6HoOe MepLaHue nim
muranue cseta, HEMEOJIEHHO cHumuTe
aKTVBHble 3D-0uKK 1 NpekpaTtnTe
npocMoTp Bugeonsobpaxenuin 3D nnn
copepxumoro SimulView™. Takoe
MepuaHue i MUraHne ceeta Moxet
BbI3BaTb paHee HeOﬁHapy)KeHHble
CUMNTOMbI SNUAENCAN UK
CrpoOBOLIMPOBaTh CYJOPOXHble
npunagkny nuu, paHee He CTpajasLUunx
cypoporamu unv snunencuen. Ecnu sbli
CTpapjaete snunencuen unu Yy Bac Korga-
160 GbiNN CYAOPOXKHbIE NPUNAAKN,
NPOKOHCYNLTUPYIATECH C AOKTOPOM
nepepa NpoCcMOTPOM
BUAeon306pakeHui 3D nnn
copepxumoro SimulView™.
HEMEZJIEHHO cHumuTe akTrBHbIE 3D-
OYKW ¥ MpeKpaTuTe NPOCMOTP
BuAaeonsobpaxkeHunii 3D unm
copepxumoro SimulView™ n
NPOKOHCYNbTUPYNTECH C BPaYOM nepeq
cnepyowmm ncnonb3oBaHnem
YCTPOWCTBa B C/lyyae NoABeHNA BO
BpeMmA NCMONb30BaHNA akTUBHbIX 3D-
OYKOB KaKMX-1n6o 13 cnepyowmx
CYMMNTOMOB: FONIOBOKPY>KEHMe,
HapylweHue 3puTesIbHOro BOCNpUATUA,
nogeprusaHune rnasHom MbILWUbI,
MbileYHble Cyjoporu, notepa
CO3HaHWA, HapyLweHne opueHTaumnu,
npucTynbl snunencun,
HenpowV3BO/bHble ABWXKEHUA UK
Cnasmbl.
Mpwu yTunusauuu 6atapeek Bcerga
cobniofaiiTe Npasuna oxpaHbl
OKpy»atoLLeii cpefibl. B HekoTopbix
pervoHax npasuna ytunusauuu 6atapeek
MoryT 6bITb pernameHTVpoBaHbl. lMpocbba
06pau.|a'rbc5| no 3TOMy NOBOAY B MeCTHble
OopraHbl BnacTu.

Yxop 3a oukamm

® OCTOPOXHO NPOTUPANTE OYKN MATKON
TKaHbIO.

® CunbHble 3arpAsHeHna MOXHO yaannTb C
NOMOUbHKO TKaHW, Cnerka CMOYEHHOIN B
MArKOM Mbl/IbHOM PacTBOpE C Tenson
BOAOW.

© [py NCNONb30BaHNN TKaHU C XUMUYECKON
nponuTKoi obasaTtenbHO cobniopaiiTe
VIHCTPYKLMW Ha yraKoBKe.

® He nOanyﬁTer Npn O4YNCTKE CUNTbHBIMN
pacTBopuTenamMmn, Hanpumep
pasbaBuTenem, CMMPTOM U 6EH3VHOM.



0630p

[nA MCNonb30BaHWsA akTUBHbIX 3D-04KOB HEOBXOAMMO BbIMOSIHUTL X
PErncTpaLmio C TeNeBrN30POM.

Mepen NCnonb3oBaHNEM aKTUBHbIX 3D-0UKOB € APYr1M TENEBU30POM
HEOB6XOAMMO CHOBA BbIMOIHUTL PErUCTPALMIO.

[AnanasoH cBA3N mexay
TeNneBn30poM 1 aKTUBHbIMMN

3D-oukamn
Touka NPOCMOTpPa A0JIKHA HaXOAUTbCA B

npepenax agnanasoHa ceasu. Cm. Tenesnsop
cnepyoLLyto fuarpaMmy. Bug cBepxy
PekomeHaoBaHHOE MUHUMaNbHOE [

paccTosHve Ana NpoCcMoTpa NPeBbIIAeT
pasmep 3KpaHa B 3 pasa.

Pabouee paccToAHWe 3aBUCUT OT HanUuna
NpPenATcTBUN (NI0Aen, MeTanInyecknx
npesMeToB, CTEH U Ap.) 1
3NEeKTPOMArHUTHbIX BOJH.




Warn

1 Mepepn nepsbim

ncnonb3oBaHvem nsgenva

13BNEKNTE NONALNOHHYIO \
nneHky 13 6atapeliHoro

OTCeKa.

2 Mpw nepBOM NCNONb30BaHNN
aKTMBHbIX 3D-0ukoB
pacrnonoxumre nx Ha
paccToaHumn 50 cm ot
TeneBun3opa, BKoUnTe
TeNeBu30p U yaepxmBanTe
Ha)aTomn KHoMKy/

NHAMKaTOP O (Muranme) 8 ﬁ:g;i:ﬁop 0
TeyeHue 2 ceKkyHa. (MuTarve)

AKTuBHbIe 3D-0uKkun
BK/IOYATCA, N HAYHeTCA
peructpaums (kHonka/
nnankatop O (MutaHue)
6yneT MuraTb 3eNeHbIM 1
KentbiM LBeToMm). Mo
3aBepLUeHUN permcrTpaymm B
NPaBOM HUXHEM Yy SKpaHa
Ha 5 ceKyH[ NoABUTCA
coobuieHue, a UHANKaTop
6yneT ropeTb 3e/IeHbIM B
TeyeHue 3 cekyHg. Ty
ornepawumio Heo6xo[UMO
BbINOSIHUTb TOSIbKO OAUH pas.
Mpn HeygauHoW perncTpauun
aKTMBHble 3D-oukn
ABTOMAaTUYECKM BbIK/OYaTCA.
B 3Tom cnyyae nosTopute
OMyVICaHHble Bblille AeNCTBUA.

BknioueHune n BbiKNnoYeHne
BkntoueHmne: oiuH pa3 HaXXMUTe KHOMKY NUTaHWA.

M3onaunmoHHan
nneHka

BbiknoyeHme: y,qepmmsame KHOMKY NMUTaHNA Ha)KaTol B TeyeHue 2 CeKyHA.



Ucnonb3oBaHme pexkxuma SimulView™

TexHonorua SimulView™ nossonaer AByM Urpokam BUAETb pasHoe
1306paxkeHne B NOSIHOIKPAHHOM pexrme BO Bpems Urpbl Ha OLHOM 3KpaHe.
M306paxeHne otobpaxaeTca B popmate 2D. [1ns ncnonb3oBaHus JaHHON
dYHKLMM HeO6X0AMMO, UTOObI Urpa, a TakxKe TeNeBn3op NoaLepPKMBaIN

TexHonoruto SimulView™,

Mpv NCNonb30BaHMM 3TOrO peXrMa akTBHble 3D-0UKM aBTOMATUYECKN
nepekntoyatca B pexxkum SimulView™. Mpur KaXXgoM HaXkaTum KHOMKN Ha
aKTMBHbIX 3D-0YKax BbINOMHAETCA CMEHA NTPOKOB CNIEAYIOLLIM 06Pa3oM.

® Pexxum: pexkium SimulView™ (Urpok 1) «— pexum SimulView™ (Mrpok 2).

® VlHaukaTop: B pexume SimulView™ 3eneHblit MHAMKATOP MUraeT OAHOKPATHO KaxAable 2

cekyHAabl (Urpok 1) «— B pexxume SimulView™ enTblii UHAVKATOP MUraeT ABaX/Abl Kaxable

2 cekyHAbl (Urpok 2).

3ameHa 6aTaperiku

Ecnu cBeTognoAHbIN MHANKATOP yKasbiBaeT
Ha HU3KWI 3apAag 6aTaperikn (MHAVKaTop
MUraeT 3ef1eHbIM (KeNnTbiM LIBETOM B
pexuvme SimulView™) 3 pasa Kaxable 2
ceKyH[ibl), 3aMeHuTe GaTapenky.
Mcnonb3yiite Tonbko 6atapeiiky CR2025.
HaXmwuTe KHOMKy pa36roKMpPOBKM
330CTPEHHbBIM KOHLIOM PYYKW U T.4.,
13BneKuUTe flepxaTtenb 6aTapeiku n
yCTaHOBWTE B HErO HOBYIO HaTapeliky. Mocne
3TOro 3abnoKuNpyiTe AepxaTenb baTapenku.

CoBeTb

® Ecnu Bbl HOCUTe OYKWN, CHUMNTE HaKNagKy
Ha HOC C aKTMBHbIX 3D-04KoB, noTAHyB ee
BHWN3, N HAleHbTE NX NOBEPX 06bIYHbIX
OYKOB.

MpumevaHuna

® BoikntoumTe akTMBHble 3D-0uku npun
MOBTOPHOW PErncTpaLn OYKOB.

® EC/in KHOMKa NUTaHUA yepX1BaeTca B
Ha)aTOM MOJSIOXKEHVN B TeUeHMe 2 CeKyH[,
VNN He yaaeTca 06HapyXnTb CUrHan ot
Tenesusopa 6onee 1 MAHYTbI, OUKM
BbIKJI0YaIOTCA.

® [1pu HMU3KON TemnepaType OKpy»KatoLero
BO3ayxa 3D-3dpdekT unm spdekt
SimulView™ mo»eT 6bITb MEHee 3ameTeH.

KHonka
pa36IoKMPOBKN

CR2025
CTOPOHA CO 3HAKOM (-)

-




JononHutenbHble CBeAEHNA

Mounck n yCcTpaHeHune HelllCﬂpaBHOCTeﬁl

Mpv BO3HMKHOBEHWM NPo6nemMbl 06paTuTech K pyKOBOACTBY i-Manual Ha
Tenesu3sope.

TexHnuyeckune XapaKTepucTnukn
Tuin 6aTapeiikn
Nutnin-guokcng mapraHuesas 6atapeiika CR2025
Bpems Pa6oTbl (npu6bn.)
100 4
Pasmepbi (npu6n.) (LI x B x T)
147 X 46 X 170 mm
Bec BmecTe c 6aTapeiikoii
36r

KOHCprKLlI/Iﬂ N TeEXHUYeCKMEe XapakTepUCcTukn moryTt 6bITb 3MEHEHbI 6€3
yBeaomMneHunaA.

NHdopmaumsa o ToBapHbIX 3HaKaxX

® “SimulView"” aBnaeTcA ToBapHbIM 3HaKOM komnaHuu Sony Computer Entertainment Inc.






AKTNBHI oKynapwm 3D

PosTawyBaHHA
ineHTUdikauinHoi
€TUKeTKN

ETVKeTKM, Ha AKX BKa3aHO HoMep Moaeni,
[iaTy BUpO6HULTBA (MicALb/piK) i
eneKkTpWYHi napameTpu (BiANOBIAHO fO
Ailounx NpaBwn 6e3nekn), 3HaXOAATLCA 3334y
Ha Tenesi3opi abo Ha ynakosLi.

O6nagHaHHs BigNoBigae BUMoram
TexHiuHOro pernameHTy O6MexXeHHs
BUKOPUCTAHHA AeAKNX HebesneyHnx
Pe4YOoBVH B €NeKTPUYHOMY Ta eN1eKTPOHHOMY
obnaaHaHHi (noctaHosa KMY Big 03.12.2008
Ne 1057)

C€

Kopnopauis Sony cTBepaXye, WO Ui akTUBHi
okynapw 3D BiANOBIAaoTb OCHOBHIM
BMMOTaMm Ta iHLM BaXK/IMBUM MOJIOKEHHAM
Avpektnen 1999/5/EC.

JloknagHy iHbopmaLito AMB. HA HACTYMHIN
Be6-cTopiHLi: http://www.compliance.sony.
de/

YTunisauia akTMBHUX OKynApis
3D

YTunisauisa craporo
eNleKTPNYHOro Ta
eNleKTPOHHOro
obnagHaHHA
(3acTocoByeTbCA B
€BponelicbKomy colo3i
Ta iHWMX
€BponencbKux KpaiHax
i3 cuctemamm posginbHoro
36MpaHHA CMITTA)

YTunisauia BuKopncraHnx
6aTapeiiok
Mepepobka
BUKOPMCTaHNX
eNeMeHTiB XKUBNeHHA
(AnpekTnBa pie y
MeXax KpaiH
€BponencbKoro Cotosy
Ta iHWuX KpaiH €Bponn 3i
cucTemamm pospginbHoro 36opy
Bigxopis)

O6epexHo!

LLlo6 y6e3neunTn BNacHe XuTTA Ta 3OPOB'sA i
3an06irT1 NOLWKOMMKEHHIO MalHa, yBaXKHO
npoyuTaiiTe Ui iHCTPYKLUiT 3 TeXHiKn 6e3neku.
HenpasunnbHe BCTaHOBEHHA 6aTapenku
MOXe Npu3BecTy 0 BUOYXy.

BcTaHoBniotoun 6atapeiiky, AOTpUMyiTeCA
NONAPHOCTI.

BrKopucTOBY#TE TiNbKM 6aTapenku Tuny
CR2025.

MonepeaxeHHA

He kunpaiite aktnBHi okynapu 3D y BOroHb.
He po36upaiite akTvHi okynapw 3D.

He BMKOpPWCTOBYITE, He 3apampKaiiTe, He
36epiraiTe i He 3anuLaliTe aKTUBHI
okynapw 3D no6nusy Borxio abo B micuAx
i3 BUCOKOIO TemnepaTypoto, Hanpuknaa,
nif, NPAMUM COHAYHUM NPOMiIHHAM abo B
MaLLUWHi, HarpiTiil coHLem.

® [MunbHyTe, WO ycepeanHy akTUBHNX
okynapis 3D He noTpannana Bofa v iHwWi
CTOPOHHI NpeaMeTu.

baTapelikn He NOBUHHI 3a3HaBaTH Al
BUCOKMX TemMnepaTyp, Hanpuknaa,
3HAXOAWTVCA Nifj NPOMEHAMM COHLIA,
no6a13y BOTHIO TOLLO.



3acTepexeHHs Woao
BUKOPUCTAHHA

® AKTUBHI oKynapw 3D dyHKLioHY0Tb

LWNAXOM NpuiiMaHHA PY-curHanis Big

Tenesisopa.

Moxnuse HenpaBunbHe GYHKLIOHYBaHHA

B HAaCTYMHUX BUNafKaXx.

— AkTuBHI okynapw 3D He cnpAmMoBaHi Ha
Tenesizop

- Mix akTuBHUMM oKynapamu 3D i
TeneBi30POM 3HaXOAATbCA iHLLi
npeameTu

- Ha poboty okynapis Mmoxe BNANHYTU
HaABHICTb N06aM3y iHWKUX Npunaais PY-
3B'A3KY, WO NpaLioloTb Ha YacToTi 2,4
[Tu, AK-OT TOuUKa JOCTYyny Ao IHTepHeTy
Yn MiKpPOXBMIbOBA Miy.

Mepernapatoun Tenei3op B akTUBHUX

okynapax 3D, AuBiTbCA NPOCTO B eKpaH

Tenesisopa.

® AKLIO AMBUTUCA TENEBI30P Nexaun un
cxvunueLum ronosy, To 3D-edekT 6yae
HerMoBHUM i cnocTepiraTumeTbca
CMOTBOPEHHA KOJTbOPIB Ha eKpaHi.

3axoau 6e3neKkn

® ByIKOPUCTOBYITE Lieii BUPIO TinbKu Ans
nepernagy Biaeo 3D-306paxeHb Ha
cymicHomy Tenesisopi Sony.

® [leaki noan MOXyTb BiguyBaTi
AnckoMbopT (Hanpy»KeHHA oyer, BTOMa,
HyA0Ta TOLLO) i/} YaC KOPUCTYBAHHA LM
BUpPOo6OM. KomnaHis Sony pekomeHaye
YCiM NoAAM perynapHo po6uTu nepepsu
nig yac nepernagy sigeo 3D-306paxeHb
41 BUKOPUCTaHHA cTepeockoniuyHmx 3D-
irop. TpyBanicTb i YactoTa Nnepeps
3anexartb Bif Gi3NYHOro CTaHy KOXHOI
noAnHW. Bu maeTe cami Bubpatu
onTuManbHi ymosu. Biguysium
AncKoMdOopT, NPUNMHITL KOPUCTYBaTUCA
uum BUpo6om i nepernagaty Bigeo 3D-
306parkeHHs, MOKK obpe camonouyTTA He
BiIHOBUTbCA. 3a NOTPebY 3BEPHITLCA AO
nikaps. Takox cnig (i) npounTaTi NOCiGHMK
3 eKcnnyaTauii Tenesizopa Ta iHCTPYKLi 40
6yAb-AKNX NPUCTPOIB abo HOCITB, WO
BUKOPUCTOBYIOTbCSA 3 TeNeBi3opom, i (ii)
03HAaNOMUTICA 3 OCTaHHBOI iHOPMaLliElD
Ha Halomy Be6-caiTi (http://www.sony-
europe.com/myproduct). Mam'aTariTe npo

Te, LLIO OPraHu 30py B Manux Aitei
(0co6511MBO B MOSIOALLINX 33 LWLICTb POKIB)
e popmytoTbea. Mepes TUM AK AO3BONUTU
AiTAM nepernaaaty Bigeo 3D-306paxeHHs
abo rpatu B cTepeockoniyHi 3D-irpu,
NPOKOHCYNbTYITeCA 3 Nikapem (nefiatpom
a6o odpranbmonorom). lopocni matotb
HarnagaT 3a Manumm Aitbmu,
3a6e3neuyioun AOTPUMAHHA HaBeeHNX
BULLE peKoMeHAaaLin.

He knpaiite aktnBHi okynapu 3D i He

HamaranTeca 3MiHUTY IXHIO KOHCTPYKLito.

AKLWO aKkTWBHI oKynApu 3D po3i6’ioTbes,

TpUMaiiTe OCKOJIKM nofani Bif poTa

oueil.

Mpu cknapaHHi fiyKOK NUbHYMTE, Wob He

NpULLEMUTV NanbLi WapHipamun oKynapis.

Tpumatite BUPI6 y HEAOCTYNHOMY AnA

AiTel Micyi, o6 BOHU Oro BUNAjKoBO He

NPOKOBTHYIN.

Mepernapaite Tenesisop i3 guctaHuii, AKa

LLIOHaliMeHLLe BTPWYi NepeBuLLYyE BUCOTY

oro ekpaHa.

BynbTe o6epexHi, Wob He TpaBMyBaTH Oui

LyKKaMu akTUBHUX oKynapis 3D.

B ymoBax $pnyopecLieHTHOro un

CBITNOAIOAHOIO OCBITIEHHS TOLLO MOXe

crnocTepiraTuca MepexTiHHA abo

BUGNVCKYBaHHA CBiTNa.

- fAKwWo B akTMBHMX OKynapax 3D rpatn
abo nepernagatu Bineo 3D-306paxeHHA
un matepianu SimulView™ B ymoBax
¢bnyopecLeHTHOro Un CBiTNOAIOAHOTO
OCBIT/IEHHA TOLLO, TO MOXe
cnocTepiraTMca MepexTiHHA abo
BUGINCKYBaHHA CBITNa. Y Ay»Ke pifKux
BUNaZKax Lie MOXe CNPUUYNHUTI
eninenTnyHWiA Npunagok abo
NMOTEMHIHHA B 04aXx (CBITNOUYTAMBICTD).
AKLLO BM cnocTepiraeTe Take MePEeXTiHHA
4n BUGNNCKYBaHHS, HETAVHO 3HimiTb
aKTMBHI okynapwy 3D i npunuHiThL rpy un
nepernaa sifeo 3D-306paxeHb abo
matepianis SimulView™. Mopi6He
MepexTiHHA 11 BUBNCKYBAaHHA MOXe
BUKAMKATY CUMNTOMM eninencii un
npuNagokK HasiTb y Nofen, Wo paHiwe
He BUABNANM XOAHMX 03HaK eninenci.
AKLWO B MUHYNomy y Bac 6ynu npossu
eninencii Y npunagok, To
NPOKOHCYNbTYiTeCA 3 Nikapem, nepep,
TVM AIK TPaTU UM NepernapaTh Bigeo




3D-306paxeHHsA abo maTepianv
SimulView™. fIkwo nig Yac
KOPUCTYBaHHA aKTUBHUMI OKYNApamm
3D Bv BiguyBaETe HACTYNHi CUMATOMU:
3anamopoYeHHs, 30POBi ranioLuHaLyii,
NOCMNKyBaHHs o4ei abo M'A3iB, BTpata
CMPUIAHATTA OTOUYIOUYOro CepejoBuLIa,
Ae30pieHTaLif, Hanag, iHWi MUMOBINbHI
pyxu un koHBynbCii, To HETAVHO 3HimiTh
aKTUBHI oKynapw 3D, NpunuHiTL rpy un
nepernag Bigeo 3D-306paeHb abo
martepianis SimulView™ i
MPOKOHCYNbTYIATECA 3 NikapeMm.
® YTunisyiiTe 6atapenkun 6esneuHum ana
HaBKO/ULLIHbOrO Cepe/oBuLLa Cocobom.
Y neBHUX perioHax iCHyloTb Npasuna WoAo
yTunisauii 6atapeiok. [letanbHy
iHpopmaLlito MOXHa OTPUMaTH B MiCLIEBUX
opraHax Bnagu.

Lornap 3a okynapamu

® O6epexHO NPOoTUpaliTe OKYNAPN M'AKOI0
TKaHVHOIO.

CTifiKi NNAMY MOXKHA BUAANUTU TKAHNHOI,
3/1erKa 3MOYEHOI PO3UNHOM M'AKOTO
muna i Tennoi Boawn.

Mpwn BUKOPUCTaHHI TKaHUHK, NonepefHbO
06po6neHOT XIMIYHUMN peyoBUHaAMY,
060B'A3KOBO AOTPUMYMTECh IHCTPYKLii Ha
ynakosLi.

He BUKOpVCTOBYiTE ANA YNLLEHHA aKTUBHI
PO3YMHHWKW, HaNPUKNaza Po3piaxysaui,
cnupT abo 6eH3mH.

Bupo6Huk: CoHi KopnopeiiLuH,
1-7-1 KoHaH, MiHaTo-Ky,
Tokio 108-0075, AAnoHia

YNoBHOBaXKeHW NpefCTaBHUK
B YKpaiHi 3 nuTaHb
BiANOBIAHOCTi BUMOram TeXHiUHNX
pernameHTis: TOB «CoHi YkpaiHa», Byn.
Cnacbka 30, m.Kuis, 04070, YkpaiHa.
O6nafHaHHA BiANOBIAAE BUMOram: -
TexHIUHOro pernameHTy 3 eneKTpoMarHiTHol
cymicHocTi obnagHaHHA (noctaHoBa KMY Bif,
29.07.2009 Ne 785).



Ornap

AKTVBHi oKynsipu 3D HeobXigHO 3apeecTpyBaTH B TeNeBi3opi.
[InA BUKOPWCTaHHA aKTUBHMX oKynApiB 3D 3 iHWUM TeneBi3opom 3HagobUTLCA

NOBTOPHa peecTpauis.

[anbHicTb 3B'A3KYy
Tenesi3opa il akTUBHUX
okynsapis 3D

ObupaiiTe micLe nepernsgy B Mexax
BKa3aHoOro fiana3soHy. [Ine. HacTynHy
Tabnuuo.

MiHimanbHa pekomeHOBaHa AnCTaHLiA
nepernafy CTaHOBUTb 3 BUCOTU eKpaHa.
Po6oua BigcTaHb 3aneXunTb Bif HAABHOCTI
nepeLukog (nopen, meTany, CTiH Towo) abo
€NeKTPOMarHiTHUX XBUMb.

Tenesizop

Burnap 3sepxy




it

1 MNepep nepumm
BMKOPWCTAHHAM BUPOOY
3HIMITb i30M1AUINHY NAIBKY 3
GaTapenku.

2 Mpwn nepwomy BUKOPUCTaHHI

AKTMBHUX OKynApis 3D

TpumawTe ix Ha BifcTaHi 50 cm

Bifl TeNeBi30pa, YBIMKHITb
TEJ'IEBi3OP Ta yTpymymnTe
krnonky O/ingukatop
(>kMBNEHHA) NpoTArom

2 cekyHA. AKTUBHI OKynapu
3D yBIMKHYTbCA |
PO3MOYHETbCA PeeCTpaLis.
(KHoMKka (D/iH;leaTop
(>kMBnNeHHs) bnumatme
3e1eHVM Ta XoBTuM.) lMicna
3aBepLUEHHA peecTpaLlii B
NpPaBOMY HVXHbOMY KyTi

eKpaHa Ha 5 cekyH[ 3'ABUTbCA

NoBIAOMNEHHSA, a iHQMKaTOP
3 cekyHAW CBITUTUMETbCA
3eneHum. Lo npouenypy
NOTPIGHO BUKOHATU TiNbKK
OfVIH pas.

Y pa3i HeBganoi peectpauii
aKTMBHI okynapu 3D
ABTOMATUYHO BUMKHYTbCA.
MNoBTOpiTb ONMCaHi BuLLe Aji.

YBiMKHeHHA 1 BAMKHEHHA

13onAauinHa
\ nniBka

O (kusnenns)
KHOMKa/iHanKaTop

YBIMKHEHHSA: OINH Pa3 HaTVCHITb KHOMKY XUBNEHHSA.
BYMKHEHHA: HAaTUCHITb KHOMKY »KMBNEHHA | TpUMaiTe ii 2 ceKyHAw.



BukopuctaHHA pexumy SimulView™

Texronoria SimulView™ no3Bonse 4BOM rpaBLAM 6aunTL «CBOE» OKpeme

306paxeHHA Ha BeCb eKpaH, rpatoymn B OAHY 1 Ty X camy rpy Ha cnifibHomy

eKpaHi. 306pakeHHs BiATBOPIOETLCA B pexkumi 2D. [1ns BUKOPUCTaHHA L€l

dyHKUIii nporpamHe 3abe3neyeHHs (rpa) i Tenei3op MatoTb NiATPUMYBaTH

TexHonorito SimulView™.

Mpwv BUKOPUCTaHHI LbOro pexxumMy akTuBHi okynapu 3D aBTomatyHO

nepeknoYalTbea B pexmm SimulView™. KoxHe HaTUCHEHHSA KHOMKMW Ha

aKTUBHUX oKynapax 3D npu3BoanTb A0 NePEKNIOYEHHA MiX rpaBLAMK 3a

HaCTYMHOIO CXEMOI0.

® Pexum: pexkum SimulView™ (rpaseub 1) «— pexxum SimulView™ (rpaseub 2)

® |HAVKaTOp: 3eNeHui CBITNOAIOAHNI iHAKATOp 6NIMMaE 1 pa3 KOXHI 2 CeKYHAN B PeXUMI
SimulView™ (rpaBeub 1) «— OBTUIA CBITNOAIOAHNI iHAUKATOP 6IIMMAE 2 Pa3mn KOXHI 2
ceKkyHAvn B pexxumi SimulView™ (rpaseub 2)

3amiHa 6aTapeiiku

3aMmiHiTb po3paaxeHy 6aTapeiiKy, AKLLO
CBITNOAIOAHWI iIHAVKATOP 6NMaE 3eneHnmM
(>koBTUM y pexumi SimulView™) i3 yacToToto
3 pa3un KOXHi 2 cekyHawu. BukopuctosyinTe
TinbKu 6atapeiky CR2025. HatucHiTb

KHOTMKY PO36JIOKYBaHHA BICTPAM ONiBLA UK KHonka

iHW1M NOAIGHMM NPeAMETOM, BUNMITL po36nOKyBaHHH
Kopnyc 6aTapeiku Ta 3aMiHiTb 6aTapeiiky

Ha HoBy. Micna yboro 3HoBy 3adikcyiiTe CR2025

Kopnyc 6aTapeinku. cTopoHa ()

Mopaan l ﬁ

® AKLLO BW HOCKTE OKYNAPW, 3HIMITb 3 \) —
aKTUBHMX OKynApiB 3D HOCOBI HaknagKu,
NOTArHYBLUW 1X YHW3, @ NOTIM OAATHITb
aKTuBHi okynapwu 3D nosepx CBOIX.

MpumiTkn

® [1nA NOBTOPHOI peecTpaLlii akTMBHNX
okynsapis 3D HeobXiHO BUMKHY TN X
KUBNEHHA.

® OKynApY BUMUKAOTLCA, AKLLO HATUCHYTU
KHOMKY KUBNEHHA i1 yTpumMyBaTw ii 2
ceKyHAaw, abo AKLLO Bif Tenesisopa
NpoTArom 1 XBUSIMHW He HaAXOAUTb
KOJHOrO CurHany.

® 3a HM3bKOI HABKONWMLLHBOI TemnepaTypu
3D-edekt Ta edpekT SimulView™ moxe
6YTV MEHLL BUPA3HNM.




HdopatkoBa iHpopmauis

ycyHeHHﬂ HeCI'IpaBHOCTeﬁ
Y pasi BUHVMKHEHHA npobnem 3BepTainTeca Ao NocibHuKa i-Manual y Tenesizopi.

TexHiuHi XapaKTepucTukin
Tun 6aTapeiiku
NitieBo-mapraHuesa 6aTapeiika CR2025
TpuBanictb Po60oTu (npn6nunsHo)
100 roguH
Po3mipu (npn6nusHo) (LU x B x T)
147 X 46 X 170 mm

Bara 3 6arapeiikoio
36r

[In3aiiH | TeXHIYHi XapaKTepMCTVKN MOXYTb 6YTW 3MiHeHi 6e3 nonepeaHbOro
NoBiJOMIEHHA.

IHdpopmauia npo ToBapHi 3HaKK

® «SimulView» € Toprosoto mapkoto Sony Computer Entertainment Inc.












http://www.sony.net/
4-446-136-23(1)

Printed in China

© 2013 Sony Corporation



